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GAMEBOY COLOR 

102 DALMATIANS.149 

720" SKATEBOARDING. 99 

ACTION MAN.149 

ALADDIN.149 

ALIENS THANATOS ENCOUNTER.149 

ALONE IN THE DARK NEW NIGHTMARE..149 

ARMORINES.99 

y ATAKZMARSA.149 

BATMAN OF THE FUTURE.149 

BATTLE TANKS.149 

BEAUTY & THE BEAST.149 

BLADE.149 

BUGS BUNNY & LOLA.149 

BUZZ LIGHTYEAR OF STAR COMMAND...149 

CANNON FODDER.149 

CHESS MASTER.149 

CHICKEN RUN.149 

CLASSIC LOONEY TUNES: DUFFY DUCK .149 

CONKER'S POCKET TALES.149 

CRAZY CASTLE 4.149 

CROC.149 

DEJAVU1&2.99 

DONKEY KONG COUNTRY.159 

DOUBLE DRAGONS.149 

DRACULA.129 

DROGA DO EL DORADO.149 

EARTH WORM JIM.99 

FI CHAMPIONSHIP.149 

FORMULA 2000 ONE.149 

GTA.149 

GTA2..149 

HARRY POHER.179 

HUNTIN 'N FISHIN.99 

INDIANA JONES: INFERNAL MACHINE.149 

INSPECTOR GADGET.149 

ISS 99.99 

KONAMI COLLECTION IV.149 

KSI^GA DZUNGLI.149 

KUBUS PUCHATEK.149 

LOONEY TUNES.99 

LUCKY LUKE.149 

MARIO GOLF.149 

MARIO TENNIS.149 

MAT HOFFMAN PRO BMX.149 

MATHIAS SAMMER SOCCER.99 

METAL GEAR SOLID.149 

MICKEY'S RACING ADVENTURE.149 

MISSION IMPOSIBLE.99 

NHL 2000.149 

ODDWORLD ADNENTURES 2.149 

PERFECT DARK.159 

PINBALL ARCADE.129 

POKEMON BLUE.149 

POKEMON CRYSTAL.159 

POKEMON GOLD.159 

POKEMON RED.149 

POKEMON SILVER.159 

POKEMON TRADING CARD GAME.149 

POKEMON YELLOW.149 

PURE RIDE.99 

RAINBOW SIX.149 

READY TO RUMBLE 
ROAD RASH 
ROBIN HOOD 

ROLAND GAROSS - FRENCH OPEN 
SHREK 
SMERFY 

SPEEDY GONZALES 
SPIDERMAN 2 

STAR WARS EPISODE I RACER.159 

SUPER MARIO BROS DELUXE.149 

SUZUKI ALL STAR.119 

SYLWESTER&TWEETY.99 

THE MUMMY.149 

THE SIMPSONS - treehouse of horror .149 

TOCA TOURING CAR.149 

TOMB RAIDER.149 

TOMB RAIDER 2 . 149 

TONY HAWK PRO SKATER 2.149 

TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2.149 

TOPGEAR RALLY.139 

TRACK & FIELD INTERNATIONAL.149 



TRACK & FIELD SUMMER GAMES.149 

TUR0K2.99 

TUR0K3RAGE WARS.149 

UEFA 2000.149 

ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIPS...149 

WARI0LAND2.149 

WOODY WOODPECKER.129 

WRESTLEMANIA 2000.149 

WWFAHITUDE.99 

X-MEN MUTANT ACADEMY.149 

X-MEN MUTANT WARS.149 

ZELDA: ORACLE OF AGES.179 

ZELDA: ORACLE OF SEASONS.179 

ZIDANE: FOOTBALL GENERATION.129 

Akcesoria: 

GAMEBOY COLOR.299 

RUMBLE PACK.59 

POWER PACK (zasilacz + akumulator).49 

HANDY POWER KITH.49 

PANEL PRZEDNI (NIEBIESKI).29.90 

CAMERA GAMEBOY.189 

PRZEZROCZYSTY POKROWIEC.29.90 

POKROWIEC SUIT CASE 

5w1-ZESTAW. 129 

LINK CABLE. 29 90 1 

LIGHT MAGNIFIER. 29 90 ^ 

GAMEBOY LIGHT. 1990 i 
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www.ultima.pl 

Peln^ zatvsze naj&wieitezat 
zawsze aktualna, 
oferta 24 godz./dob 9 , 

7 dni w ^godniu. 


Lampka 
GameBoy Light 
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GBA Akumulator 


Co zyskujesz zamawiajqc u nas? 

1. Wysytka do trzech dm*. 

2. Akcesoria z gwarancj^. 

3. Gry gtownie w angielskich wersjach 
z polsk^ instrukcj^. 

4. Mozliwosc wysylki w 24 godz. 

5. Zawsze niskie ceny. 

6. Profesjonalna obstuga. 

7. Produkty bezpiecznie zapakowane. 

8. Koszt wysylki tylko ok. 9 zt 


GAMEBOY ADVANCE 

ADVANCE WARS. . 179 

BOMBERMAN TOURNAMENT. 219 

BREATH OF FIRE. tel 

CASTLEVANIA. 219 

EARTHWORM JIM. 169 

FINAL FIGHT. 199 

F-ZERO.179 

GT CHAMPIONSHIP. 199 

JURASSIC PARK 3. 219 

KONAMI KRAZY RACERS. 219 

KURU KURU KURURIN. 179 

MARIO KART. 179 

MEN IN BLACK. 169 

MONSTERS, INC. 199 

PITFALL.199 

RAYMAN ADVANCE. 219 

SPYRO: SEASONS OF ICE.199 

STEVEN GERRARD'S SOCCER.209 

SUPER MARIO ADVANCE. 179 

TONY HAWK'S SKATEBOARDING 2.219 

TOP GEAR GT. 199 

TWEE7Y MAGICAL GEMS.199 

X-MEN.199 

Akcesoria: 

Konsola GAMEBOY ADVANCE .399 

Pokrowiec. 29.90 

Lampka.29.90 

Link Cable.49 

Link Cable Nintendo.69 

Link Cable GBA<->GBC. 49 

Lupa na ekran 2 podswietleniem.39,90 

Pudetka na gry (5 SZT.).;.29,90 

Uchwyt.39,90 

Zasilacz + akumulator. 59,90 

Zasilacz do zap. samochodowej.49^90 
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Atlantis the Lost Empire ... 21 

DarkArena. 18 

Dave Mirra’s Freestyle BMX ... 15 

Gradius Advance .............................................. 13 

Golden Sun ......... 29 

Harry Potter and the Philosopher’s Stone.. 20 

International Karate...... 19 

Inspector Gadget ............................................. 22 

Jackie Chan Adventures....... 13 

Kao the Kangaroo............... 17 

Lucky Luke: Wanted .. 19 

Mat Hoffman Pro BMX.14 

Mech Platoon .. 12 

Mega Man Battle Network.... 16 

Midnight Club Street Racing ... 13 

Phanlax.......... 13 

Planet of the Apes .. 17 

Powerpuff Girls .. 22 

Rugrate .. 22 


Shaun Palmer’s Pro Snowboarder ..17 

Star Wars Jedi Power Battles.... 17 

Super Bust-A-Move .... 22 

Tetris Worlds ..... 21 


Kecenzje • GB Color 


Atlantis - The Lost Empire.....33 

Extreme Ghostbusters .. 33 

Gremlins Unleashed... 33 

Harry Potter and the Philosopher’s Stone ......... 30 

Harvest Moon 3 ......... 32 

Hugo - Black Diamond Fever ...31 

Legend of Zelda - Oracle of Seasons ..34 

Micro Maniacs.. 34 

Planet of the Apes....31 

Rayman 2 The Great Escape ...35 

Winnie the Pooh and Tiger Honey Safari....31 



























































































Zawaptosc Magazynu ® 


Menu. 04 

Newsy: co nowego szykuj^ autorzy gter-- 06 

Recenzje gier: GameBoy Advance...12 

Recenzje gier: GameBoy Color...30 

Plakaty. 25 

Opis: Legend Of Zelda - Oracle od Ages. Poradnik 

dia wszystkich zagubionych. Cz^^c 2. ...36 
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I Micro Maniacs 


Wftajcle! 


WItaJcle! 

ZIma za nami, szybkimi krokami 
zbHiasIbwiosna. 

A jak wiosna, to wladomo - 
ocleplenie! 

Ciepto zatem witamy w nowym 
numerze GameBoy Magazynu, 
kitty wtainie stale sip 
mleslpcznlklem. Szukajcie nas 
w kioskacb zawsze pod koniec 
miesigca - tak wipe kolejny 
numer ukaze sip pod koniec 
kwietnia, 

Co w numerze czwartym ? 
Przede wszystkim diugo 
oczekiwany Harry Porter and 
tbe Pbiiospober's Stone i to w 
obu wersjacb - na GameBoya 
Coior i GameBoya Advance. 
Recenzujemy i opisulemy 
przygody Harry'ego. Hawet ci, 
ktdrzy nie majg GameBoya, 
bgdi tejgry, mogg z naszymi 
opisami poczut sip tak, jakby 
graii - temu wiadnie siuzg 
iiczne obrazki, ktdre zawsze 
umieszczamy obok tekstu. 
Brugim superbitem jest Goiden 
Sun - wspaniaty, przepipkny 
erpeg na GameBoya Adsance. 
To gra, o ktdrej niebawem 
napiszemy wipcej -azykujemy 
megaporadnik, ktdry 
znajdziecie wkoiejnym 
numerze naszego pisma. 

Mamy tei pierwszy konkurs z 
atrakcyjnymi nagrodami w 
postaci cztereeb (!) gier 
Advance Wars na GameBoya 
Advance. Obiecujemy, ie na 
tym sip nie skoAczy. 

Chcemy sip zmieniat i 
ewoiuowat zgodnie z Waszymi 
pomysiami - szykulemy 
ankietp, w ktdrej wypowiecie 
sip na temat naszego pisma. 

Co zmienid, co poprawid, co 
dodad, a co zabrad - za 
miesige poprosimy Was o 
odpowiedzi na te pytania. 
Anarazie... 

Zapraszamy do iektury 
ciepiutkiego numeru 
czwartego. I nieeb moc... 


Pocketto I Sulash 
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Mowo^ci ze iwiata przeno^nych konsolek, czyli co szyku/p nam autorzy giez.. 


Mega Man xtreme 2 uderzy wkrdtce 
na GameBoya Color. No i tadnie z 
jego strony. Czego mozemy sie 
spodziewat? Przede wszystkim tego 
samego, dziwnego ludka, ktdry 
wcl^z dziarsko waiczy ze zlem. W 
grze mndstwo poziomdw. 
mozliwo$C transformacjl miedzy 
Mega Manem, a Zero, platformowe 
zabawy i skakanie we wszystkie 
strony. Ta seria ma juz tyle lat, a 
nawet o jote sie nie zmienita. KiedyS 
- owszem, byfa na czasie. Wfa$ciwie 
powinniSmy powiedzieC, ze byfa to 
jakaS klasyka wSrbd platformerkbw. 
CoS, na czym wszyscy sie wzorowalL 
Ale teraz... Sredniaczek?... 
Zobaczymy. 






kpdtko i na temat 


GB Rally 2 Advance. Tylko jeden 
obrazek. ale zarazem miazdzyclel 
mbzgbw. Przyjrzyjcie sie dokladnie 
- ciezko zasnaC po czymS takim. 

Nie wiem ile czasu musieliby nas 
torturowab, zebySmy uwierzyli 
oczom. A teraz posluchajcie co 
tarn jeszcze jest. Osiem 
samochodbw - do wyboru dia 
gracza. CzternaScle rbinych 
Srodowisk gry. CzterdzieSci dwie 
trasy. na ktbrych wzbijemy 
tumany kurzu. Trasy petne 
wybojbw • a wiec wertepy na i 
maksa. Multiplayer dia czterech 
os6b, a do tego wszystkiego 
mo^liwoSb naprawy i modyfikacji 
swoich samochodbw. Nie wiem, . 
czy odnosicie takie samo wrazenie.'.'j 
Jak my. ale coS tu jest nie tak. Ta 
konsolka nie moze pociagnaC 
takiego nawafu bajerbw. Moze 
wiec na razie... zapomnijmy o tyrn! 
Przynajmniej na jakiS czas. 


wings 

To juz przestaje byC wlarygodne. 
jak te WIngsy wygladaja. 
Naprawde. Spbjrzcie tylko - ile 
kolorbw. ile detail, wyobra^cle 
sobie, ze to wszystko Smiga! A 
powledzmy sobie jeszcze o tym, 
czego nie wIdaC na obrazkach. 
Ponad dwieScie misjl. Pustynia, 
Snieg, ocean, wloska, mlasto - 


oto tereny, na ktbrych przyjdzie 
nam sie Scierab z przeciwnikami. 

Zyb nie umierab! Wszystko to 
zaczyna nabierab wymiarbw 
prawdziwej symulacjl. A nie? Nie 
sadzime. 2eby dato sie tym znudzib. 
Czy wcla:^ mbiwimy o tej samej 
konsolce? Nieliniowy scenariusz 
podczas trybu kariery. 

WspanlatoSb! Mo2na sie bawlb 
pilotem brytyjskim I niemieckim. 
Bossowle. uczacy sie przeciwnicy. 
mnbstwo samolotbw! Ja cie krece 


Smigietkiem! JeSii animacja bedzie 
plynna, nawet nie ma co sobie 
wyobrazab, jak bedzie super! 


i tH>UN MotUkE gmLLYE,0 




W ramach ciekawostki - bo wiemy. 
ze wyScigi samochodowe sa bardzo 
lubiane - proponujemy Warn kilka 
rzutOw okiem na gorace. niczym 
kaloryfery w piekle obrazki z Colin 
Marce Rally 2.0 na GBA. Jest sie czym 
zachwycab? Moze i bedzie, kiedy 
ustyszymy kilka szczegbibw na temat 
tej gry. Na razie bowiem cisza. 


Motocross Maniacs, to tytuf, ktbry 
trzeba zapamietab. DIaczego? Byb 
moze pamietacie, ze gra pod taka 
nazwa wydana zostata w 1989 roku i 
byfa to najSmieszniejsza gra o 
motocrossach na Swiecie. Teraz 
czeka nas jej reedycja, zupefnie 
nowa. na GameBoya Advance. Oto 
scenariusz. Pewien robot kuchenny 
wpadf na pomyst jak zawfadnab 


Swiatem. W tym celu postanowit 
wykorzystab „wyScigowa energie", 
ktbra skupiona jest tylko w 
najwlekszych wyscigowcach na 
Swiecie. Zorganizowaf wiec wyScigi 
crossowe, na ktOrych wystapia co 
wieksze gwiazdy, a zwyciezca wygrab 
ma 10 000 ciastek, 10 000 paczkbw, a 
na to wszystko wielki tort. W kortcu, 
to robot kuchenny i moze sobie 


pozwolib na takie nagrody, nie? No 
dobrze. Teraz spbjrzcie na obrazki (o 
ile jeszcze tego nie zrobiliScie) i 
przyznajcie sami - ciekawy patent. 
Bedzie masa Scigania, zbieranie broni 
na torze, oSmiu zawodnikOw do 
wyboru, a do tego wszystkiego tryb 
multiplayer. Bedzie super. Nie znamy 
jeszcze daty premiery, jedyne co 
wiadomo - warto Sledzib ten tytuf. 
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kilka obrazkbw. ZwrdCcie uwag^, 
ze nie b^dzie to szczyt 
wspbtczesnej techniki kodowania. 
Craflka wyglada przecl^tnle. 

Ale nie da sie ukryC, ie wszystko 
CO trzeba - jest widoczne. ByC 
moze bedzie warto oko na tym 
zawiesid. Ale czy jest sens w ogble 
do tej gry znlecheca(t? 


super atakdw znanych z filmu. W 
mi^dzyczasie b^dziemy szperaci po 
catych dostepnych poziomach, w 
poszukiwanlu zrddet mocy i sity 
dia naszej postaci, by dopakowaC 
sie na maksa przed walka z 
bossami. 

Druga gra jest Dragon Bail Z: 
Collectible Card Came, czyli 
karcianka w Swiecie Dragon Ball Z. 
Ta gra z kolei wyjdzie w USA w 
lipcu. Jej zasady beda analogiczne 
do zasad znanych nam z karcianki 
Dragon Ball dostepnej w sklepach. 
Trzeba bedzie odnalelC Smocze 
Kule, albo pokonaC przeciwnikPw. 
Wszystko oczywIScie na ekranie 
Waszego CameBoya Advance. W 
ramach otarcia Sllny serwujemy 


Infogrames pracuje nad 
dwoma tytutami bazujacymi na 
popularnej i u nas serii 
kreskdwkowej ..Dragon Ball Z". 
Pierwsza z gier to gra akcji, z 
elementami przygodowymi, 
pod tytufem: Dragon Ball Z: 
Legacy of Coku. Zostanie ona 
wydana w maju. Jej scenariusz 
oparty zostanie na historii 
opowiadanej w serialu i 
podzielony na epizody. 

ZaczynaC bedziemy jako mtody 
Coku zbierajacy Smocze Kuie I 
waiczacy z takimi rywalami jak; 
Safian. Namek i Frieze. Walka 
bedzie sie toczyC w czasie 
rzeczywistym. a do wyboru 
gracza znajdzie sie mndstwo 



Super Mario World: Super Mario 
Advance 2 - gra mOwi sama za 
siebie. Mamy dIa Was garstke 
nowych obrazkOw, ktOre utwierdza 
Was w przekonaniu, ze faktycznie - 
gra niewieie sie zmienifa od czeSci 
pierwszej. Taka madroSt zyciowa 
zawsze sie przydaje. Premiera gry 
juz niebawem! 



SFA3U nadchodzi wielkimi 
krokami. Kilka nowych detail. 
Okazato sie. ze w grze pojawia sie 
postacie znane nam lui od dawna. 
ale i dawno nie widziane. Na 
przyktad bedzie to Yun. czy Eagle. 
Brawo. No I liczymy na jeszcze 
bardziej grywalna zabawke od 
poprzedniej, bo powiedzmy 
szczerze... Moze byC killer! 
Tymczasem obrazki pokazuja. ze 
postacie beda wielkie. a eksplozje 
soczyste. Poza tym catkiem dfugie 
mierniki. Wszystko wyrazne i 
wfaSciwie ciezko wymagaC czegoS 
wiecej od obrazkOw. JeSli gra nie 
straci na predkosci. moze sie 
okazaC dfugo oczekiwanym 
mesjaszem mordobiC na 
kleszonsolki. Obyl Szanse sa 
olbrzymie - a alpha na Gameboy 
Colora nie zawibdf naszych 
oczekiwart! 




kpdtko I na temat 

Oto CO wladomo o najnowszym 
Pokemonie Advance. Uwaga. bo 
dwa razy nie bedziemy powtarzaC. 
Zatem. Gra nie ma oficjalnego 
tytufu (nadal). Pokemon Advance, 
to taki pic, zeby bylo wiadomo o 
czym mowa. ClOwne pokemony 
w grze. to Latius oraz Latios. 
ktore chyba zajma miejsce 
Pikachu. Latios jest wielki i 
niebieskl. a Latius maly I 
czerwony. Gra toczyc sie bedzie w 
bardzo mokrym miejscu (chyba 
bedzie to mlasto o nazwie Water 
City). W grze bedzie ponad trzysta 
pieOdzieslat pokemonOw do 
ztapania. Japohczycy zaczna sie 
bawre w tego pokemona gdzie6 
pod konlec 2002 roku. 

W ramach dodatku powiemy 
Warn, ze kreca tez piaty film o 
pokemonie. Tytut? Guardian God 
of the Water City Ratiasu & 
Ratlosu. No tak. Mokre tematy 
clagle. Japohczycy obejrza sobie 
ten film w lato i trzeba dodaC. ze 
miejsce krOtkiej bajeczki Pikachu 
Vacation zajmie takaz sama 
bajeczka. pod tytufem: Starry Sky 
of Pika Camp. Wszystkiego 
najlepszego. 



Universal Interactive 
zapowledziafo. ze ma zamiar 
opubllkowaO na GBA gry na 
podstawie trylogii Wtadca 
PierScieni. Przypomnijmy. ze 
Electronic Arts ma prawa do gier z 
filmu. jaki wyszedf wfaSnie. a Ul 
robi na podstawie ksi^iek. Zawify 
Swiat prawa. Pierwsza z gier bedzie 
przygodOwka'z trzeclej osoby. w 
ktOrej wclelimy sie w postaC 
Froda. Boromira I Candalfa. ktOrzy 
ruszaja. by znIszczyC pierScieh. 
Bedzie to RPG obejmuj^cy fabuta 
Wyprawe i Dwie Wieze (dwa 
plerwsze tomy trylogii). choC z 
DwOch Wiez ma liznaC 
poczateczek. Gra wyjdzie pod sam 
koniec 2002 roku. 

Infogrames przewala na GBA 
starocie z ATARI. Uwaga: Aster¬ 
oids. Battlezone. Centipede. Missile 
Command. Super Breakout. 
Tempest - wszystko straszne. ze az 
strach. Ze tez ci ludzie nie maja 
sumienia nad nami. Przeciez to 
obrzydiiwe staruchyll! No nic - 
zakomunikowaliSmy i wiecej od 
nas nie wymagajcie. 
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kpOtko i na teinat 

Chlip! Po trzykrot chllp! Manic 
Miner wraca na GBA. Az sie fezka 
w Oku kr$ci. Toz to powrPt 
skaczacego ludka po... bez mata... 
tadnych kliku latach. Pami$tacle? 
Kiedy$ byta to prosta gierka o 
ludziku. ktdry musiat pokonywac 
kolejne pozlomy, pefne pufapek, 
dzwlgnl, zapadek. Jak bedzie 
wygl^data ta gra na GBA - made 
obrazek. Jest to gra tak stara, ze 
kiedyS zagrywali sl$ w nig Wasi 
ojcowie. Bo w pracy byty tylko 
monochromatyczne komputery 1 
udawato sie. ze sie pracuje po 
godzinach. Popytajcie ich, jak 
przemycali dyskietki. A Manic 
Miner? Oby byta fajna! 


Okulistycznych rewelacjl cigg 
dalszy. Bo powiedzcle sami - czy 
to jest mozliwe? Gierusia nazywa 
sie Star Giants i cbz o nlej 
powiedzieb, zeby nie podpaSC 
okuliScie? Magia? Czary? Przeciez 
tych zapowledzl nie da sie juz d^wlek 3D? 2e bedzie multiplayer walka zaczeta sie na dobre, 

czytad Bo jak Inaczej indywidualny 1 dia druzyn? Rzut Dotall^my do tego ukochanego 

wyttumaczyC setki efektbw 1 okiem na obrazki - niesamowite przez wszystkich momentu, 

wybuchdw? Fakt, ze to zatozenia. Nad takim kiedy nie chce sie wierzyc w to, 

symulator kosmiczny? Ze jak symulatorem mozna spedzie co sie widzi. Oby ta chwila trwata 

zatozymy stuchawki, to bedzie dziesigtkl godzin. Rzekiibysmy, ze wiecznie! 


STARQIAffTS 

Symulator koamfczny! 


Z cykiu: .Wielkie powroty" tym 
razem Boulder Dash EX (ktdrego 
dawno temu nazywato sie 
brzydko, od pewnego miejsca, 
gdzie pracujg radosne panie). 
Giereczka jest logiczno- 
zrecznoSciowa. za$ jej prostota 
graficzna moze urzec na cate lata. 
Przypomnijmy, ze trzeba ryb. 
kopab, przestawlab kamienle, 
kombinowaC ze znalezionymi 
przedmiotami. Ot - rozryweczka 
dIa ludzl, ktbrzy jedzg mato 
masetka I tykajg tabletki 
magnezowe. W ten sposdb 
pragniemy podkre$lib. to co juz 
chyba wszyscy widzicle • wielkie 
powroty dziadkdw i babb na GBA. 
No niby ok. - pomysty to byty 
dobre. Ale naprawde. te gry 
mogtyby byb tadniejsze. 


Chessmaster nadcigga. 
Stopniowalna inteligencja gry, 
mo2liwo$ci uczenia. zapisane 
partie. A teraz dojdg nam do tego 
wszystkiego mo^:liwo§ci 
rozegrania kilku partii ze 
znamienitymi osobistoSclamI, jak 
Napoleon, czy nawet Obey. Jako 
deserem • kllka stawnych partii, 
do rozegrania samemu lub z 
kolegg I analizy przy wspdinych 
ciasteczkach. 


mala fnm tu / tarn... 


Dobra wladomoSb dia wszystkich 
mitosnikow horroru o Pszczbtce 
Mai. Otbz wyjdzie §liczny 
platformerek z udziatem 


przyjacibtki bezptodnego trutnia 
Custawa. Spoko - gra raezej dia 
dziecl. Bedzie chodzito o 
odnalezienie szesnastu kumpli Mai, 


ktdrzy gdzie^ sie zapodziali. 

Ucleczki przed modllszkami, 
moskitami, termitami - normalka 
w Mai. Potowa populacji ogigdata 
te bajke zza fotela. A meritum: 
cztery $wlaty, szesnaScie 
poziombw, dziesieb rbznych 
robakbw (gtownie jako 
przeciwnicy), mnbbbdbostwo 
sekretbw do odkrycia, pozlomy 
bonusowe dia najtwardszych. save 
na hasto. Maja moze latab, skakab i 
bawlb sie rbznyml przedmiotami. 
Cieszymy sie? Cieszymy - pewnie. 
mito znowu spotkab Maje. 


Ubi Soft zaprosi juz wkrbtce 
wszystkich na partyjke w Bonx 
Racers. Jak widab juz na pierwszy 
rzut oka. Bonxy, to oczywiscie gra 
wyscigowa, w ktbrej bedziemy 
musieli nie tylko wygrab. ale tez 
sprab przeciwnikbw niemitosiernie 
na kwaSne jabtko. Cbz tu ukrywab - 
takle gry zawsze coS w sobie majg. 
Nie ma to bowlem, jak rzucib jakgS 
znajdkg w oponenta, ktdremu lepiej 
poszto pokonywanie zakretu niz 
nam. W grze bedzie dostepnych 
kilka tego typu niespodzianek. Od 
aktywnych, typu 
„samonaprowadzajgca rakieta 
dalekiego zasieQu", po pasywne, 
typu tareza. 

Warto tez rzucib okiem na grafike 
prezentowang w grze. Sprawy 
zapowiadajg sie ciekawie. Weszymy 
tu jakg$ prbbe przeniesienia 
wrazenia trzeciego wymiaru na 
matg konsolke. Ale jedno zwraca 
nas'zg uwage: prostota tet. Chyba 
nikt nas nie oszukuje wreszeie, ze 


GBA pociggnie jakieS hordy detali. 
Wierzymy, ze Bonx Racers bedzie 
dziatab ptynnie. Tak czy owak - 
czekamy i Warn to radzimy. Trzeba 
tytut $ledzib, jak nic. 
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kpdtko i na temat 

RzuCcie okiem na Worms World 
Party. Niby nic nowego, ale moze 
made staboSC do robakOw na 
GBA. Trzeba bowiem podkrediC, 
ze faktycznie - miodnose tej gry 
jest wielka, a moc obrabiania 
grafiki dwuwymiarowej w 
kieszonsolce GBA z pewnoScia 
wystarczaJaca do pchniecia tej 
zabawki. Zreszta - to pierwsze 
Worms na GBA i byC moze wielka 
szansa dia firmy Ubi Soft na 
ztowienie calkiem licznej rzeszki 
fandw. Bo, choC gra nlewiele sie 
zmieni. wciaz ma w sobie stary. 
dobry potencjal. A my wciaz 
czekamy na Worms Blast, ktdre 
maja dzialad w trzecim wymiarze. 
Coz z tego, skoro ciagle sfyszymy 
takie dziwne daty premier, ze az 
nie dice sie ich powtarzat. 


Ice Age. to najnowszy film kinowy 
z 20th Century Fox. opowiadajacy 
0 zydu mamutdw i podobnych 
im .wiekowo' zwierzakdw. Bedzie 
tez gra. Przygoddwkowy 
platformer? CoS w tym stylu. 
Mamy dia Was obrazki tak 
deplutkie. ze zmyjde je szybko 
zimna woda, zanim spala Warn 
pisemko! W grze bddzie dziesi^C 
poziomow I kupa postad do 
grania. Premiera w marcu 2002 
roku. Razem z filmem. 


Jimmy Neutron. Boy Genius, to 
postad. ktdra mozede kojarzyd z 
kreskpwkowego kanafu Nickel¬ 
odeon. Gra pod tym wfaSnIe 
tytufem zagoSci na naszych 
konsolkach dzieki firmie THQ. 
Niespecjalnie jednak bedzie za co 
dziekowac, poniewaz wyScig dw. 
"zy to tez zrdCznoScldwka 
bardziej. wyglada doSd 
przecietniacko. No c6t - nie 
mozna mieC w zydu wszystkiego. 
ale jeSli tytut jest znany. to moze 
chociaz powymagad od niego 
troszkd poziomu. Dwie postacie I 
sledem level! maja szanse nie 
uratowad tej gry. 


EOO MAN lit 


Sonic Adventure na GBA. tyk 
historil; wielka walka potentatdw 
rynku gier. Mario - lekko 
przekonwertowany. Crash - od 
poczatku. Sonic - pisany od zera na 
GBA. Dzis wiadomo Juz. ze Sonic 
wrdd do starych dobrych 


zwyczajdw beztroskiego 
posuwania przed siebie, zbierania 
monet i rozpedzania sie, az wiatr 
zagwizdze mu miedzy kolcami. 
Strzezcie sie rozpedzonego jeza! 
Literalnie zwracamy sie w 
kierunku doktora Robotnika. 


ktdry znowu namieszaf tak, ze 
tylko jeze moga sobie z tym 
poradzid. A tymczasem wdaz 
czekamy na premiere. 

Zupetnie nowe obrazki dia Was 
moze beda lyzka miodu w tej 
czarze goryczy. 


Ego Mania - a cdz to za dziwny 
tytul. Co to za idea? Otdt 
okazuje sie, ie pewnie chodzic 
bedzie o gre przypominajaca z 
lekka Tetris. Kierujemy 
poczynanlami Eggosdw, ktdrzy 
potrafia manipulowad 
wieloksztattnymi blokami 
skalnymi. idea jest zas taka, by 
pouktadad na planszy wszystko 
tak. ze utorujemy sobie droge ku 
powierzchni. JakieJ powierzchni? 
Chyba wystarczy. jeSIl dorzudmy, 
It cata plansza powoli wypetnia 
sie woda. Wdz - aibo przewdz. 
Opcji podobno kupa. mndstwo 
tet zabawy. Autorzy wsadzili 
wiele pracy w dodanie 


Tony Hawk's Pro Skater 3 ma 
szanse okazad sie najlepsza gra 
wszech czasdw na GBA. 


Powaznie. To. co wIdzieliSmy na 
obrazkach i filmach po prostu 
powala: jeszcze lepsza grafika, 
wykonane zupetnie od nowa 
super-szczegdidwe postacie. 
mndstwo obiektdw otoczenia i 
kapitalna grywalnosd. Przede 
wszystkim zmlanom - na lepsze - 
ulegt silnik gry. Teraz jednoczeSnie 
po polaczeniu konsolek bawid 
bedzie sie mogfo do 4 graczy! 
Bedzie tu takze edytor skejtera - 
za jego pomoca stworzymy 

[lEIZijl 


podobna do siebie postad i 
odziejemy we wszystkie te 
fachowe ciuchy. 

JeSii chodzi o sam system trikdw, 
tu takte zaszty zmlany. Przede 
wszystkim pojawi sie slynny z 
wersji na ..duze konsole" revert 
przy ladowanlu na rampie, ktdry 
pozwoli na kontynuowanie komba 
punktowego. Beda takze trki 
odpalane na ziemi - podczas 
zwyktej jazdy. w ostatecznej wersji 
znajdzie sie przynajmniej sze$d 
poziomdw. Czekamy. czekamy!!! 


charakteru grze. Sa babelki i 
efekty sptywajacego deszczu. 

Po wtdre zaS zndw okazato sie. 
ze genialnv pomyst Tetrisa daje 
sie manipulowad I modelowad na 
wszystkie strony. Chyba 
bedziemy sie niezie bawid. Tak 
proste pomysty czesto pachna 
hitami! 
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mg Of Hglrims: im UooH 


King of Fighters: Neo Blood jest 
jedynym tytutem, ktdry moze 
zagroziC dominacji Street Fightera 
Alpha 3 na GameBoyu Advance. 
Oczywi$cie mdwimy o 
dwuwymiarowych mordobiclach. 
era owa ma wystarezajacy 
potenejaf, a jej autorzy 
doSwiadezenIe, by wzi^C udziaf w 
wy^cigu ..zbrojeh". W KoF 
zobaezymy ponad 20 postaci, 
mi^dzy Innyml takie jak: Benimaru, 
Terry Bogard, Andy Bogard, Mai, 
King, Ryo SakazakI, Robert Garcia, 
Kim Kaphwan, Choi Bonge, Chang, 
Kohan, Leona, Ralph, Clark, Ryo, czy 
Pao. 0 czym pewnie juz wiecle, 
genetyeznie King of Fighters 
pochodzl od firmy SNK, ale teraz 
kodem zaJeta sie grupa pod nazwq 
Marvelous Entertainment. 
Prawdopodobnie mozemy si? 


spodziewab mozliwoSci t^czenia dwu 
konsolek i pykania we dwie osoby. 

I to by byto na tyle z pewniakdw. 
Je^li interesujecie si^ seriq KoF na 
serlo, dodamy tylko jeszcze, ze Akcja 
King of Fighters na CameBoya 
Advance umieszczona jest gdzieS 
pomi^dzy KoF’97 a KoF'99, znanych z 
automatdw na monety (I niektdrym 
z Neogeo Pocket). Na dzieh dzisiejszy 
pozostaje tylko czekaC i liczyc na to, 
ze konkureneja b^dzle coraz wi^ksza. 


Yanagi i postanawia w sekrecie broni^ biat^. Na koniec wreszeie - na Flame of Recca, jak tylko 

chronib jej zycia, jako tajemniezy przeclekawe style walki. Czekamy mozna najmocniej. 

Nina. Wtedy jednak pojawiaja si^ 
rdwnie tajemnicze istoty z 
zaSwiatbw, ktdre ewidentnie cheq 
zabib Yanagi, ponlewaz ma ona 
dziwne zdoinoSci uleczanla. Recca 
ma spore pole do popisu. 

A gra?... Gra - jak si^ pewnie 
domySlacle tez b^dzie 
mordobiclem. I • ku waszemu 
zaskoczeniu - juz wiemy, ze 
przebojem wbije sl^ do pierwszej 
ligi. Wymiehmy kilka jej cech: 
animaeja nie odblegajqca od 
klasyki gatunku. Mndstwo 
technik, t^cznle z technikami 
specjalnymi i combosami. 

WIelopoziomowe areny walki. 

Do tego mozliwo^b uezenia si^ 
nowych ciosdw podezas gry. 

Postacie walcz^ce pi?$clami i 


a dzi^ki temu gry lepsze. 
Trzymamy wi?c kcluki i zyezymy 


duzo wytrwatoSci! Oby Guilty Gear 
X... ale o tym za chwil^. 


Flame of Recca jest now^ 
propozyeja na GameBoya 
Advance. CatoSb historii opiera sie 
na pewnym Anime, ktdry stynie 
ml^dzy innyml z doskonale 
opracowanych seen walki. Ale od 
poczatku. Najwazniejszy jest 
chtopiec, imieniem Recca, ktdry 
nie doSb, ze swietnie walczy, to 
potrafi pfonab zywym ognlem. 
Razu ktdregoS Recca zakochuje 
si? w dziewczynce imieniem 


GulltfGearx 


Je^li Istnieje coi takiego, jak intuieja, 
to wydaje ml si§, ze Guilty Gear X 
moze nas zaskoezyb. No i wta$nie. 
Klimat nieco odmienny od King of 
Fighters, chob takze mordobicie. 
Dwuwymiarowe i nawet nie 
prdbuj^ce oszukiwab odbiorcy (jak - 
nie przymierzaj^c - Tekken Advance). 
Otdz trzeba Warn wiedzieb, ze seria 
Guilty Gear jest bardzo populama, 
zwfaszcza w Japonil I uderza do 
tradycyjnych wartoScI, jakie przenosib 
mog^ nawalanki dwuwymiarowe. 
Uderza do widowiskowoScl. Walki 
broni^ biaf^ moga powodowab, 
wedtug twdrcdw gry, rozbtyski na 
dwa osiedia, huk na pi^b dzielnic, a 
do tego oczywIScie dawab mozllwo^b 
latania i wklepywania taklej liczby 


combosdw, ze tylko komputer 
nadgza naliczab punkty. Tak to 
wta$nie wygl^da. Fakt - postacie 
nieco mnlejsze, niz w KoF, czy 
Tekkenie, ale w Samurai Shodown na 
NCPC tez myfy maciupcie, a jaka 
radocha. Z pewniakdw - wiadomo, ze 
w grze b^dzie opeja Tag, czyli jeden 
graez wybierze sobie na pocz^tku 
meczu do trzech zawodnikdw, a 
potem b^dzie ich wymieniat. Istniejq 
plotkl, ze OCX zawierab b^dzie jak^§ 
opcj? link, ktdra umozliwi gr$ 
dwdm osobom na jednym carcie 
(kleszonsolki podziel^ si^ danymi z 
jednego cartridge'a). Ci^zko w to 
uwierzyb, ale dajmy si$ zaskoezyb. 


Hamiofoeeea 











































































ie Tekken bfdzie na 6BA, wiemyjui od dawna. Clfiko pneiid obok tego faktu 
obojgtnie. WIemy Jui zai na teaiat taj gry na tyle data, ie mozemy swobodnie dzielid 
sif laipreslamL 


we dwle osoby (po kabeiku) bedzie 
sprawiaC sporo radosci? Tymczasem 
- jak zwykle - czekamy na premiere 
gry w Europie. 


Po pierwsze i najwazniejsze - co to 
jest Tekken. Tekken jest oczywiScie 
mordobiciem. 

Jest takze gra, ktbra przez dtugi 
czas wytyczafa standardy w swoim 
gatunku. Jasne, ze pojawiaty sie 
inne serie, inne pomysty na 
zabawe, ale to wta^nie Tekken 
firmy Namco pokazywaf co jakis 
czas. ze mozna na starym sprzecie 
wyciqgn^C nowa jakoSC. ChoC - 
przyznaC trzeba. co do grafiki - 
zawsze znalezli sie malkontenci 
twierdzacy. ze jest kupa gier 
fadniejszych i szybszych. Fakt. 
Niemniej niewiele byto gier, w 
ktbrych postacie zostaty 
wywazone tak doskonale i w 
ktPrych stawafa przed graczem 
szansa Cwiczenia techniki dia jednej 
postaci latami, by pozniej, na 
jakim^ turnieju przekonac sie. ze 
nie widziat jeszcze wszystkiego. DIa 
takich chwii zyli gracze Tekkena. 
Sktad zawodnikbw w grze zmieniat 
sie nieznacznie z cze^ci na cze^C. 
Zawsze" jednak, je^li chciale^ sie 
pokazac i wygraC na turnieju. swbj 
wybPr musiateS zawezic do dwPch 
■ trzech postaci, ktbrych 
wyuczate^ sie lepiej. niz wtasnego 
nazwiska. I tak seria trwata, nic 
wiec dziwnego, ze jej zapowiedz na 
GameBoya Advance przyjeta 
zostafa z takim entuzjazmem. 
Wiadomo byto. ze zostanie nam 
danych do zabawy dziesiec 
postaci, wiadomo byto takze, ze 
cze^C technik zostanie okrojona. 
Wzorem Tekken Tag Tournament 
na PlayStation 2 mieliSmy tez 
dostab do rak tryb rozgrywki, 
ktbry umozliwiat bedzie gre 
kilkoma zawodnikami na zmiane. 


Na CBA nawet trzema na raz. 
Pamietajac. ze to Tekken zwykt 
wytyczac nowe trendy na duzych 
konsolach, czekamy na wersje 
kieszonsolkowa zacierajac rece do 
czerwonosci. 

Tymczasem moze byC z tym 
rPznie. Crafika na pewno nie jest w 
Tekkenie Advance trbjwymiarowa. 
Oczywi^cie ciezko wymagab od 
GBA cudbw, natomiast tadnie 
sobie poradzono z dylematem 
skalowania postaci, do^b 
charakterystycznym dia gier 
trbjwymiarowych. Otbz konsolka 
bedzie zmniejszab postacie, kiedy 
oddalaja sie od kamery, a 
powiekszab. kiedy beda sie zbiizaty. 
Wychodzi z tego catkiem zgrabny 
efekt naSladujacy trzeci wymiar. 
Niestety, drugiej strony. 
prawdopodobnie drastycznie 
spadnie liczba mozliwoSci 
wykorzystania taktyki w walkce. 


Okazuje sie bowlem, ze o ile w 
Tekken Tagu na PS2 mozna byto 
tak pchnac postac przeciwnika, ze 
wpadata wprost pod pie^ci drugiej 
postaci, ktPra kierujemy, to w 
Tekkenie Advance 
prawdopodobnie zapomnimy juz o 
takiej mozliwo^ci. Wreszcie * co 
trzeba dodab - Tekken Advance, w 
odrbznieniu na przyktad od Street 
Fightera jest mordobiciem, w 
ktbrym wiekszo^c walkl rozgrywa 
sie na krbtki dystans. Nie ma 
zadnych projectili, ani niczego, co 
mozna by rzucib. Walka odbywa sie 
jedynie przy pomocy pie^ci i 
konlakbw. Wymagato to od 
programistow zastosowania 
duzych postaci, o dose petnej 
animaeji. zeby byto wyraznie widab 
CO dany bohater robi I w jaki 
sposbb. Obrazki ilustruja to 
doskonale. 

Gra ukazata sie juz w USA I jedno. 

CO mozemy powiedzieb, to ..obyto 
sie bez cudbw". Niby wszystko jest, 
ale w jakimS takim ograniczonym 
zakresie. Z lekka chrupigea 
animaeja, zmniejszona liczba 
technik. uproszczone taktyki. To 
nie bedzie chyba skok jakosciowy 
na miare giganta, ale na pewno 
gra przynajmniej dobra. Ciezko 
ocenic, bo Tekken sam sobie 
ustawit taka poprzeczke. Moze gra 
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■ Przed kazda misja dostaiemy zadanie. 


.A nastepnie przydzielamy roboty. 


,aoD rs^iU' , niuu 
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■ W tej misji trzeba zatrzymac pociqg. 


■ Czasamina mal 


■ Konsola: GBA ■ Wydawca: Kemco ■ Gatunek: strategia ■ Liczba graczy: 1 


Mechy w strategii na GBA ? Nasza kieszonsolka 
przetamuje kolejne bariery... 


M ech Platoon to 

tradvcyjna strategia 
czasu rzeczywistego. 
Posiada wszystkie najlepsze cechy, 
jakie maja gry z tego gatunku. 
Dowodzimy wojskiem, ktdre nalezy 
rozbudowaC. a nastepnie puScic 
do boju. Przed kazdq misj^ 
dostajemy wytyczne, ktdre nalezy 
wypefnic, aby pomySinie 
zakohczyd nasze dziatania. Na 
samym poczcjtku mamy tylko kilka 
robotdw mogacych stawiad 
budowle i zbierac surowce. Jesli 
chodzi 0 to pierwsze, to mozemy 
wybleraC spoSrdd bazy, fabryki, 
laboratoriOw, zbrojowni czy 
wiezyczek. W budynkach 
konstruujemy roboty, zwi^kszamy 
statystyki naszych jednostek i 
wymy^lamy nowe technologie. w 
Mech Platoon mamy az trzy 
surowce! Lasercrystal przydaje si? 
przy produkcji skompilowanych 
technologii, Energysand jest 
paliwem, a Materialrock to 
surowiec do produkcji. Na cate 
szcz?scie w Jednym z budynkdw 
mozemy przetwarzad je w to, 
ktdrego aktualnie potrzebujemy. 
Kazda z Jednostek posiada swoje 
statystyki: sit? i zasi?g ataku, 
obron? oraz szybkoSc ruchu. 
Oczywiscie mozna Je podnosiC. 
Przydaje si? to w dalszych 
poziomach, poniewaz mamy 
ograniczona liczb? Jednostek, 


ktdre mozemy zbudowac. 

Pole naszych dziatah obserwujemy 
rzucle izometrycznym. Bardzo 
przydatng rzeczq Jest mapka, na 
ktdrej widzimy wszystkie nasze 
Jednostkl i budynki. Na raz 
obserwujemy catg plansz?, wi?c 
mozemy podgl^dad, co robi 
przeciwnik. Nie Jest to dobry 
pomyst, poniewaz atak oponenta 
nigdy nas nie zaskakuje. 

Tryby gry to standard. Blerzemy 
udziat w kampaniach, w ktdrych 
wykonujemy okreSlone zadanla. 
Ewentualnie waiczymy w trybie 
versus z komputerem lub zywym 
przeciwniklem. W tym trybie 
mozemy dowolnie ustawiC kilka 
parametrdw tak, aby dopasowad 
gr? do wtasnych preferencji. 
Intellgencja komputerowego 
przeciwnika nie zaskakuje, ale nie 
od wczoraj wiadomo, ze najlepiej 
gra si? z cztowieklem, ktdry Jest 
nieprzewidywalny. Bardzo si? 
chwali dodanie trybu treningu, w 
ktdrym JesteSmy informowani o 
podstawowych rzeczach. 

Graficznie gra ^_. 

prezentuje 

dobry 

poziom. - 

Potykamy si? na kilku 
planetach, ktdre rdznia si? 
przede wszystkim wygiqdem. 
Budynki, roboty i teren dziatah 


zostaty tak przygotowane, aby 
byty widoczne I tatwo 
rozpoznawalne. I bardzo dobrze, 
przeciez ekranik GBA to nie 
pl?tnastocalowy monitor. 
Muzyczka i dzwi?ki sg po prostu w 
porzqdku. Jednak w przypadku 
Mech Platoona najbardziej batem 
si? 0 aspekt sterowania. I nie 
zawiodtem si?. Mozemy na raz 
zaznaczad wiele Jednostek i 
formowad Je w grupy, Jak rdwnlez 
wytuskiwad pojedyncze maszyny. 
Przyciskajqc R lub L przyspleszamy 
przesuwanie ekranu. Jedyne, do 
czego mozna si? przyczepid to 
czasami zacinaJace si? gdzieS w 
kqcie roboty, ale Jest to bolqczka 
praktycznie kazdej strategii, wl?c 
nie ma si? co czepiad. 

Mech Platoon Jest gra wykonana 
solidnie, bez wi?kszych bt?ddw. 
Posiada wszystko to, co powinien 
mied dobry RTS. Je$li z Jaklego§ 
powodu nie kr?ci was Avance 
Wars - to propozycja dia Was! 
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Niektore poziomy sa naprawd? efektowne. | 
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1 Udana strategia z pigknymi, i 

1 mechanicznymi wojownikami. 1 

f Dia mitosnikow gatunku i nie tylko... N 





























GameBoy Advance ® pecenzje 
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■ Wydawca: Kemco ■ Catunek: strzelanina ■ Liczba graczy: 1 

Pfeatan 

W mySI zasady: dobrych 
strzelanin nigdy za 
wiele, autorzy gier 
staraj^ sl$ ciqgle dostarczac nam 
nowe tytuty z tego gatunku. 

I oto mamy przed sob^ wtasnie takq 
gr^: Phalanx. Jest to przerdbka 
starego tytulu jeszcze z Super 
Nintendo. W fabuf? wprowadza nas 
anime'owe Intro, ktbre objasnia cel 
gry. 

A jest nim - cdz za niespodzianka - 
zniszczenie wroga! Sterujemy 
matym statkiem kosmicznym. tapiqc 
bonusy pojazd 6w mozna dozbroic 
tak, ze b^dzie zajmowat cata 
szerokoSC ekranu. wtedy kosimy 
przeciwnikPw zanim znajda sl^ w 
polu widzenia! Crafika rPwniez jest 
staroszkolna, co samo w soble nie 
jest zte, ale CBA staC na wiele wl^cej. 

Muzyka jest bardzo mitym 
zaskoczeniem. Szybkim rytmem 
zagrzewa do walk! i jest naprawd^ 
fajna! Polecamy Phalanx graczom, 
ktPrzy chca sobie powspominaC 
dawne czasy. Rdwniez ci. ktdrzy 
nigdy nie zasmakowali starej szkoty 
powinni sprdbowaP. 



ocena G/10 


Sympatyczna strzelanina, ale wszystko to 
widzielismy juz tysi^ce razy. No, maze 
oprocz takiej ladnej grafiki. 


Wydawca: Konami 

.iFiJiJjJJ 


I Catunek: Strzelanina ■ Liczba graczy: 1 


O o druga, obok Phanlax, 
strzelanina opisywana w 
tym numerze CBM. 

Konami nie majqc pomystdw na 
nowe tytuty dia swoich gier 
ekspipatuje te stare. A moze po 
prostu zdaje sobie spraw$ z magii, 
jak^ posiadajq niektdre z ich 
kultowych tytutPw. Cradlus 
Advance to setne wclelenie tej samej 
gry, ktdra goscita juz na kazdej 
konsoli. Latamy stateczkiem, ekran 
przesuwa sie w mlarowym tempie, a 
przeciwnlcy wpadaja z jego prawej 
strony. Wl^kszoSC akcjl dzieje si^ w 
clemnej przestrzeni kosmicznej, ale 
nie przejmujcie si^ - bez problemu 
da si? grac. Oczywiscle zapomnijcie 
0 jakichkolwiek zwolnieniach, ktPre 
miafy miejsce we wczeSniejszych 
wersjach. Przeciez to CBA! Podczas 
walk! samodzielnie mozemy 
wybleraC dopalacze, ktdre sa nam w 
danej chwill najbardziej potrzebne. 
Jest to dobre rozwiqzanie I mam 
nadzieje. ze jeszcze je kledys ujrzymy 
w innych grach z tego gatunku. 

Jesli jednak miatbym wybieraC 
mi?dzy Phanlax'em... 






I ...Swoje wzioty - tak jak cho6by tutaj. 
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Rubryczka: Kolejna dobra pozycja 
strzelankowa na GBA. Mila odskocznia 
od innych gier, ale nie na dingo. 


m Wydawca: Activision ■ Catunek: Bijatyka ■ Liczba graczy: 1 

JacUe Ctai 


I Wydawca: Take 2 ■ Catunek: Wy^cigowa ■ Liczba graczy: 1 


J ackie Chan Adventures to 
chodzona bijatyka. Co za 
niespodzianka! Szczegdinie 
dIa tych, ktdrzy spodziewali si? gry 
logicznej. Przygoda zaczyna si? w 
momencie, kiedy ze sklepu, w 
ktbrym pracuje Chan (a ja 
myslafem, ze jest aktorem...) zostaje 
skradziony tajemniczy pergamin. 

Szef zieca naszemu bohaterowi jego 
odzyskanie. Tak wi?c Jackie wyrusza 
w podrdz, podczas ktorej b?dzie 
musiat skopaC wiele tytkPw I 
odwiedzid kilka ciekawych miejsc. 
Przy okazji b?dzie odnajdywat 
pergamlny, z ktdry nauczy si? 
nowych, mocniejszych closPw, a 
dzi?ki ktdrym b?dzie mu tatwiej 
pokonywaC wrogdw. Crafika 
prezentuje si? niezwykie smakowicie. 
Pastelowe kolory wypetniaj^ 
ekranik. Postacie sa duze. wyrazne i 
dobrze animowane. Muzyczka jest 
nastrojowa i dzi?ki charakterystycz- 
nemu brzmleniu buduje kllmat. 

W JCA nie zauwazylem zadnych 
bf?ddw. ale... Cr? mozna ukohczyc 
dwa wieczory. I szkoda, ze nie ma 
opcji dia dwdch graczy. 



'i 

kJ 
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■ Jackie Chan ma swoj^ gr? na GBA! 


■ 1 1 




...Ogiqdac z nim filmy na DVD! 


MHgMGlih 

Idnight Club: Street 
Racing daje nam 
mozliwo$6 po^ciganla si? 
po mieScie z rdznymi szalonymi 
kierowcami. Widok na pole akcji 
ukazany jest z gdry. Jezdzimy wi?c po 
miescie i szukamy jakiegoS klerowcy, 
ktdry chciatby wzigd udziat w 
zawodach. Kiedy juz takiego 
znajdziemy - wyzy-wamy go i jazda. 

Je$li przegramy, mozemy powtdrzyC 
wy^cig lub szukac innego oponenta. 

Je^ll wygra-my - zabieramy wdzek 
przeciwnika. W ten sposdb dostajemy 
coraz lepsze maszyny i mozemy 
^clgac si? z coraz szybszymi kierowca¬ 
mi. Crafika jest wyrazna. Zastosowa- 
no tu tadne efekty $wletlne. Kazdy 
samochdd ma zapalone ^wiatta, a 
przy ulicach stoi wiele latarni. Tras? 
przejazdu wskazuje strzafka. ale nie 
oznacza to, ze od razu znajdziemy 
wfaSciwa drog?. Poza tym oponenci 
zawsze jezdzq po wyznaczonych 
trasach, co jest ^mieszne. Startujesz z 
kilkoma przeciwnikami, aby po chwill 
zobaczyd jak ustawiaj^ si? w jednej 
linii. Fajna zabawa, ale na dtuzszq 
met? nuz^ca. 


STREET 

RACING 


Iz 


.... 

■ Gra jest szybka. a animacja ptynna. 
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Naprawd^ fajna gra, ale nie dia kogos, 
kto szuka czegos dluzszego. Sliczna 
grafika i animacja. 



Niezta scigalka, ale brakuje tego czegos, 
CO mogloby do niej przykuc na dtuzej. 
Tylko wyscigi, zadnyh zadan... 





















































































przeciwnika. w Star Hunt zabawicie 
si§ w zbieranie gwiazdek, a Tug-0- 
War da Warn mozliwo^t 
wykonywania trikbw tak, aby jak 
najszybciej uzupetniC pasek. Mitym 
dodatkiem jest mozliwoSt 
przejechania si^ po czterech 
trasach na czas. Tu trzeba 
wykonywac triki, aby uzyskac 
cenne sekundy. Jest to bardzo 
fajny patent. Do$e miodny zreszta! 
Oczywi^cie znajdziemy takze tryb 
treningowy. I bardzo dobrze. bo 
bez tego nic bym nie skumat. 
Wygladem Mat Hoffman na pewno 
nie szokuje, ale Jest na mocnej 
pozycji. MIejscdwki sa bardzo fajne. 
petne roznych dodatkowych 
elementdw takich Jak skrzynie, 
stupki, barierki i wiele innych. 
Caloksztaftu dopetnia dobry 
soundtrack i niezie efekty 
dzwl^kowe. Do genialnego 
Tony'ego to Mat ma Jeszcze daleko, 
ale Jest na dobrej drodze. Dave 
Mirra Freestyle BMX Jest lepszy. 


Hoffman na CBC 

W drugim numerze Gameboy 
Magazynu recenzowany byt Mat 
Hoffman s Pro BMX na GB Cotora, 
Jezeli ktoS nie czytaf. to Jego 
strata... 

Je5li wersja na CB Advance ma doSc 
ostra konkurencje w postaci Dave 
Mirra Freestyle BMX 2 i Tony Havwk's 
Pro Skater 2 izapomnijmy o Shaun 
Palmer s Pro Snowboarder), to na 
CBC Jest niemal monopolist^- 
Dobra grafika. duzo trikow i szybka 
akcja to atuty tej pozycii. Podobnie 
Jak na CBA tu itjwniez mozna 
jezdzic tylko w poziomie. Czesanie 
trikow sprawia duio przyjemnosci. 
a to diatego. 12 system 
wykonywania sztuczek doskonale 
sprawdza sie w praniu. W pewnych 
momentach mialem wrazenie. ze 
Mat na Advance Jest poprawtona 
grafianie wersja tejze gry. WieRszy 
ekranik i lepsza rozdzieiczose robia 
swoje. Nie wspominaJac o 
wiekszych moziiwosciach GBA. 
Jednak jeSli chodzi o Colora. to dia 
fanow sportPw ekstremalnych nie 
ma juz wyjScia. MaJac CBA mozna 
sie zastanawiaC poniewaz ukazalo 
Sie na niego kilka mocnych pozyqji 
2 tego gatunku. ale w przypadku 


■ Nie kazda sztuczka musi wyjsc. 


I Konsola: GBA ■ Wydawca: Activision ■ Gatunek: Sportowa ■ Liczba graczy: 1 


Przed nami kolejny atak na nasze 
kieszonki. Tym razem autorzy z 
Actmsion zamierzajq tarn wepchn^d 
BMX^a! 


Mat Ho 


i at Hoffman’s 
Pro BMX to klon 
Tony’ego'Hawk'a tylko, 
ze na rowerze. Tu rdwniez na 
kazdej z lokacjl, ktdra odwiedzimy 
musimy wykonaC kilka zadah. 
Wyczesujemy triki na JakaS 
konkretna liczbe punktdw, 
zbieramy literki lub wykonuJemV w 
odpowiedniej miejscdwce dany 
trik. 

Mozemy wybieraC spoSrdd oSmiu 
zawodnikdw i poJezdziC nimi na 
kilku miejscdwkach. 

Jednak o ile w THPS mozna byto 
swobodnie poruszac sie po catym 
poziomie, tu Jestesmy ograniczeni 
w doSC dziwny sposdb. Otoz cata 
grafika zostafa stworzona w 
oparciu o dwuwymiarowe obiekty 
Wyczyny naszego rowerzysty 
obserwujemy troche z gdry, 
troche z boku. I \rt/yobra2cie 
sobie, ze zawodnik 
przez wiekszoSC czasu 
bedzie Jezdzil w 
poziomie. Mozna 
delikatnie skrecaC w 
pionie, ale nigdy nie 
zaznacie petnej 
swobody! Trudno mi 
zrozumiet 
przyczyny 


(przeclez w Dave Mirra mozna!) 
takiego ograniczenia i nie powiem ■ 
na poczqtku troche mnie to 
zdenerwowafo... Ale po pewnym 
czasie przywyklem I Jezdzilo sie 
calklem przyjemnie, a to dzieki 
nieztemu systemowi trikOw. 
Wszystkie miejscdwki wypefnione 
s^ po brzegi skoczniami, fun 
boxami i rurkami. Trikbw Jest od 
groma. Samych grindbw na 
rurkach naliczytem az szeSb. 

MHPB daje mozliwosb grania 
w dwie osoby i posiada w 
tym trybie kilka 
mozliwoSci, o ktbrych 
warto wspomnieb. VS - 
zabawa w czesanie 
trikbw na punkty. Bomb 


przekazuJa sobie 
bombe tak, aby 
wybuchta u 


w:: 






ij 


Naturalnie mozna takze slizgac sie rowerem na specjalnych rurkach i krawedztacn. 


_ I ^ Skohczyliscie Tony Hawka? Jednak w 

AOQIIJI ^illl pierwszej kolejnosci si^gnicie po 
UulfllQ # / lU Dave'a Mirrg. Jest lepszy. 


'sPraBUlH 


msm 






■Superman - klasyczny trik na BMiksie. 


























































































GameBoy Advance recenzje 


■ Konsola: GBA ■ Wydawca: Acclaim ■ Gatunek: Sportowa ■ LIczba graczy: 1-2 

Daw iMppa's Fpeesi]rie BMX 





■ Poznajecie ten widok? To prawie Tony Hawk’s Pro Skater 2! Pave jest bardzo podobny! 


■ Grindy to dobry sposob na punkty. 
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Kolejna po THPS2 swietna gra sportowa. 
Posiada wszystko, co jest potrzebne, aby 
przyciggnqc do siebie fanow tego gatunku. 


Tony’emu rosnie coraz wigksza 
konkurencja. Czy Dave jest godny stangc 
twarzg w twarz z wielkim skaterem? 
Jest! A miejscami nawet go przewyzsza! 


H e], chyl$ czota przed tym. 

komu uda sie stworzyc co§ 
lepszego na GBA niz THPS 2. 
Mdwi^ 0 sportach ekstremalnych. 
oczywiscie. Rzadko kiedy udaje si$ 
przeScIgnaC pierwowzdr, a wszyscy 
znamy pot^g^ magli Tony'ego. 

Dave Mirra Freestyle BMX 2 to drugi 
w tym numerze klon wielkiego 
deskarza. Znovi/u czeka nas wiele 
dobrej zabawy z czesaniem trlkdw w 
roli gtdwnej. Tym razem mozemy 
wybierab spoSrdd dwunastu 
prosdw, ktdrymi bedziemy 
rozjezdzaC sie po oSmiu poziomach. 
W przeciwieristwie do Mat a, Dave 
oferuje pefna swobode w 
kontrolowaniu s\A/ojego zawodnika. 
Mozna jezdziC w dowoln^ strone! 
Jest to mozliwe dzieki temu, ze 
postac zawodnika i rower sa 
trdjwymiarowe. Ufatwiio to rdwniez 
natozenie na postab tuzindw 
rdznych trikOw. Sama postaC jest 
wyrazniejsza niz w Hoffmanie i o 
niebo lepiej animowana. Poziomy sa 
peine ramp, skoczni, rurek, 
pochyini... Na kazdym z nich trzeba 
oczywiScie wykonaC kilka zadan, aby 
zarobiC kase. za ktdra bedziemy 
mogli przenleSb sie do nastepnej 
miejscdwki. 

Pierwsze i najwazniejsze jest 
oczywiscie czesanie trikdw. Na 
drugim miejscu plasuja sie elementy 
platformowkowe, czyli zbieranie 
literek (zgadnijcie, w jakie stowo sie 
uktadaja?) czy spraybw. Znajda sie 
takie atrakcje, jak wyszukiwanie 
Cap'dw (czyli odpowiednich 
przestrzeni do robienia trikdw) lub 
wykonywania napodanych trikdw 
na dane] pochyini lub rurce. Za 
zdobyte punkty bedziemy mogli 
polepszyd statystyki naszego 


zawodnika - a jest o co walczyb, bo 
dopakowany jezdziec doskoczy tarn, 
gdzie podstawowy zawodnik 
zwyczajnie nie da rady. 

Na pewno zauwazyliScie, ze gra 
pozwala na gre dwdm osobom. 
Zastosowane tu rozwiazanie na 
pewno ucieszy osoby, ktdre 
posiadaja tylko jednego GBA. Nie 
ma zadnego trybu gry przez link. 
Najpierw starasz sie wyczesaC jak 
najwiecej punktdw, a potem 
oddajesz GBA w rece kolegi I 


OObO© €fiFm£i 


czekasz, az ten zrobi swoje. Na 
koniec pordwnujecie swoje wyniki i 
tyle. 

Graficznie Dave jest bardzo 
zbiizony do Tony’ego. Lepszy, czy 
gorszy? Trudno jednoznacznie 
odpowiedzied 
na to 
pytanie. 

Obie gry sa 
bardzo 

podobne i laik 
mdgfby je 
bardzo tatwo 
pomylid. 

Podejrzewam, 
ze 


autorzy kupili gotowy silik THPS2 i 
na tej bazie stworzyii Dave'a. 

W kazdym razie postacie sa w peini 
trdjwymiarowe, a otoczenie szalenie 
szczegdiowe i doSd realistyczne. 
Fajnie wygladaja baseny, rampy, 
wszystkie rurki do grindowania. 
Kawaiki muzyczne pasuja do zabawy 
i mozna je swobodnie zmieniaC 
podczas zabawy. co jest dobrym 
pomystem, bo nie zawsze dany 
utwdr musi sie od razu podobad. 
Muzyczki sa rdznorodne i na pewno 
kazdy wybierze coS dia siebie. 

Mi wiekszoSd z nich przypadta do 
gustu, chod niektdre draznia. 

Jedyne zastrzezenia. jakie moge mied 
do Dave’a to czasami dziwne 
zachowanie zawodnika podczas 
ladowania i zacinanie sie w rogach. 

W pojedynku Mata i Dave'a 

wygrywa ten drugi - gra jest 
lepsza, 0 wiele bardziej 
efektowna (grafika 
dajaca ztudzenie 
peinego 3D!), a 
takze po prostu 
bardziej 

ekscytujaca. 
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Advance 


■Gra posiada wide ciekawych opc|i. 


■...A tak eksploracja terenu. 


■ Duzy, naprawdg duzy przeciwnik. 


Q IB^gameboymaoazynnrS 


Mega Man Battle Network to kolejny atak na 
niepodzielnie panujgce Pokemony. Czy sip 
powiodt? 


m Konsoia: 

j^i 


GBA ■ Wydawca: Capcom 
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czas nosi ze soba. Dzi^ki Mega 
Mananowi mamy dost^p do 
globalnej sieci i to on podrOzuje 
po wirtualnym Swiecle, 
poszukujac cennych informacji. 
Aha. czy wspomniatem o 
tajemniczej korporacjl, ktOra 
rozsiewa te zte wirusy? 

Oczywi$cie nasi bohaterowie 
boda musieli rozszyfrowaC 
zagadk^ zdarzen, jakie maja 
miejsce w sieci i w finale 
dobrab si^ do skbry zlym 
panom. 

Je5li chodzi o walk^ to 
prowadzona jest w 
turach, ktdre sami 
wyznaczamy! Je^li Warn 
mafo, to dorzuc^, ze 
atakowanie i obrona odbywa 
si^ w czasle rzeczywistym! 
Wyglada to mniej wi^cej tak. 
Mamy kilka pdl, po ktdrych 
mozemy si^ poruszac (na 
pewno widzicie to na 
Jednym z obrazkOw) na 
boki oraz w przdd i w 
tyt. Ciosu przeciwnika 
mozemy uniknab przez 
zejscie na inne pole. 
Arena podzielona jest na 
dwie rowne cz^Sci. Po 
jednej moze sio poruszaC 
nasz nieustraszony 

wojownik, a po druglej - 
przeciwnicy. 

Sami zadajemy ciosy 


wybierajac rbzne programy. 

Mamy jeden podstawowy, ktbrym 
mozemy tadowab caty czas, ale 
jest staby. Drugl atak to specjalny 
program, ktdry wybieramy po 
skohczonej turze. Jest o wiele 
sllniejszy, ale mozna z niego 
skorzystab tylko raz. Na cate 
szcz^Scie autorzy pomy^leli 
rowniez o tym. Przy kazdej broni/ 
programie znajduje sl^ literka, co 
powoduje. ze do kazdej tury 
mozna wybrab kilka broni 
oznaczonych t^ sama. To daje 
naprawde ogromne pole do 
popisu, je^li chodzi o aspekt 
strategiczny. Na przyktad spoSrod 
kilku programdw mozemy 
wyclagnab miecz, ktOry jest do§b 
silny I jesteSmy pewni, ze 
roztozymy nim przeciwnika, ktOry 
(niestety) stoi dalej niz zasi^g 
naszego or^za. Co robimy? 
Wybieramy program, ktbry 
rozszerzy nasze pole, doblegamy 
do przeciwnika I ciach! System 


■ Catunek: RPC ■ Liczba graczy: 1 


walkl w MMBN zostat opracowany 
od podstaw i bardzo si^ udat. 

W sumie w grze znajduje sie 175 
programOw do odkrycla. I to jest 
ten aspekt Pokemonowy. Nalezy 
jeszcze wspomnieb o tym, ze 
niektdre programy dziataja leplej 
na dany rodzaj wirusa, a inne 
gorzej i juz made petny obraz 
sytuacji. 

Graflka przedstawla slo bardzo 
okazale. To jedna z tadniejszych 
gier na GBA. Otoczenie jest 
doktadnie wykonane, a postacie I 
przeciwnicy kolorowi i wyralni. 
Muzyka i dzwi^ki rowniez nie 
zawodza. W ogOle caty design gry 
bardzo przypadt mi do gustu i 
my^lO, ze i Warn sio spodoba - 
charakterystyczny styl Capcom 
widab na kazdym kroku. 

Ta gra to niemate zaskoczenie. DIa 
mnie killer tego miesiaca. DIa 
pokemaniakdw (naprawd^ mita 
odmiana), jak i mitoSnikdw 
dobrego RPC. 


W 'pewnym sensie - tak. 

Po godzinie zabawy 
stwierdzitem .,Wow, 
niesamowita gra!". I nie 
pomylitem sl$. Zacznijmy od tego, 
ze jest to gra RPC, ktorej akcja 
dzieje si^ w przyszto^ci (cz^Sb 
nawet sie w Interneciel). Jested 
zwyktym chtopaczkiem o imieniu 
Lan, ktdry chodzi do szkoty i uczy 
sie-.. jak waiczyb z wirusami 
komputerowymi. Mega Man jest 
takim komputerowym 
kolezka; programem. 

ktOry Lan caty 


ocena 9/10 


Zaskakujqco dobra gra - Mega Man, 
ale nie platformowka. Zabawa na 
wiele godzin zapewniona. 











































































I Wydawca: THQ 



Gatunek: Zr^czno^ciowa 
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Liczba graczy: 1 
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I za sprawa Star Wars.Jedi 
Power Battles kazdy 
wielbiclel Cwiezdnych Wojen 
b^dzie mogf schowaC „moc" do 
kieszeni. Wybieramy jedna z trzech 
gtownych postaci, ktbrymi mozemy 
sterowac. Uzbrajamy si$ w miecz 
Swietlny i Cwiartuj^c przeciwnIkPw 
przedzieramy si$ przez dziesi^b 
poziomPw. Po drodze zbieramy rbzne 
bonusy i uczymy si^ nowych ciosow. 
Oczywi^cie przy^wieca nam wzniosty 
cel, ktbry realizujemy podczas naszej 
w^drPwki po Swiecle Stars Wars. I 
wszystko bytoby w porz^dku, gdyby 
nie sterownie. Jest to najbardziej 
skopany aspekt gry. Nie raz i nie dwa 
b^dziecie przeklinad. kiedy Wasz 
bohater po nieudanym skoku zginie 
na dnie przepa^ci. Druga sprawa to 
izometryczny widok i zwiazane z tym 
problemy z poprawnym 
prowadzeniem postaci. Nie jest to az 
tak widoczne podczas eksploracji, ale 
wierzcie mi. ze znacznie utrudnia 
prowadzenie walki. Poza tym w wielu 
miejscach jest zdecydowanie za 
ciemno, co jeszcze bardziej przechyla 
czare goryczy. 




■ Pomoz mi, Obi Wan Kenobi... | 



11 znowu zepsuto fajny temat na gr^. 
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Zdesperowany fan Stars Wars bye maze 
odnajdzie tu zrddetko mocy, ale reszta 
niech raezej da sobie spokoj. 


GlmieBoy Advance recenzje 


I Wydawca: Activision ■ Gatunek: Sportowa ■ Liczba graczy: 1-2 
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haun Palmer's Pro 
Snowboarder to gra 
traktujaca o sporcie 
ekstremalnym zwanym 
snowboardem. Ale odkrywcze, 
prawda? Zacznijmy od tego, ze 
mozna si$ wcielic w czterech 
autentycznych zawodnikPw i 
sprPbowab swoich sit na czterech 
stokach rozmieszczonych po catym 
globie. W kazdej z tych lokaeji mozna 
wystartowab w rPznych 
dyscyplinach. Od zjazdu na czas 
zaczynajqc. na trikach na halfpipie 
kohcz^c. We wszystkich z czterech 
miejscPwkach trzeba wykonaC pi^c 
zadac. Nalezy wykr^cit jak najlepsze 
wyniki, zebraC literki tworz^ce stowo 
SHRED, lub sprawdziP sie w jakis 
innych wyzwaniach. Kazdy z 
zawodnikPw moze wyezesaP okoto 
dwudziestu trikPw, ktPre s^ 
uruchamiane prostymi 
kombinaejami. Tylko, ze w SPPS nie 
gra si^ na wyraz przyjemnie. A o 
miodnosci w stylu wielkiego THPS od 
razu zapomnijeie. Wyglada na to. ze 
autorzy po prostu musieli szybko 
wydac ten tytut i nie ustrzegli sip 
razqcych btpdPw. 



—ns— 


4esX zdecydowanie za krotka! 
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DIa zatwardziafyeh fanow deski, a i oni 
mogq si? zawiesc. Zbyt techniezne 
podejscie zabifo grywalnosc... 


I Wydawca: Titus ■ Gatunek: Platformdwka ■ Liczba graczy: 1 


I Wydawca: Ubi Soft ■ Gatunek: Platformdwka ■ Liczba graczy: 1 



O kazuje sip, ze pomyst 

stworzenia takiego a nie 
innego bohatera powstat w 
gtowach polskich projektantPw. 
Niestety, w grze brak jakichkolwiek 
polskich akcentPw. No i sa problemy. 
Kao zbierze monetp unoszaca sip w 
powietrzu tylko wtedy, kiedy ustawi 
sip idealnie pod nia i podskoezy - 
innych mozliwoSci nie przewidziano. 
Podobnie jest z walka z przeciwnikami 
- bokserski prawy prosty trafi w cel 
tylko jeSli Kao znajdzie sip naprawdp 
blisko wroga. Co najczpSciej kohezy 
sip kontuzja. No i najwipkszy btad - 
jeSli raz wpadniemy na wroga, po 
zaliczeniu jednego klepnipcia od niego 
nie odskakujemy automatyeznie. 
Skadze! Caty czas szamoczemy sip np. 
z zartoezna ro^linka... 

Kao nie jest niegrywalny. Jest tu 
nawet parp fajnych patentPw - 
dowolne ustawianie checkpointPw i 
naprawdp niezfa grafika. Niestety, 
wysoki poziom trudnoSci, w dodatku 
sztucznie uzyskany, skuteeznie 
odstraszy mniej wprawionych w 
zrpcznoSciPwkach graczy. Ale sa 
lepsze pozycje - Klonoa, Rayman i 
Super Mario. 





I ...Odpowiedz na poczatku tekstu! 


C hociaz Planet of the Apes 
wydano mniej wipcej w 
czasie premiery filmu, to 
jednak twbrey gier opierali sip na 
klasycznym obrazie z lat 
sze^tdziesiatych. WidaC to w intrze - 
gtowny bohater ma konkretna brodp 
i nijak nie jest podobny do mtodego 
Wahiberga. Film jest tu jednak 
catkiem niewazny - gra broni sip 
sama. Wyglada niezle - przesuwane 
tta zawsze dobrze sip prezentuja. Co 
prawda patrzac na planetp matp. 
mozna bytoby sie dopatrywac 
podobiehstw do pewnych miejsc w 
USA - nie badzmy jednak zbyt 
drobiazgowi. W koheu liezy sip akeja. 
Gra nie przypadnie jednak do gustu 
fanom szalonego tempa, skakania po 
podestach, ciagtych walk i 
przemierzania wielkich obszardw. 

Tutaj wszystko toezy sip wolniej. Moze 
trochp jest to spowodowane 
Slamazarno^cia naszego bohatera. 
Ctbwnie jednak sprawa polega na 
stosunkowo niskim poziomie 
wrogosci planety. Jasne, tu i tarn 
czaja sie wrogowie, ale je^li akurat nie 
w gtowie nam walka, omijamy ich I 
niespiesznym krokiem idziemy dalej. 
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Niezle wygigda, ale przez liczne bigdy i 
niedociggnipcia jest piekielnie trudna. 
Szkoda, kangurze. 
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Niezle, ale brakuje czegos, co przyeigga. 
Marky Mark? I ta pani malpiatka z filmu, 
0 twarzy Michaela Jacksona? 












































































































recenzje GameBiy Advance 


■ Konsola:GBA ■ Wydawca; Majesco ■ Gatunek; Strzelanina FPP ■ Liczba graczy; 1-4 


Dark Arena 

Dark Arena byta pierwszq grq FPP zapowiedziang na 
DBA, a zostata wydana jako ostatnia z czterech 

tytutdw majgcych dia nas ' _ ' 

znaczenie. Czy w obliczu 

mocnej konkurencji w ^ * 

postaci Doom’a i Ecks’a ^ 

Dark Arena ma jeszcze cos ^ ^ i 

do zaoferowania? 4-r 


F abufa tej gry jest tak 

sztampowa. Jak tylko moze 
byC. W pewnym miejscu 
wyprodukowano nowa brort ■ 
biologicznie wzmocnione mutanty. 
Stwory wyrywaja sie spod kontroli. 
a Ty zostajesz wystany na ich 
poskromlenle. tapiesz Jedna z sze^ciu 
spluw i zaczynasz jatke. Wlekszo^C 
terenow, po ktdrych sie basa to 
zamkniete pomieszczenia lub 
korytarze. Do przeJScia mamy 
dwadzieScia roznych poziomOw. Aby 
ukonczye wiekszoSt z nich trzeba 
bedzie odnalezt JakaS karte i 
otworzyC nia zablokowane drzwi lub 
dotrzeC do teleportu. Poziomy sa 
bardzo zgrabnie zaprojektowane. W 
poruszaniu sie pomaga mapa, ktdra 
zawsze musimy znalezc. W pamieci 
szczegdinie utkwila mi Jedna akcja. 

Na samym poczatku Jednego z leveli 
znalazlem sie w matym 
pomieszczeniu z jednym 
przyciskiem. Chwilke zastanawiatem^ 
sie. czy go nacisnaC. Spodziewatem 
sie. ze zaraz otworza sie jakieS drzwi i 
wejde w dtugi korytarz. Ku mojemu 


zdziwieniu cate pomieszczenie 
uniosto sie, a Ja znalaztem sie w 
lokacji petnej przeciwnikOw. Mocne 
wrazenia zapewnione. 

Walka jest rozwiazana tak. jak w 
innych tytutach z tego gatunku. 
Wpada sie do pomieszczenia i robi 
sieczke (hehe)! OczywiScie najlepiej 
jest ciagle chodzic na boki i unikad 
w ten sposdb kul wysytanych w 
nasza strone przez przeciwnikOw. 
Bronie to standard typowy dia 
tytutow FPP. Zawsze na poczatku 
poziomu posiadamy pistolet, ktOry 
ma nieograniczona iloSC amunicji. 
Jest to oczywiScie najstabsza broO. 
Wystarczy jednak troche zagtebic 
sie w gre. a odnajdziemy takie 
zabawki jak: shotgun, 
futurystyczny karabin maszynowy, 
dziato energetyczne czy wyrzutnie 
rakiet. Nie jest wiec zie. 
powiedziatbym nawet. ze dobrze. 
Na naszej drodze stanie kilka 
rodzajOw przeciwnikOw. Najpierw 
$cieramy sie z mutantami. ktOre 
zamiast ramion posiadaja karabiny. 
Z czasem spotkamy zielone 
..meduzowate" potwory i 
lewitujace. naszpikowane kolcami 
gfowy. Szybko okaze sie. ze nie 
tylko one sa do nas wrogo 
nastawione. Do akcji wkrocza 
wielgachne. opancerzone roboty I 
latajace maszyny straznicze. 

Crafika prezentuje sie do$0 


r j. — 

□. c 


Sa takze i takie faiowe ootworzvska 


•^4 


Doskonaty tytut do grania pod kotderkg. 
Jesli tylko zasmakowates w strzelankachj 
to smiato atakuj. 
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Dziwna sprawa - przeciwnicy stoja sobie w miejscu i atakuja dopiero, jak nas zauwaza 


nierOwno. Cate otoczenie jest 
wykonane tadnie, ale bez zbednych 
fajerwerkOw. Sekwencje 
wybuchOw, Smierci przeciwnika czy 
teleportowania sa bardzo ubogie. 
Poza tym DA wyglada troszke 
gorzej od Dooma i Ecksa. Dzwieki sa 
w porzadku. ale rOwniez bez 
zadnych rewelacji. Odgtosy 
strzatOw naprawde mogty byd 
lepsze. Poza tym podczas samej gry 
nie przygrywa nam zadna 
muzyczka. Z drugiej strony mamy 
tadne digitalizowane gtosy. ktOre 
przypominaja nam o tym abysmy 
byli ostrozni. czy informuja, Jaki 
wta^nie przedmiot zebrali^my. 

W DA gra sie bardzo dobrze. Mnie 
wciagneto po okoto pietnastu 
minutach gry i nie mogtem sie 
przez dtuzszy czas oderwad. Im 
dalej brnatem w §wiat Dark Arena, 
tym bardziej mnie wciagato. 

Znalazt sie jednak btedzik. Zanim 
I wejdziesz do jakiego^ pomieszczenia 
juz widzisz przeciwnikOw w nim 
j stojacych. Tak - stojacych. Wyglada 
I na to, ze istoty. ktOre miaty byd 
niezwykie drapiezne po prostu 
sobie $pia na stojaco jak nikt nie 
patrzy. Eh, to ja sie pytam: jak one 
rozgromity naukowcOw i kilka 
oddziatOw zotnierzy? 

Dark Arena jest troche bezptciowa. 
Ani nie posiada mocnego klimatu 
tak, jak Doom, ani technicznego 
podejScia, tak jak Ecks. Troche 
szkoda. Niewazne. Reszta jest w 
porzadku, wiec jeSli ukohczyli$cle juz 
Dooma i Ecksa i nadal Warn mato. 
zapraczam na Mroczna Arene. 
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I Konsola: CBA ■ Wydawca: System 3 ■ Catunek: Mordobicle ■ Liczba graczy; 1 


tarczy i wykopywanle bomb wpada- 
jacych na ekran. Nic specjalnego. W 
IK mozna zagrab, ale juz niedtugo 
zawita do nas Street Fighter II, a w 
dalszej przysztoScI nawet Alpha. Za 
jakiS czas b^dzie mozna waiczyc w 
King of Fighters I Guilty Gear, ktbre to 
gry zdecydowanie zarzadza. Nie 
wspomlnaj^c juz o Tekken Advance. A 
kto wtedy b^dzie paml^tal o 
stabiutkim International Karate. LepleJ 
schowaC t? gr^ do szafki I zachowad 
swoje dobre wspomnlenia. 


tylko ciebie. Druga sprawo to to, ze 
postacie od czasbw pradawnego IK 
troche skurczyty sie w pranlu I teraz 
wygladaJa jak w konwencji Super 
Deformed. Areny sq tadne, ale to 
tylko zdj^cia realnych budowli czy 
miejsc takich. Jak Koloseum, Nowy 
York (jeszcze z WTC) czy japohskiego 
dojo. Nawet pomimo tego, ze 
przeciwnicy sa sprytnl I potrafia 
wykorzystywaC bt^dy gracza (czasami 
nawet za dobrze!), to walka nie jest 
emocjonujaca. Ciosy cz^sto nie 
trafiajq, zawodnicy diugo podnoszq 
si^ z ziemi I maja mato klatek animacji. 
W grze znajduja si? dwie mini glerkl. 
Mianowicie odbijanie piteczek od 


International Karate byte pierwsiii bljatykp, wjakp 
gratem. Pamigtam In Jeszcze z ezasbw iwietnoiei 8- 
bltowych komputerbw... 


A h, lezka si? w oku kr?ci. 

Teraz do tapek dostatem 
od^wlezona wersj? tej gry i 
wspomnlenia powrbcUy. 

Mozemy wybierab spoSrdd dwunastu 
zawodnikbw, ktorzy rbznia si? 
statystykami, kolorem kimona i 
twarza. Nasi dzieini wojownicy nosza 
zenuJace, Jak na mistrzbw karate, 


imiona; Harry. Larry, Dylan ltd. 
Wybieramy zawodnika i przenosimy 
si? do jednej z kilku lokacji 
rozrzuconych po catym swiecle. 
Rozpoczynamy walk? i doznajemy 
szoku z kilku powodow. Pierwszym 
jest fakt, ze waiczymy z dwoma 
oponentami na raz. To znaczy, oni tez 
wymleniaJa si? ciosami, a nie atakuja 


m omoo 


000000 
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Kolejna staroszkolna gra. Jednak 
przeniesienie IK na swiezy system nie 
wyszto grze na dobre. 


■ Konsola: CBA ■ Wydawca: Infogrames ■ Catunek: Przygodowa 

URhyUto: 

Westerny to bylo cos, kiedy bylismy dziecmi. Ale 
teraz... chyba juz nie do konca. 


l a szcz?scie Lucky Luke: 

I Wanted nie opowiada 
historii podrbzy dzielnych 
kowbojbw po krowy, ztoto ani 
indiahskie squaw. To kolejna 
historyjka o przygodach szeryfa 
Lucky Luke'a i jego wiecznych 
zmaganiach z czwCrkg braci 
Daltonbw. I to catkiem niezta. 


Nie spodziewajmy si? tu wielu 
rewelacji - Lucky Luke to 
zr?czno$cl6wka, jakich wiele juz 
bylo i b?dzie na GameBoyu 
Advance. Idziemy wi?c soble po 
miasteczku i strzelamy do 
pojawiaj^cych sie ztoczyhcbw. 
Zbieramy naboje do naszego 
wiernego colta. od czasu do czasu 


Advance HI recenzje 


Liczba graczy: 1 


fN( 


_r 




znajdujemy jakieS ukryte przej$cie i 
tyle. Sama gra wyglada jednak tak 
slicznie, ze nie sposbb przejsc obok 
niej oboj?tnie. Naprawd? - to, co 
widzimy na ekraniku wygl^da 
doktadnie jak kreskdwkowy serial. 
Kolory wr?cz wylewajq si? z 
niewielkiego wyswietlacza, a 
animacja postaci nie pozostawie 
wiele do zyczenia. 

Dodatkowym elementem $q 
minigierki - tutaj liczy si? wytacznie 
nasz refleks i zr?czno§b. Silujemy sie 
na r?k? z naszym koniem, staczamy 
pojedynek w stohcu albo... 
tartczymy w saloonie! Ta minigierka 
podobala ml si? najbardziej - 
postacie plqsaj^ naprawd? 
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Minigra: przejazd przez kanion 


niekiepsko i mozna si? przy tym 
ubawie. A najlepsze w minigierkach 
jest to, ze mozemy je toczyc z 
kolega po kabelku. 

Fajna graflka, zabawna gra i 
ciekawe minigierki na jednq lub 
dwie osoby - to jest to, o co 
chodzi. Lucky Luke przezywa swoja 
drug^ mtodoSc na CBA. I bardzo 
dobrze - takich gier - 
dopracowanych, ciekawych i 
naprawd? grywalnych - powinno 
byb jak najwi?cej. 

Khem, Khem, za moich czasow to byli 
szeryfowie... Ale ten chtopak Luke jest 
dobry, catkiem dobry... 

















































































■ Postacie sq wyrazne, a otoczenie dopracowane. Na grg patny sif przyjemnjg. 




■ Czas na wyprobowanie czardw... 


Konsola: GBA ■ Wydawca: Electronic Arts ■ Catunek: Przygodowa ■ Liczba graczy: 1 
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Godna polecenia fanom Harrego i 
posiadaczom GB Advance. Reszta 
rowniez nie powinna s/p zawiesc. 


Harry Potter and Ok 
P hilosopher's Stone 




E. 








Obok receazowanego w tym numerze GBM 
Harrego Pottera na GB Color nie moglo rbwniei 
zatrakngd wersp na GB Advance. 

N a poczgtku trzeba od razu 
powiedziec, ze sq to dwie 
rbzne gry i nie tylko pod 
wzgl^dem audio-wizualnym. 0 He 
HP na CB Color byf erpegiem. to 
wersja na GB Advance jest 
przygoddwk^ z eiementami 
zreczno^ciowymi. Akcja rozgrywa 
si^ w szkole magii i na przylegiych 
terenach. Tu nie ma walk 
rozgrywanych turowo, czy 
podnoszenia swojego poziomu 
do^wiadczenia. Jedyn^ rzecz^, 
ktbrq rozwijamy to znajomo^c 
czardw. Oprdcz Flipendo, nie 
one uzywane do pokonywania 
wrogdw. Sama walka rozgrywa sid 
w czasie rzeczywistym. a naszymi 
przeciwnikami sg brzydkie trolle, 

^limaki i tym podobne. 

Czardw uczymy si^ na kolejnych 
lekcjach. Robimy to powtarzajac 
ruchy mistrzdw. Kiedy juz tego 
dokonamy dostajemy do 
wykonania Jakie^ zadanie. Na 
przyklad. uzywajgc 
nowopoznanego zakidcia, znalezC 
sze^d gwiazdek. Przy okazji 
dwiczymy tenze czar! W kazdym 
etapie sa nam serwowane do$d 
proste zagadki, w ktdrych trzeba 
co$ odpowiednio przesunqd, 
nacisn^d b^di otworzyd Jakies 
drzwi. Nie znajdziemy tu natomiast 
zbierania kart, czy przepisdw na 
magiczne napoje. Szkbda. 

Za to, podobnie jak w wersji na GB 
Color, fabufa jest mocna strong tej 
gry. Znowu odkrywamy tajemnice 
szkoty magii. przezywamy wiele 
fantastycznych przygdd oraz 
poznajemy przyjacidi oraz 


roboty. 

Lokacje sa dobrze przemyslane. 

Tak jak juz wspominatem, podczas 
wykonywania zadari musimy 
sprostad prostym zagadkom. To 
wla^nie lokacje je tworza. Aby 
przej$d przez most trzeba odnaleid 
przycisk, do ktdrego dostaniemy 
si^ spychajac do przepaSci skalny 
blok. Elementy zr^cznoSciowe 
duze i bez wi^kszych problemdw zdecydowanie przewazaja w tej 
rozpoznamy kto jest kim. Poza ' ■ . produkcji. Czasami trzeba logicznie 
tym od czasu do czasu gra pomy^led i co^ skojarzyd. 

serwuje nam bardzo tadne Nie moglo oczywiScie zabraknad 

rysunki, dzi^ki ktdrym poznajemy latania na miotle i mozliwoSci 
zawitoSci fabuly. Nie spodziewajcie pogrania w Quidditch'a. 

sie jednak jakoSci pordwnywalnej Muzyka i dzwi^ki sa catkiem w 
do magicznych produkcji porzadku. 

Nintendo czy innych przodujacych Je$li nie wiemy, na ktdrym pi^trze 

na tym rynku firm. Jest to po zamku aktualnie sie znajdujemy, to 

prostu kawal dobrze wykonanej zawsze mozemy zerknad do mapy. 

Jest to przydatny przedmiot, ale 
niestety nie ma na nim zaznaczonej 
pozycji samego Harrego. co 
czasami bardzo by si? przydato. Nie 
jest to nic wielkiego. afe zawsze... 
Oprdcz tego niedociagni?cia reszta 
jest naprawd? bardzo udana i z 
czystym sumieniem polecam ja 
fanom Harrego Pottera, ale tak 
naprawd?, to nie musz? juz tego 
robid. 


wrogdw. 

Grafika jest bardzo ladna. Akcj? 
obserwujemy z rzutu 
izometrycznego i tu, w 
przeciwienstwie do Spyro, to 
wcale nie przeszkadza. Postacie sa 




















































































GameBoir Advance recenzje 


■ Konsola: CBA ■ Wydawca: Disney ■ Gatunek: Przygodowa ■ Liczba graczy: 1 

AUaiitls - The Lost Empire 


Atlantyda - zaginbny Igd, ktdry od lat fascynuje 
zardwtto historykdw, jak i poszukiwaczy skarbdw. 


N Ie wiem co prawda, o czym 
opowiada film, na 
podstawie ktorego 
stworzono gr^. Wiem jednak, ze 
Disney tym razem nie zawiddt - 
atlantis na CBA to naprawde dobry 
tytut. 

Zacznijmy od grafiki - kreskdwkowa, 
czyli juz jest dobrze. Nie ma misiow, 


sarenek i krasnoludkbw - Swietnie. 
Animacja postaci - bez zarzutu, 
widaC nawet Jak bohater ciezko 
oddycha po biegu. A teraz do 
konkretdw. Sterujemy Jedn^ z kilku 
postaci - to. ktdra to bedzie. zalezy 
od tego, gdzie sie w danym 
momencie znajdujemy. A zwiedzimy 
kilka ciekawych miejsc. Startujemy 



w opuszczonym statku, pdzniej 
przenosimy sie do dzungli, na 
pustynie... Kazde z tych miejsc 
wyglada naprawde wspaniale. 

Kazda z postaci dysponuje 
wiekszym wyborem krokow niz 
chodzenie i skakanie. HuStanie sie 
na wystajqcych gateziach i pretach, 
skoki z przewrotkami w powietrzu, 
kilka rodzajow czotgania sie... 
Ostatnio widziatam tak 
urozmaicone sposoby poruszania 
sie u Lary Croft. No, ale to byto na 
GBC. Na CBA sitq rzeczy wygl^da to 
0 niebo lepiej. 

Dobrym pomystem jest 
wprowadzenie wskaznika zdrowia. 
Jedno zetkniecie z truj^cyml 



kolcami albo szkodliwymi oparami 
nie pozbawia nas zycia, ale nieco je 
nadw^tla. Dzieki temu nie 
przejmujemy sie, je^li cot nam sie 
nie uda - zawsze mozna \tc dalej. 
Poza elementami zreczno^ciowymi i 
zbieraniem przedmiotdw, zdarzaja 
sie tez ziecenia, ktore musimy 
wykonaC w oke^lonym czasie. 
Utrudnia to nieco rozgrywke, ale 
nie czujemy sie podpuszczani. 
Przeciwnie - czujemy, ze to 
naturalna kolej rzeczy. 

Czy warto sobie sprawiC Atlantis: 
The Lost Empire? No pewnie. To 
bardzo dobry tytut. Wywazony. 
tadny, odpowiednio trudny i 
wciagajacy. 



_ I ^ Dobry kawatek roboty, jak na kowali z 

flfiPIIQ ^illl kuzni Walta Disneya przystato. 

lluCIIII # / I U Laro, a ty gdzie jestes? 




■Ah, oto wspomlnany jelonek! 


■ Konsola; GBA ■ Wydawca: THQ ■ Gatunek: Logiczna ■ Liczba graczy: 1 

Tetris Worlds 


0 nietadnel dziewczynie m6wi sip, ie ma interesajpep 
osobowodd. Co powledzied o aiaiadnej grze? 


A moze cot o mnogoSci opcji 
i tym, ze fajnie sie gra? 
Naprawde, trudno jest 
napisaP cokolwiek o grze ze stowem 
Tetris w tytule, nie narazajac sie na 
powtarzanie czyichS opinii. 

No dobrze, zatbzmy jednak, ze Tetris 
na chwile przestaje byC jedna z 
najbardziej znanych gier na wszystkie 


mozliwe platformy. Co w takim razie 
mozna powiedziec o Tetris Worlds? 
Nic specjalnego. TW wyglada bardzo 
tak sobie - w zasadzie to nawet 
gorzej. Koszmarne, animowane tta 
wyprowadzaja z rbwnowagi. Ja lubie 
zwierzeta, ale uwazam, ze jelonek na 
rykowisku jako tto dia spadajacych 
klockPw to troche za wiele! Cra 


sprawia wrazenie jakiej^ domowej 
produkcji paru kolezkPw, ktbrych 
gibwne zdolnosci to roblenie 
animowanych telek. Serio. W 
dodatku takie urozmaicenia w tie, 
nie majace nic wspblnego z gra, 
rozpraszajq. A niestety. Tetris to gra, 
w ktPrej kazdy krok musi bye " 
przemy^lany. 

Co prawda jest kilkana^cie opcji gry. 
Mamy rdzne sposoby uktadania 
klockdw - od najprostszego 
uktadania rzadkbw, przez dobieranie 
klockPw kolorami i przeszkadzajki. 
Mozemy toczyC dtuga walke z 
klockami czyli maraton, grac na czas. 
zaprosiC do gry znajomych... 
Wszystko jest szczegbtowo opisane 
na ekranie i wiemy, jak przejSc do 
uktadania kolorkbw, a jak zwiekszye 
poziom trunosci. Nie sposdb jednak 
naprawde wkreciC sie w uktadanie 
klockow, kiedy w tie przeciaga sie 
niedzwiadek, lataja niby- 


cyberpunkowe wzorki albo 
rozposciera sie przestrzeh kosmiezna. 
No, chyba ze jedziemy dokqdS i 
naprawde sie nam nudzi. Nie warto 
jednak kupowae tej gry specjalnie na 
takie okazje. 

Jesli ktoS szuka naprawde dobrej, 
wciagajacej i tadnej gry logieznej 
opartej na tym samym pomy^le - 
niech siegnie po Super Bust-a-Move. 
Tetris Worlds - no cbz. je^li naprawde 
lubicie jelonki... 


^ KM Klasycznazabawazkoszmarnggrafikq. 

flPPnSI If I II Naprawd§, GameBoy Advance ma spore 

UlfUllll Uf lU mozliwosci. Niewykorzystane. 


I 



giiiieln)rniaiiazyinp4*2i 


■ ■■ ■ ... . . 

























































f 

i 

I 


pecenzje 


I Wydawca: BAM! 


Gatunek: Zr^czno^ciowa 

j-' 



jj 


Advance 


I Liczba graczy: 1-2 



J uz si^ prawie 

przyzwyczaili^my, ze 
ulubione kreskPwki w wersji 
Interaktywnej nie nadajg sie do 
grania. Po wypuszczeniu trzech 
idiotycznych, brzydkich i totalnie 
niegrywalnych gier z AtomdwkamI na 
CBC nic si^ jednak nie zmienia. 
Atomdwki na CBA to jakleS 
nieporozumlenie. Jest to bowiem 
strzelanina z cykiu ..ci^gle w prawo". 
Jasne, to nic zfego - ale monotonia 
gry I brak dynamiki powala. Ot, 
lecimy sobie, strzelamy w unoszqce 
sie powietrzu cosie, zasuwamy tez do 
zfych ludzi z kregdw zbiizonych do 
Mojo Jojo i zbieramy to. co z nich 
wylatuje. Dziewuszki leca w 
gromadce, wl^c jak si$ jedna zuzyje, 
to zamieniamy na nastepna. Tu I 
tarn znajdujemy apteczki i power- 
upy, ktdre w odpowiedniej ilosci 
pozwalajg nam zaatakowab 
specjalnym wykopem. I tak cafy czas. 
Lito^ci. Jasne, opcja gry w kilka osdb 
troche pomaga. ale co robib, JeSli 
akurat nie mamy wsrdd znajomych 
nikogo chetnego do grania? 

Od tej gry wieje nuda i checiq 
zarobienia konkretnej kasy na marce. 



11 nie pomoze jej licencja Atomowek. 
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Prymitywne, proste do bdiu i na pewno 
nie warte wydania nie nie pieni^dzy. 
Zapomnijcie o tej grze. 


I Wydawca: Titus ■ Gatunek: Platformdwka ■ Liczba graczy: 1 



eria Bust-a-move, znana 
I pod potoczna nazwg 
^kuleczki", to Jeden z 
fenomendw gier logicznych. 
Infantyina kolorystyka, sfodziutkie 
do mdlo^ci stworki i piskliwe glosiki 

- taka oprawa Jednego z lepszych 
klondw tetrlsa powinna odstraszab 
kazdego, kto nie jest matoletniq 
dzlewuszk^. A jendak nie. ludzie na 
cafym Swiecle graj^ w „kuleczki" i 
chwal^ je z catych sit. 

Moge sie mylic. ale rzecz polega 
chyba wfaSnie na tej stodkoSci • i na 
tym.ze gra jest po prostu 
ultragrywalna. Zardwno samotna 
podrdz przez kolejne plansze i nauka 
odpalania coraz bardziej 
spektakularnych kombosdw, jak i 
walka z konsolq lub kolegg 
(niestety, trzeba mieb dwa 
kartridze) jest po prostu 
kwlntesencj^ dobrej, prostej i 
wciagaj^cej zabawy. Nie am tu 
zadnych udziwnieh. fajerwerkdw... 
a jednak tytut cieszy sie niesfabngca 
popularnoScla. Chociaz gra nic sie 
nie zmienia, warto j^ mieb na CBA. 
Nie fadujmy sie w dziwne wynalazki 

- klasyka nie wychodzi z mody. 



I ...Swintuchy! Chodzi o Bust-A-Move! 



I Wydawca: THQ 

u 


t Gatunek: Sportowa ■ Liczba graczy: 1-2 


jjjjijp-jis 

O d razu musze powiedzieb, 
ze nigdy nie przepadatem 
za Rugrats. Gra Rugrats: 
Castle Capers na CBA nie 
spowodowafa, ze zmienitem 
zdanie. RCC jest tak^ sobie 
platformdwk^. Biegamy jednym z 
dzieciecych charakterdw po jaki$ 
dziwnych krainach. Niby to Srodek 
zegara. niby clasteczkowa dolina... 
Naszg broni^ s^ banany lub 
ciasteczka. a zbieramy smoczki lub 
jakleS inne klockl. Kurcze, po raz 
pierwszy w zyciu zbieratem 
smoczki! Skoro jest to 
platformdwka. to trzeba skakab. 
Skaczemy. a jakze, ale diaczego 
nasz bohater ciggle sie Slizga jakby 
biegaf po tafll lodu. Przez 
bezwfadnoSb, jak^ s^ obdarzone 
nasze dzieciaki wiele razy nie 
moglem trafib tarn, gdzie 
chclafem. Grafika jest srednia, 
przygrywajaca muzyczka rdwniez. 
Taki Rayman, Klonoa czy Wario s^ o 
wiele lepsze. Kiedy w koricu 
producenci takich sredniakdw 
naucza sie, ze w dzisiejszych czasach 
trzeba czego^ wiecej niz dobra 
licencja i stare, ograne pomysfy? 


Castle Cap 



I No, aie mozna polatac na dywanie! 
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Niewciggajqca, niefajna, wtorna, 
ograna... Mogtbym tak dingo. Odradzamy, 
na GBA jest wiete iepszych piatformowek. 


I Wydawca: Ubi Soft 



Gatunek: Platformdwka 

j'J ij 

> j .^—1 ^—1 


I Liczba graczy: 1 




i^, nspector Gadget to kolejny 
S platformer, ktdremu niczego nie 
® mozna zarzucib. Gra wyglada 
przywolcle, nie mamy problemdw z 
tapaniem przedmiotdw i 
atakowanlem wrogdw. Niektdre 
patenty, jak np. ten z wchodzeniem 
do specjalnych, ukrytych 
pomieszczeri wypefnionych zfotymi 
monetami. kojarza mi sie z Wario - ale 
to tylko dobrze dia autorbw gry. 
Wzorowali sie na debeSciaku! 

Wario potrafif sie zmieniab tak. zeby 
przedostab sie przez kazda cze^b 
terenu - tutaj wykorzystano 
przyjacibt inspektora Gadgeta. Kazdy 
z nich ma szczegdine umlejetnoSci - 
niunia przejmuje kontrole nad 
robotami i nurkuje pod woda. Pies 
skacze dalej niz ktokoiwiek inny i 
przebiera sie za pingwina... 
Przechodzac poziomy, napotykamy 
wiele miejsc, do ktdrych nie uda sie 
nam dotrzeb. Odwiedzamy je pdzniej, 
wfa^nie z dynamitem pod pacha. 
Zazwyczaj taki zabieg stuzy przej^ciu 
danego poziomu na 100% i uwazany 
jest za nudne utrudnienie. Tym razem 
jednak... co$ nas dagnle. Szkoda. ze 
jedyna forma zapisu gry sa hasta. 


V 

J 

' 1, ^ i 

_ ■ .._ 


■ Duza dowolnosc wyborow, mozliwo^c... | 


7^ 


I 



M 


m 


leniania sie w inne postacie... 



'‘f'V 


I ...Oraz niezbyt wysoki poziom trudno^i. 
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Koiejna dobra piatformowka - warto 
sprawdzic jq w akcji, gdy wszystko 
(Mario, Kionoa...) juz za nami 
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Mareszcie. Gra - epopeja, gra - potgga. 
Golden Sun nareszde w Europle! 


W drugim numerze GBM 
zapowiadalismy 
nlesamowit^ gr^ RPC 
autorstwa zespofu Camelot - 
Golden Sun. Wtedy byfa ona 
dost^pna tylko dia osdb 
posfuguj^cych si? pfynnie 
japonskim w piSmIe - czyli raczej nie 
dIa nas. Teraz jednak. gra pojawia 
si? na europejskim rynku. Dfugo 
trzeba byfo na nia czekac, ale 
opiacito si?. 

Plerwszy prawdziwy erpeg na CBA - 
to musi byd duzy tytut. Przez 
miesiace gracze trzymali kciuki, zeby 
gra dorosla do ich oczekiwah - i 
oto jest. Pl?kna, dfuga I wciagaJaca. 
Czego chcieC wi?cej? 

Je§li kto5 miat jakiekolwiek 
watpliwosci, CO do mozliwoSci 
graficznych CBA, teraz juz nie moze 
miec zadnych. Golden Sun to gra 
przepi?kna. Kiedy tylko ja 
uruchamiamy, widzimy wiosk? 
zalewana przez strugi deszczu - i od 
razu widac, ze leje naprawd?, a nie 
tylko mzy. Caty $wlat jest 
przecudowny i dopracowany w 


kazdym szczegble, twarze postaci 
wygladaja swietnie, ataki i czary w 
czasie walki to mistrzostwo Swiata. 
Takiej grafiki nie powstydzilaby si? 
PlayStation. A teraz mamy ja na 
przenosnej, malutkiej. kleszonsolce. 
OK, doSc tego cmokania nad gra. 
Sprbbujemy na chfodno opisae 
wszystkie jej cechy. 

Obiecujemy nie zdradziC tu ani 
stbwka 0 fabule - ale nie b?dzie 
duzym naduzyciem, jeSli powiemy, 
ze chodzi o uratowanie Swiata 
przed Ztem przez calkiem duze Z. 
OczywiScle, spotka nas wiele 
niespodzianek oraz zwrotbw akcji - 
aby w petni docenit maestri? 
autorbw scenariusza, trzeba b?dzle 
odciab si? od bodzcbw 
zewn?trznych. Niestety - jest tu 
jeden minus. Dtugachne 
dyskusje prowadzone przez 
bohaterbw potrafia czasem ^ 

nieco znuzyb. Dodatkowo, co 
jaki$ czas pada pod naszym I 

adresem pytanie, na pierwszy I 

rzut oka retoryczne. Niestety, I 

najcz?sciej trzeba na nie \ 


odpowiedzieC. Nasza odpowiedz 
moze nie mieb zadnego znaczenia - 
je^li udzielimy nieprawidtowej z 
punktu widzenia rozmbwcy, spyta 
nas ponownie, i tak az do skutku. 
Czasem jednak zdarza si?, ze to, co 
mbwimy ma znaczenie - 
przekonujemy si? o tym na 
samym poczatku, rozmawiajac 
z „umierajacym“ kolezka. 

Oczywi^cie, kole$ udaje w 
zafosny 


sposbb - ale jeSli 
powiemy mu, ze 
umrze, to umrze. 
A to 

niespodzianka. 


Trdjwymiarowa mapa swiata. 


Caret take: 


1 1 damagi 
Caret is defending? 


■ Tym razem to nasza druzyna zostala zaskoczna przez szkieletorow. 


Caret unleashes Forge! 

Isaac's Attack rises hy 39! ^ 

po prawej. tatwo pokonamy zaskoczone potwory. 



















































Kledy juz przejdziemy do gry 
wta^ciwej, czeka nas wiele zagadek 
loglcznych, podobnych do tych z 
Zeldy. Raz przesuwamy jakie§ gtazy. 
Innym razem szukamy ukrytego 
przej$cia. W kazdym z tych 
przypadkdw przydaje si^ Psynergia - 
specjalny rodzaj magii, posiadanej 
przez kazdego z cztonkdw naszej 
ekipy. NIe wszyscy umieja to samo - 
diatego przyjdzle nam korzystac z 
wszystkich umiej^tnoSci. Bez tego 
ani rusz. Niech^tni magii w grze 
fabularnej (sa w ogdie tacy?) musza 
si? wi?c nastawiC na jej uzywanie. 
Golden Sun opowiada o losach 
gromadki gfdwnych bohaterbw. 
Postad z okiadki CameBoy 
Magazynu 4 to wta^nie ,,numero 
uno" - panicz, ktdrego krokami 
kierujemy. Umiej?tna wspotpraca w 
druzynie b?dzie wazna, by oslagna^ 
sukces. Trzeba dzieliC si? 
lekarstwami, przedmiotami, a takze 
nie zapominad o zadnym ze swoich 
ludzi podczas wizyt u zbrojmistrza, 
czy kowaia, ktdrych nie brakuje w 
licznych wioskach i miastach 
rozsianych w swiecie gry. 

Je^li kto§ z rozczuleniem wspomina 
przygody z pokemonami • w 
Golden Sun moze znalezd takze 
co§ dia siebie. Dziny 
^1 wyst?pujace w grze 

zbieramy na 


podobiehstwo pokemondw, 
podobnie ich tez uzywamy, 
wystawiajac do walk!. Niestety, nie 
ma ich 251 - zaledwie nieco ponad 
20. Sa jednak bardzo pot?zne i 
niejednokrotnie ich uzycie to klucz 
do zwyci?stwa. Aby posia^d nad 
nimi kontrol?, trzeba je najpierw 
pokonad w walce. Przydziela je si? 
potem do postaci, a one 
odwdzi?czaja si? daJac energi? 
potrzebna do odpalenia naprawd? 
pot?znych atakdw magicznych i 
przyzywania jeszcze pot?zniejszych 
sprzymierzehcdw. 

Sama walka jest przedstawiona w 
podobny sposdb, co w Pokemonie 
- czyli z podziatem na tury. 

Najpierw atakujemy my. potem 
przeciwnicy. Mozemy uderzyd 
bronia biata, uzyd magii badz 
sprobowad bezwstydnie uciec z 
pola boju. No, ale wtedy nie 
zyskamy cennych punktdw 
doSwiadczenia i pieniazkbw. Grafika 
przeskakuje w pesudo- 
trdjwymiarowy widok, na ktd)rym 
widzimy druzyn? i przeciwnikdw. 

Co wazniejsze, nasza ekipa ma 
|L $licznie animowane ataki i 
czary. Biorac udziat w 
mHIp takiej walce mozna 
zapomnied o calym 
Swiecie! 

Posiadacze innych 
konsol - na 

^ Vm przyktad 

PlayStation 
- w Golden 

/ m Sun odnajda 

si? btyskawicznie. 
Gra nie wychodzi 
V poza schemat 

r m tradycyjnych 

M japohskich erpegdw 
podrdzowanie po 
rnapie, bieganie I 
rozmowy w wioskach i 
miastach, pojedynki z 


przeciwnikami i bossami. Wyrdznia 
ja niesamowita - jak na mozliwoSci 
naszej malutkiej konsolki - oprawa 
graficzna i muzyczna. Ta gra 
zastuguje na wysokie noty nie 
diatego, ze jest pierwszym 
erpiegiem na GBA. To diatego, ze 
jest wspaniatym erpegiem. 
Niezaleznie od platformy. 
Dodatkowa atrakcja jest specjalny 
tryb areny, na ktdrej nasza druzyna 
potyka si? z kolejnyml, coraz 
pot?zniejszymi przeciwnikami (takze 
przy uzyciu znalezionych wczeSniej 
Dzindw). Jesli macie kumpla, ktory 
takze gra w Golden Sun - mozecie 
polaczyd si? kablem Link i 
sprawdzid, ktora z druzyn jest 
mocniejsza. 

Gra jest doSd dtuga (25-35 godzin), 
Sllczna, wciagajaca i szalenie 
efektowna. Obok Tony Hawka i 
Advance Wars to najlepsza gra na 
GameBoya Advance! 


Hail to the king I Hajpigkniejsza gra 
RP6 na przenoine konsolkL A przy tym 
sama w sobie ^wletna pozycja! 


ISAAC 

Nasza postad - 
naturalnie mo2emy 
nazwad go jak 
chcemy. Dobry 
szermierz, wtada 
Psynergia Zieml. 


CARET I 
Leplej zbudowany 
• I sllnlejszy kumpel 

U Isaaca z tej same] 

osady. Wfada 
Psynergia ognla. 


■ Dialogi sa waznym elementem fabuty - warto je dokfadnie czytac. 


JENNA 

PrzyjaciOtka isaaca 
i careta. Wlodta 
spokojne 2ycie a2 do 
czasu, gdy pow0d2 
zabrala jej brata. , 


Czarodziejka ze 
staro2ytnego klanu 
strzegacego fadu. 
Wfada Psynergia 


Chtopak wychowywany j 
przez kupca w mleScle ' 
Kalay nie spodziewat si?, 
jak pot?2na Psynergia ‘' 
wlatru wfada. WBBiMHg 


"Which one of you 
gets fhis7 


Brood SvMord 


■ W miastach toi si? od skleptw, w ktorych kupujeniY leki i hroh. 


■ Tak wyglada wejscie na Aren? Walk!. 


GameBoy Advance ® recenzje 







































































■ Nauka magit. 


■ Komnaty sq kolorowe, a o to chodzi. 


j iifi 


ilo$e punktbw dia 


recenzje i GameBoy Color 


You 30+ the Huf f lepuf f Deck! 


■ Konsola: CBC ■ Wydawca: Electronic Arts ■ Gatunek: przygodowa ■ Liczba graczy: 1 


Udana gra z Harrym Potterem w roli 
giownej. To dobrze, ze tworcy nie poszli 
na tatwizng. 
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...Rozwiqzywanie zagadek i uktadanki... 


■ ..A takze klasyczne zDieractwo. 


B yt moze, ale o tym 

zadecyduja uzytkownicy. 
Tymczasem przyjrzyjmy 
sie tej grze z bliska. 

Harry Potter na CB Color to erpeg 
w klasycznym tego slowa 
znaczeniu. 

Gra sktada sie z kilku elementPw, 
ktdre pofqczone w catoSC dajq 
wysmienity koktajl. 

Fabuta doSc scisle trzyma sie tego. 
0 czym opowiada pierwsza ksiqzka 
z serii. Jest ona bardzo zrecznie 
popychana do przodu przez 
wydarzenia w niej opisane. Musimy 
wykonywaC kolejne zadania 
jednoczesnie zwiekszajqc 


Harry Potter and IliB 


Gryffindor. Przez wiekszq 


cze^C gry poruszamy sie po 


zamku lub jego okoiicach. 


Chodzimy z lekcji na lekcje i 


wykonujemy zadania, jakie 


wyznaczaja nam nasi mistrzowie. A 


to trzeba odnalezc fioletowego 


krblika, a to zrobiC zakupy. Przy 


okazji poznajemy postacie takie tez wrednego Mafloy'a. Fabula 
jak: Hermione, Ron'a, Hagrid’a czy prowadzona jest wrecz we 

wzorowy sposbb. Powoli 
odkrywamy tajemnice, ktdre 
kryje w sobie szkota magii. Sfawa 
nie Jest wszystkim, wiec Harry 
urasta w site, aby pod koniec 
gry mdgt pokonaC zfego pana, 
ktdry planuje... Ale tego 
dowiecie sie Juz przechodzqc gre 
lub czytaJac ksiqzke. 

Bardzo dobrym i 
dopracowanym elementem sa 
walki. Nie sa losowe, co jest 
duzym plusem. Mozemy ich 
unikac, poniewaz przeciwnicy sa 
ukazani jako niebieskie kulki. Jesli 
juz zdecydujemy sie na 
konfrontacje, to okaze sie. ze 
bitwy prowadzimy turowo, a 
przeciwnicy to zazwyczaj jakies 
zwierzeta. Na przyktad weze, 
szczury lub nawet zdtwie. Podczas 
walk uczymy sie nowych zakled i 
zwiekszamy poziom juz 
poznanych. Przy tym poprawiamy 
swdj poziom. co objawia sie 
zwiekszona liczba punktdw 
zdrowia i magii. Jedna z 
trudniejszych rzeczy jest 
odgadniecie. jaki czar najlepiej 
dziafa przeciw okreslonym 
przeciwnikom. Bez tego 
niektdrych walk nie da sie wygrac! 
Zbieractwo w tej grze 
reprezentowane jest przez karty. 
Znajdujemy je w najrdzniejszych 
miejscach i mozemy taczyc w 


kombinacje. Kiedy juz posiadamy 
taka kombinacje, wykorzystujemy 
ja na przyktad podczas walki. 
Kolejna mita rzecza jest mozliwosc 
zbierania ro$lin. Je$li znajdziemy 
odpowiednl przepis. to bedziemy 
mogli z nich stworzyd magiczny 
napdj. 

Grafika gry prezentuje sie do$C 
dobrze. Jest o wiele lepsza niz ta 
reprezentowana chodby przez 
Pokemony. Muzyka to 
Gameboy’owy standard, ale tu juz 
wiecej sie nie wycisnie. 

DtugoScia czasu gry Harry Potter 
na pewno nie dorasta do piet 
kieszonkowym erpegom, poniewaz 
mozna go ukoriczyd w jakieS 10*15 
godzin. Ten czas oczywiscie 
wydtuzy sie, je$li bedziemy chcieli 
zwiedzic kazdy zakatek tego 
fantastycznego swiata. 
Podsumowujac polecamy te gre 
fanom Harry Potter'a i nie tylko. 


Jak to erpegu - jest eksploracja... 


Harry Potter. Kazde dziecko wie, co to za 
postac. Potteromania ogarn^ta miliony ludzi na 
catym swiecie. 

Czyzby wydajgc gr§ o jego przygodach na GB 
Color, tworcy chcieli pobic Pokemony? I czy udal 
im sie ten zamiar? 












































■ Konsola:CBC ■ Wydawca: THQ ■ Gatunek: Bijatyka ■ Llczba graczy: 1 




W ydanie kilku wersjl tej 
samej gry to ciekawa 
praktyka. Po pierwsze, 
pozwala jak najwi^kszej rzeszy 
graczy poznad tytut, po drugie zas 
- pozwala recenzentom pordwnac 


wersje I wybrac najlepsza. Aibo 
lepsza. Albo chociaz mniej zta. 

POTA na CBC i na CBA to takie 
same gry - w tym samym miejscu 
znajdujemy przedmioty. 
spotykamy przeciwnikbw i 
naturalne przeszkody. Jedyna 
roznica to grafika. 0 ile ta w CBA 
wyglada na coS w rodzaju filmu 
ogl^danego na bardzo dalekim 
ekranie, o tyle wersja z CBC to 
Srednio wyglqdaj^ca kreskbwkowa 
wersja tej platformbwki. 

Nie podoba mi sie to, ze z obydwu 
recenzji Planety Matp wyziera to 
samo niezdecydowanie, ale 
prawda jest okrutna: ta gra nie 
jest niczym specjalnym. Ot. taki 
sobie platformerek na pare 
nudnych wieczorow w domu albo 



jedng diuzszq podroz. Nie pomaga 
znany tytuf. kojarzacy sie z filmem 
widzianym nie tak dawno na 
afiszach • bo to nie o te wersje 
filmu chodzi. Nie pomaga lekko 
przygodowe zaciecie. bo do 
kieszonkowych przygbd Lary Croft 



Planecie Mafp daleko. Co tu zrobid 
z taka gra? Jesli naprawde nie 
mamy nic lepszego, zagrajmy. Nie 
jest taka zfa. Tylko mdta. No i znow 
nie ma Marky Marka, alias Slicznego 
pana Wahiberga... Szkoda, lubimy 
jego Funky Bunch. 
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Nijakosc tytutu poraza, choc gra jest 
wykonana przyzwoicie. No, ale czego 
oczekiwac od platformowki. 


■ Konsola: GBC ■ Wydawca: Disney ■ Gatunek: Platformdwka ■ Liczba graczy: 1 

liiijjjjjju lij j^uujj iNi Tim* loMir Safari 


0 tygrysy lubia 
najbardziej? 

Nie tylko tygrysy lubia 
najbardziej dobre gry. 
Bezpretensjonalne, udane, fajne, 
odpowiednio skomplikowane. ale 



nie szalehczo trudne. Najbardziej 
podoba im sie tez, jesli grafika 
wygtada fajnie, nie razi w oczy, ale 
tez nie jest opracowana w trzech 
odcieniach tego samego koloru. 

I tutaj w zasadzie mozna dopisac, 
ze taka gra jest Winnie the Pooh 
and Jigger's Honey Safari, po czym 
skohczyc recenzje. Ja jednak pbjde 
krok dalej i rozczule sie troche nad 
ulubionymi bohatereami 
dziecihstwa wielu z nas. 
era wyglada naprawde wspaniale. 
Co wiecej, gra sie w nia bardzo 
przyjemnie. Poziomy sa duze i 
zanim znajdziemy wszystkie ukryte 
przedmioty. uptywa pewien czas. 

To jednak zupetnie nam nie 
przeszkadza. Wycieezka po 




Stumilowym Lesie to jest to! W 
dodatku. tu i tarn warto zajrzeb i 
sprawdziC, czy nic juz nie da sie 
zrobiC - wiele zakamarkbw 
odkrywamy przypadkiem. 

W porbwnaniu z taka sobie gra 
planszowa z Puchatkiem, 
Tygryskiem i reszta zgrai, ten 
platformerek jest wprost Swietny. 
Naprawde. nie ma co sie 
zastanawiaC. Te gre trzeba mieC. 
Je^li nawet przejdziemy ja po 
tygodniu i rzucimy w kat zawsze 
moze pojawiC sie widmo 
zabawiania mfodszego brata lub 


kuzynka. Kto zrobi to lepiej, niz 
Kubus i Tygrysek? 
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Doskonata gra. No i jest miodek. DIa 
wszystkich fanow platformowek jak 
znalazt! 











■ Ni to platformerek. ni labirtyntowka. 
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M fgm mm Komu potrzebny jest taki Hugo? Nam na 

flPDHQ ^ / I II pewno nie. Przecigtniak jakich wieie. 

UllUllll U/ Dodomu,troiiu. 


■ Konsola: GBC ■ Wydawca: Ubi Soft ■ Gatunek: Decyzyjna ■ Liczba graczy; 1 


fhlio: jJJurii UlujjJDjjjJ 


karzetkowi (trollowi) imieniem Hugo 
wybrab sie w podrbz dookota 
$wiata i zbierab kolorowe kamyezki. 
Tak czy siak, Hugo laduje a to w 
Egipcie. a to w gbrach, zbiera 
kamyezki, zamienia prowadzaj^cych 


sie po okolicy wrogow w inne 
kamyezki i tyle. Cdybym mlata 
porbwnab Hugo do jakiego§ 
staroszkolnego tytutu, chyba 
powledziafabym co$ o Pac-Manie. 
Tez sie chodzi tu i tarn, tez sie zbiera 
roznoSci, tez nie nalezy dotykac 
wroga pod grozbq utraty zycia. 
Crafika wyglada podle: z tak 
marnymi kolorami (pomijajqc intro) 
mozna bytoby spokojnie wypu^ciC 
te gre na starego, czarno-biatego 
CB. Nie nalezy jej wiec podtykac 
rozpieszczonym Raymanami I 
Marianami mtodszym kuzynom. bo 


sie im nie spodoba. JeSli jednak 
czujemy w sobie pocl^g do staroci, 
klasycznych gier bez fabuty, 
stuz^cych tylko jako 
rozrywka - 


J akakolwiek prbba 

wyja^nienia fabuty tej gry 
skohezytaby sie catkowitym 
o^mleszeniem mnie jako recenzenta. 
Nie bede wiec zawracaC sobie gtowy 
przyezynami, ktore kazaty uszatemu 
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3Heinz I - - - - 

Hello MIHI. 

Are you busy as ▼ 


■Ta, pewnie ie jezdem zaj^ty. Czego? 


polega na ... no coz. Pami^tacie 
wizytv na wsi? Dojenie krdwek, 
zableranie jajek kurom, zbiory na 
polu? Tutaj dzieje si^ to samo. Tylko 
ze prawie nic, poza ulublonym 
zwierzakiem i partnerem do pracy (a 
czasem i czegos wi^cej) nie mamy na 
poczatku. Ot, przejmujemy 
podupadaj^ce gospodarstwo rolne i 
staramy si? przeksztatcic je w 
przynosz^cy dochdd kawat ziemi. 
Praca nie jest fatwa - codziennie rano 
. ziecamy naszemu partnerowi zaj?cie 
si? odpowiedniq sprawa. po czym 
sami biegniemy na pole, oczyszczamy 
Je. siejemy, podlewamy. zbieramy i 
wreszcie sprzedajemy z zyskiem 
roslinki. Oczywiscie, roslinek jest 
kilkanascie typdw - w zaleznosci od 
tego, CO zasiejemy. zmieniaja si? nasze 
zarobki. Poza tym, nikt nie b?dzie 
sadzit kukurydzy ani pomidordw na 
jesieni - pami?tamy wiec o 
zmieniajacych si? porach roku. 

Gra wyglada cafkiem niezle, postacie 
sa duze i widac, kto jest kto. Co 
prawda nasze plony trudno jest 


■ Zarzadzanie gospodarstwem rolnym wymaga duzo pracy i cierpllwom 


odrdznic na pierwszy rzut oka, a 
owce wygladaja jak kt?bki welny, ale 
nie to jest tutaj najwazniejsze. Liczy si? 
bowiem to, czy dana gra jest w 
stanie nas wci^gnaC. W przypadku 
Harvest Moon 3 sprawa jest prosta: 
jeden dziert w ogrodniczkach i z 
motykj^ w r?ce... i nie chcemy si? 
oderwaC. Dodatkowa zabaw?, poza 
normalnymi zaj?ciami gospodarskimi. 
sprawiaja nam mini gry - towienie 
ryb, jazda na snowboardzie i inne 
rozrywki. 

Niestety, nie ma gier idealnych i 
wszyscy to wiemy. Harvest Moon 3 
ma dwie powazne wady. Po pierwsze, 
jeSli ktos nie gral w zadna z 
poprzednich cz?§ci, wiele rzeczy 
b?dzie dia niego nowych (no, chyba 
ze sam mieszka na farmie i wie, co i 
jak). DIa nowicjusza zastosowanie 
pewnych narz?dzi. kolejno^b 
zatatwiania spraw i przede 
wszystkim zajmowanie si? 
zwierz?tami moga okazat si? trudne. 
Sama gra oferuje nam niestety tylko 
bardzo lakoniczne opisy narz?dzi. 
catkowicie zostawiajac na boku 
kwesti? bodowli Druga sprawa to ... 
wysoka jakoSC symulacji. Tu nic nie 
dzieje si? bez wyraznej przyczyny. Nic 
tez nie dzieje si? w innym czasie niz 
powinno. JeSli pierwsze zasiane przez 
nas ro^iiny wyrosna po siedmiu 
dniacb, tyle wla^nie na nie czekamy. 

W tym czasie nie mamy zadnych zaj?C 
poza codziennym ppdiewaniem ich, 
wi?c zdarza si?, ze idziemy spat 
wczesnym poptudniem. Nie znaczy to 
jednak. ze gra w HM3 to udr?ka, 
przeciwnie. Zreszta. co ja b?d? 
mdwit... Lee? wydoic krow?. 




I Konsola: CBC ■ Wydawca: Natsume ■ Catunek; RPC ■ Liezba graezy: 1 

I 

rj- 


JJiJJ 


Ml 


Jak to mozliwe, zeby zajQcie tak 
przyziemne byto tak interesui^ce dia setek 
tysi^cy graezy? Magia gier, jak sgdzg. 


J uz po raz trzeci na CBC 
wcielamy si? w rolnika i 
lapiemy za motyk?. Po raz 
trzeci nie zapowiada to dobrej zabwy 
- dopdki nie zagramy. 

Z jednej strony to dobrze, ze 
Natsume zdecydowato si? wypu^cic 
nowa, powlekszona o par? istotnych 
elementdw, wersj? gry rolniczej na 
GBC. Poparcle dia starszej platformy 
jest istotne. Zastanawia mnie jednak, 
czy nie bytoby lepiej wydat cos 
naprawd? konkretnego. z lepsza 
grafik^ i wl?kszyml mozliwosciami - 
ale na CBA. No ale ebz, nie mam co 
si? zastanawiaC. trzeba brat si? do 
roboty - kury nakarmit, pole zaorat i 
zasiat, pojechat do miasta po nowy 
szpadel... 

Wszyscy z Was, ktdrym udalo si? jak 
na razie starannie omijat seri? Harvest 
Moon, zastanawiaj^ sie teraz usilnie, 
czy przypadkiem nie mieszam za 
bardzo moich uwag o zyciu 
prywatnym do recenzji gry. Nie. nie 
tym razem. 

Naprawd?, drodzy niewiedzqcy - gra 
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Bardzo dobrze. Teraz poprosimy o wersj? 
na GameBoya Advance. I zeby byly w niej 


owce. 










































































GameBoy Color 



■ Konsola: CBC 



■ Wydawca: Wanadoo ■ Catunek: Platformdwka 

jjjjjj iMoasM 


O to odwieczna walka Dobra 
ze Ztem. No, dobrego i 
zfego gremlina. Wanadoo 
stawia chyba na stare licencje. 
Kupifo bowiem Chostbusters i 
Gremliny. Powrdt lat 



osiemdziesiatych czy sympatie z 
przesztosci? Na szcze^cie Gremlins: 
Unleashed wygl^da i gra sto razy 
lepiej niz kiepskie Chostbusters. 
na pocz^tku zostaje nam 
przypomniana hlstoria z 
gremlinami i ich pochodzenlem. 
Potem wybieramy, czy wolimy 
szukac i niszczyC zte gremliny jako 
pocieszny futrzak, czy raczej siaC 
zam^t jako podty mutant. Tak czy 
siak, gra jest bardzo fajna, jeSli nie 
oczekujemy zbyt wiele - ot, kolejny 
piatformerek, jakich sporo. 
Biegniemy do przodu, zaliczaj^c 
etapy I tak do samego kortca gry. 
Crafika jest jednak nespodziewanie 
ladna i wyrazna - gremiiny 
naprawd? wygigdaja niezle, a 
przynajmniej tak, jak pami^tamy je z 



■ LIczba graczy: 1 


filmu. Wystrdj wnetrz tez jest 
niczego sobie - nie mamy 
przynajmniej problemu ze 
zgadywaniem, na co da si^ 
wskoczyc, a na co nie. 

Mimo wszystkich tych plusdw, nie 
jest to gra, ktdra musimy mied w 



kolekcji za wszelka cene. Jesli jest 
okazja kupic ja w dobrej cenie - 
atakujmy, b^dzie jak znalazf na 
chwile nudy. Jesli jednak szukamy 
naprawd^ swietnej gry - to moze 
nie wybierajmy Gremlins Un¬ 
leashed. To drugi garnitur. 


gk I ^ gk Gremliny w porzo, ale nie pokonajq 

ApOllJI U/||| wspolczesnych maskotek z gier... Magia 
UlfUllM Vf I U lat osiemdziesigtych? 


■ Konsola: CBC ■ Wydawca: Wanadoo ■ Catunek: Platformdwka ■ LIczba graczy: 1 


Ghostbusters 


Extreme 

P o CO komu$ gra oparta na 
filmie sprzed lat? Kiedy juz 
wszyscy zapomnieli o 
wygtupach Dana Aykroyda, Billa 
Murraya i Sigourney Weaver, 
pogromcy duchdw powacajq na 


CBC. Po CO? Nie wiem. 

Gra to prdba odwzorowania dnia 
pracy pogromcy - chodzimy, 
zasuwamy z odkurzacza 
zawieszonego na plecach do 
latajacych tu i tarn duszkow i tyie. 


Co jakiS czas zmienia si? sceneria i 
postaC, ktdra sterujemy. Nie wptywa 
to jednak znacz^co na przebieg gry. 
Grafika jest taka sobie - postal 
wygl^da niezle, ale tta sa ptaskie i 
nudne. Dodatkowo - nie mamy 
najmniejszego poj^cia, czy na gzyms 
da sie \wskoczyc, czy raczej poiecimy 
w dPt. 

W grze w zasadzie nic sie nie dzieje - 
tak samo jak w Planecie Mafp, 
mozemy umrzec z nuddw grajqc. W 
tym przypadku odgrzewanie starego 
hitu (nie tak bardzo starego, je$li 
liczyc giupawa kreskowk^ jadaca na 



popularnoSci filmOw) okazuje sie 
klapa. Extreme Chostbusters to 
tytut, ktdry nie sprawi nikomu 
przyjemnoSci. Postarajamy sie, zeby 
wyniki sprzedazy daiy do mySlenia 
producentowi tego dzieta. 



gk I ^ gk fs/ne postacie. Reszta ssie. Podobno nie 

ocena 3 iu bpdzie trzeciei czQsci filmu, bo aktorzy 




■ Konsola: CBC ■ Wydawca: THQ ■ Catunek: Platformbwka ■ LIczba graczy: 1 





■ Jak zakohczy sig ten dramatyczny skok? 


dodaje grze smaczku. Efekt nieco 
psuje fakt, ze zdarzaja sip pufapki bez 
wyjScia, np. wystajace z zierni kolce - 
jesli raz na nie wpadniemy, po nas i 
trzeba zaczynac od ostatniej zmiany. 
Tak czy owak - Atlantis na GBC jest 
gra warta polecenia. 


AflanHs- 


J akos tak sip ostatnio zrobito, 
ze jeSli sa dwie gry z tej samej 
serii, to iepsza jest ta na 
nowsza konsolp. Ale \a/ przypadku 
Atlantis: The Lost Empire wcale bym 
tak nie mPwita. Wersja na CBC rozni 


lijy iyiJl fjjjjjjpij 


Sie potpznie od wersjl z CBA, ale i tak 
jest Swietna. Oczywi^cie, nie ma tu 
CO prOwnywab rozmazanej grafiki ze 
starszej konsolki z ostra jak brzytwa 
nowa wersja. Ale je§ll chodzi o 
grywalnosP - jest porOwnywalnle. 


Atlantis na GBC polega mniej na 
bieganiu i skakanlu, bardziej na 
lekkim komblnowaniu ..co tu jeszcze 
zrobiP". W grze przefaczamy sip 
mipdzy rOznymi postaclami. Kazda 
ma swoje specjalne umiejptnoSci - 
grubas kopie dziury w podfodze, 
chudy gosc z wasem podktada 
dynamit i tak daiej. Co prawda nie 
jest to zroblone tak dobrze, jak 
mogloby sie wydawaC - w 
odpowiednim miejscu pojawia sip 
mrugajaca ikonka i wtedy zmieniamy 
postaP z jednej, ktPra graii^my, na 
druga, podetknipta nam pod nos. 
Takie kombinowanie wyglada fajnie I 
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Nie tak pi^kna, ale rownie m^dra siostra 
Atlantydy na GBA. Warto si? 
zainteresowac tq pozycjg. 
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■ Szkieletor z czachq jest super! 


■ Konsola: CBC ■ Wydawca: CodeMasters ■ Gatunek: WySclgi ■ Liczba graczy: 1 


Micro j'jJijjjjij 
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Kiedy misie, laleczki i kwiatuszki przestajq si^ 
sprzedawac, trzeba wymyslic cos nowego. Mozna 
tez sipgngc po grg znangz „duzych” konsol... 


T ym razem wybieramy sobie 
postac z menazerii chorych 
umysfowo mutantbw, co 
od razu dodaje cafej grze 
specyficznego smaczku. 

Niestety, raczej niewiele 
dowladujemy si? o samych 
postaclach jako takich - ale wszyscy 
domoroSII wielbiciele chorych 
klimatow powinni byli to 
wywnioskowaC, widzac gr? na 
pptce z wyscigami. Micro Maniacs 
jest bowiem gra wyScigowa. Nasi 
bohaterowie, wyposazeni w 


motorki w plecach, dodatkowa 
par? ndg lub zdolno^C 
psychokinezy uzywaja w wy^cigu 
wtasnych odndzy. OczywiScie, po 
drodze znajduJa najrdzniejsze 
power-upy, ktdrymi moga 
podnie^C swoje umieJetno^ci... albo 
skutecznie obnizyC gotowoSc 
bojowa jednego lub kilku 
przeciwnikow. Nie liczmy jednak na 
to, ze to my bedziemy krdlowaC na 
arenie - przeciwnicy sterowani 
przez komputer sa diablo zto^liwi i 
wykorzystaJa kazda szanse, zeby 


nam dotozyd. 

W miar? przechodzenia kolejnych 
wy^cigdw, odstaniaJa sie ukryte 
postacie. Jednak to. ktdra z nich 
gramy, nie ma najwiekszego 
wpfywu na rozgrywk? - da sie 
wygrad kazda postacia. o ile 
przyzwyczaimy sie do nie catkiem 
instynktownego sterowania. 
Klawisze kierunku sa bowiem 
zorientowane wobec postaci, nie 
wobec rzeczywistych kierunkPw. To 
do$6 uciazliwe na poczatku, ale 
kiedy juz si? tego nauczymy - jest 
dobrze. 

Postacie nie sa zbyt duze, wiec nie 
bdjmy sie. ze gr? dorwie mtodszy 
brat i zacznie plakaC po nocy. Przy 
odrobinie szcze^cia nie zauwazy, ze 
jedna z zawodniczek ma mdzg na 





■ ...To gra sig bardzo przyjemnie. 


wierzchu, inny kolezka to zwat 
mie$ni niespotykany w przyrodzie, 
jeszcze za§ inny to coi w rodzaju 
zfego klauna. Swoja droga. fajnie 
by si? ogladato film z udziafem tych 
$licznosci... 


Dobra, klasyczna zabawa. Chora zabawa 
- chciafoby si^ powiedziec. 

Kto projektowaf te postacie?! 



■ Konsola: GBC ■ Wydawca: Nintendo ■ Gatunek: RPG ■ Liczba graczy: 1 



Wiosna male nie musi nast^powac po zimie. Maze po 
lecie. 


O to kolejna gra. w tytule 
ktorej pojawia sie imi? 
postaci wystepujacej tylko 
marginalnie i gtdwnie w 
opowie$ciach innych postaci. Dzielny 
Link zndw wplatuje si? w kosmiczny 
batagan, zostaje wytypowany na 
jedynego ochotnika do uratowania 
$wiata, pieknej dziewczyny i zdobycia 
w nagrode chwaly i stawy. Zaczynam 
tesknid za gra bez tych wszystkich 
niezbednikdw. 

To ostatnie zdanie powiedziafam 
sobie. zanim zaczetam grac. Potem 
juz nic nie mPwifam, tylko gratam. 
Porazita mnie jako^ grafiki w Oracle 
of Seasons, zwfaszcza w porPwnaniu 
z nieco siermieznym wygladem 
Innych przygdd Linka na kleszonsolkl. 
Teraz juz widz?. ile mozna wycisnaC 
ze starego CBC. Piekne, kolorowe 
tereny, zmienlaJace sie razem z 
porami roku to cos. co na dfugo 
zapada w pamieC. 

Wszyscy kojarzacy Zeldy z erpegami 
pownni nieco ochtonaC. To jest 
erpeg, oczywi^cie. Ale walk! 
wymagaja wiecej zrecznosci niz w 
takim np. Dragon Warriorze. Nie jest 
to jednak prosty action-rpg. gdzie 


wiekszo§$ dylematPw typu ,.co daiej" 
zafatwia si? rozwalajac kolejnych 
wrogOw i wyrabiajac sobie 
zgrublenie na kcluku. Ctownym 
zatozenlem Intrygi jest fakt. ze 
zioczyhca imienlem Onox porwat 
Wyrocznie P6r Roku, co zmienito 
naturalny bieg zdarzeh - pory roku 
oszalafy. Wiele miejsc trzeba 
odwiedzit kilka razy - przejScie 
otworzy si? tylko na wiosn?, bo w 
zimie jest zasypane sniegiem. To 
bardzo ciekawy patent. Gfdwna 
cze§c gry to jednak zwiedzanie 
kolejnych podziemi i staczanie walk. 
W trakcie gry zdobywamy wiele 
przydatnych przedmiotdw, 
podnoszacych nasze zdolnoSci. 
Mozemy je tez kupowad w sklepach, 
a nawet... SadziC. 

Posiadaczy GBA grajacych w Zeld? 
czeka niespodzianka - w jednym ze 
sklepdw drzwl otwieraja si? tylko. 
kiedy gramy na nowej konsolce 
Nintendo. Dostajemy wtedy 
praktyczny prezent - kas?. 
OczywisCie, obie Zeldy (Oracle of 
Season i Oracle of Ages) sa ze soba 
powlazane - po przej^ciu jednej gry 
dostajemy kod, ktory w drugiej daje 



■ Obie przygody Linka - Oracle of Ages i Oracle of Seasons - rbznia si?; to dwie osobne gry! | 

nam dostep do... sami zobaczycie. 
Trud ponieslony na podnieslenie 

statsbw w jednej grze nie ppjdzie na 
marne w drugiej. 

J 

cena 9/10 

Ostatnia taka gra na GBC. No, jedna z 
dwoch ostatnich. A moze siQ mylimy i 
Nintendo cos jeszcze szykuje? 
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GameBoy Golop | recenzje 


■ Konsola: GBC ■ Wydawca: Ubi Soft ■ Gatunek: PlatformOwka ■ Liczba graczy: 1 




Great Escape 






■ Graf ika jest fantastyczna - to juz chyba max tego, co mozna wycisnqc z GBC! 


lianach, podestach 
zawieszonych w powietrzu 
wbrew zasadom fizyki... 

No, ale Rayman nie zna 
fizyki. DIatego 
zrobienie sobie z uszu 
wirnika i tym samym 
przedtuzenie lotu w 
powietrzu to dia niego 
pestka. 

Wielka zaleta gry, czyli pi^kna, 
kolorowa grafika, jest tez jej 
najwi^ksza wadq. Tak si? 
bowiem nieszcz?^liwie sktada, 
ze widzieli^my Juz to samo w 
pierwszej cz?$ci przygdd 
Raymana na GBC, Jakies 
pOltora roku temu. 
Naturalnie, nie mamy zalu 
do Ubi, ze nie wniesiono 
zadnych poprawek do kodu 
gry, tak zeby poziomy wygi^daly 
Jeszcze okazalej - ale mimo wszystko, 
uczucie deja vu pozostaje. 

Sterowanie w Raymanie Jest 
intuicyjne. Niestety, bywa tak, ze nasz 
stworek reaguje na wydane mu 
polecenie z minimalnym 
opoznienlem, co powoduje smutny 
koniec przygody. Mamy tylko trzy 
zycia (chyba, ze zbierzemy wi?cej), 
wiec takie zachowanie moze byC 
frustruj^ce. 

Jak to w takim razie Jest z tym 
Raymanem 2 na GBC? Warto w to 
zagrac::? Warto mieC w kolekcji? A 
moze lepiej sobie odpuScib? Trudno 
odpowiedziec Jednoznacznie na te 
pytania. Jesli komuS podobat sie 
pierwszy Rayman na GBC, druga 
cz?$C raczej go nie rozczaruje. Jesli 
Jednak nie lubimy kolejnych cz?§ci 


■ Ciekawe pomysty, fajni przecnwiicy. 


fajnych gier - ominmy go. zrbbmy 
miejsce dIa innych tytufbw. 

A JeSli ktos nie grat w ogOle w 
poprzedniego Raymana? Wtedy 
sprawa Jest prosta. Rayman 2: The 
Great Escape musi znalezd si? w Jego 
kolekcji. Pi?kna grafika, bezbt?dna 
animacja postaci, kilkadzies^t 
poziomdw naladowanych ukrytymi 
przejsciami, dziesi^tki doskonatych 
pomysfdw, wymagajgce zaangazo- 
wania w gr? - to wszystko sprawia, 
ze warto znac ten tytut. Rayman nie 
powiedziat Jeszcze ostatniego stowa. 


■ Przygody Raya sq naprawd? ciekawe. 


Chodzi Rayman koto drogi, nie ma rgczki... 


C hociaz bohater wygl^da na 
delikatnego, to Jednak tyle 
przygbd, ile byto Jego 
udziafem do tej pory, mozna by z 
powodzeniem rozdab mi?dzy kilku 
innych herosbw z matego ekraniku. A 
Jego determinacj? w dgzeniu do celu 
mozna pordwnac^ tylko z 
determinacj^ firmy UbiSoft w d^zeniu 
do wydania gry Rayman 2: The Great 
Escape na wszystkie dost?pne 
platformy. Zna my t? 
gr? Juz z wszystkich 
konsol oraz z peceta! 

Niestety, wydanie 
konwersji na GBC 
wiqze si? z powrotem 
do wersji 
dwuwymiarowej - czego Jak 
czego, ale 3D na GBC raczej nie 
datoby sie zrobiC. Nie na taka ska I?. 
Tak wi?c mamy naszego 
dziwacznego kolezk? z magiczna 
r?kawica na r?ce i zadaniem do 
spetnienia. Zndw zli piraci namieszali 
mu w zyciu, porywaJac przyjacidt 
Raymana. Znbw trzeba sttuc ztych i 
przywrdciC wolno^b dobrym. 

Jak to w platformdwkach bywa, 
trzeba b?dzie w tym celu niezle sie 
naflka(i po rdznych gaiazkach. 


ocena 8/10 


Dobra gra, ale juz to zna my. No ale nie 
spodziewajmy si? rewelacji - trdjwymiaro- 
wego Raya na pewno nie b^dzie. 


j 
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Przed wami 
dokodczenie do 
wielkiego opisu 
Zeldy. 

Terazgra mote 
zostad ukoA- 
czona. Ufff... 


ZORA VILLAGE 


Przedmloty: Library Key, Book of Seals, Fairy Powder 

Ptyn na poinoc (najlepiej pod wod^) do pafacu kroia Zora. W 
pierwszej jego komnacie znajdziesz kufer z 200 rupees w srodku. 
Wez je, a nast^pnie wr6c na zewn^ Mozesz pogadac z rybkami 
w okolicy, od ktorych dowiesz si^, ze ich kr6l zachorowai i od tamtej 
chwili nie maj^ juz wfadcy. Przeptyn potem do drewnianej tabliczki 

1 wynurz si^ na powierzclini^. Poptyn na potudnie i zbierz z dizewa 
Gale Seeds. Zagraj tu na Harfie, by przeniesc si^ do przesztosci. 
Teraz udaj si^ po raz drug! do zamku. W sail tronowej czeka na 
Ciebie krol-ryba, ktoremu mozesz uratowac zycie przez wr^czenie 
Magic Potion, ktore kupHes wcze^iej. Teraz z powrotem do drzewa 
z Gale Seeds, by wrocic do przyszto^i i ponownie udac si^ do pafacu 
na rozmow^ z wtadc^. Jesii si^ zgodzisz, przydzieii Ci zadanie 
uratowania Jabu-Jabu - straznika. W tym celu wr^czy Ci takze 
Library Key. Wyjdz zatem z pafacu I udaj si^ w prawo, az do siepego 
zaufka. Wowczas wynurz si^ i wejdz na suchy l^d. Zagraj na Harfie, 
a st^d udaj si^ w prawo do Eyeglass isle Library. Otworz jq nowym 
kiuczem, iecz jeszcze nie wchodz do ^odka. Najpierw skieruj si^ w 
lewo i przy pomocy Switch Hooka dostah si^ na drug^ strong. 
Nast^pnie wejdz do jaskini i porozmawiaj ze znajduj^ si^ w ^ku 
^niq. Okaze si^, ze jest ona Krdiowq Wrdzekzakl^ wtak^ postac 
przez Veran. 

Tyiko Magic Flower moze jej pomoc. Przenies si^ w czasie i wroc do 
bibiiotekl. Gdy znajdziesz sif w srodku, idz do samego kofica przed 
siebie i po^od staiuszka k^^zk^ B^dzie to Book of Seals. Ponownie 
wroc do przeszfo^i i zwroc mu starodruk. Kiedy to zrobisz, pojawi^ 
si^ cyfiy^ a obok nicb strzalki. To podpowiedz jaktrzeba siQ poruszac 
na niewidzianej podiodze. Strzafki pokazujq kierunek marszu, a 
cyfry iio% krokow, iub je^i wolisz iiczfa^ przesuni^ kamienia, ktory 
stworzysz przy pomocy Cane of Somaria. Gdy znajdziesz si§ obok 
niebieskiej ksi^ki, zapoznaj si^ z dalszymi instrukcjami jak 
w^drowac. Powinny wygl^dac nast^puj^co: 

4 X prawo, 2 x gora, 2 x prawo; 

2 X gora, 1 x lewo, 2 x gora, 1 x prawo, 1 x gora; 

2 X lewo, lx gora, 3 X lewo; 

1 X dof, 3 X lewo, 1 x gora, 3 x lewo; 

1X dof, 1X prawo, 2 x ddf, 2 x lewo, 3 x dof; 

1 xprawo,1 X dof, 2 X prawo, 1 X gora, 1 X prawo, 1 X gora, 2 X prawo. 
Jesii uda Ci si^ stance na przeciw starca, nagrodzi Ci^ Fairy 
Powderem, ktory, jesii pami^tesz, odezaruje Krdlow^ Vlfrb^k. Udaj 
si^ zatem w odwiedziny do niej i pomdz jej wrocic do normainej 
formy. Kiedy to zrobisz, zobaezysz jak uzdrowi caf^ krain^ ze 
szkodliwych roSin. Opusc j^ jaskini^ i przenies si^ do terazniejszosci. 
Nast^pnie wskocz do wody i zanurkuj. Popfyn do pafacu, cz^i cafy 


czas w lewo i porozmawiaj z Krdiem. W zamian za to, ze pomogfes 
pozbyc si^ szkodliwych roslin, ktore odbierafy zdrowie Jabu-Jabu, 
pozwoli Ci wejsc do jego wn^trza. W tym celu popfyn na pofudnie 
do drewnianego drogowskazu, st^d w lewo i na gor^. Zdfta mordka, 
to wejscie do siodmego poziomu. Powodzenia! 

LEVEL 7: JABU-JABU’S BELLY 

Przedmloty: Compass, Small Key (7), Dungeon Map, Sasha 
Seed (2), Long Switch, Boss Key 

Na pocz^tek udaj si^ na pofnoc, gdzie pozb^dz si^ przeciwnikow. 
Pami^taj, zeby miecz miec pod przyeisMem A, bo wei^ jestes pod 
wod^! Jak si^ z nimi uporasz, pojawi si^ skrzynia z Compassem. 
Zabieiz go i wroc do pierwszej komnaty poziomu. Teraz uzbroj si^ w 
Switch Hooka i skieruj si^ w lewo. W tej saii musisz poukfadac 
kamienie w taki sposob, by kazdy z nich znajdowaf si^ na ptzeciwko 
^uetki misia. Najpierw wi^c zajmijmy si^ tymi po lewej stronie. 
Zeby jednak si^ do nich dostac, naiezy przepfynqc nad dziurami 
wziemi (nie przejmuj si^ nimi, poki jested pod woi^}. Zamieii kamyk 
przy gomejstatuetcetak, by znaiazfsi^ przy dolnej, tej na przedwko. 
Teraz, kiedy jest obok niego miejsce, przesun gfaz, ktdry znajduje 
siQ po lewej stronie prawego, dolnego popiersia, do gory i do 
nieopatrzonego kamieniem miska. Wowczas spadnie Small Key. 
St^d skieruj si^ do pomieszczenia na pdfnocy, gd^ stoj^c na zdftych 
kafelkach - wynurz si^ (B). 

Maszeruj w lewo, az do skrzyni z Dungeon Map, iecz po drodze 
uwazaj na kolce i kraby. Teraz na pofnoc. Przebrnij przez wod^, na 
jej drugi brzeg i idz daiej przed siebie. Gdy znajdziesz si^ na planszy, 
gdzie rozsiane s^ male kafuze (jezeli b^dziesz staf blisko nich, z 
gf^bin wynurzy si^ nieprzyjaciel), przesun dolny blok na prawo, a 
gdrny do gory. Przejdz przez korytarz, a u jego wyiotu uwazaj na 
czerwone ostrza, ktore b^d^ Ci^ scigac jesii przetniesz ich drog^. 
Potem otwdrzzablokowane przejscie przy pomocy kiueza i wejdz 
schodami na gdr$. Jedyna droga stqd wiedzie na pofudnie, udaj 
si^ ni^, a dostaniesz si^ do pomieszczenia z guzikiem. Nacisnij go. 
Uruchomiszwtensposob pornp^, ktdra pozb^est^wodyznizszego 
poziomu. Wrdc zatem do schodow, zejdz nizej i dojdz do miejsca z 
kafuzami. Teraz to tyiko puste doty, ale robaezki daiej si^ w nich 
czaj^. St^d skieruj si^ na pofudnie, do komnaty, gdzie znajduj^ si^ 
strzeiaj^ce fajerbolami figurki. Stan na czarnej podfodze - tak 
dostaniesz si^ na jeszcze nizszy poziom. Pozb^dz si^ przeciwnikow 
i idz w prawo do kufra z Small Key. 

W tym celu przesun zagradzaj^ce drog^ klocki i zabierzzawarto^ 
skr^i. Nast^pnie maszeruj na pofudnie, a przy popiersiach mi^dw 
w prawo. To pierwsza komnata tego poziomu. Idz daiej na pofnoc, 
gdzie na guziku postaw kamien (Cane of Somaria) - otworz^ si^ 
drzwi, przez ktore przejdz. Stamt^d przedostan si^ przez wod^ do 
najblizszych schodow, wyjdz na suchy i^d i wdrap si^ po nast^pnych 
stopniach. Teraz kleruj si^ na pofnoc. Na rozwidieniu wybierz praw^ 
drdzk^, by na jej koncu wdrapac si^ na podwyzszenie. Uzyj Switch 
Hooka, by przedostac si^ na kolejne podwyzszenie po lewej. 
Nast^pnie zejdz nizej i wyjdz na lewo. Ta komnata pefna jest kolcdw, 
diatego b^d:demy daiej poruszac si§ przy pomocy Switch Hooka. 
Najpierw uzyj go na kamieniu na gdrze, potem na tym po lewej, a 
nast^pnie na pofudniowym. 

Zostaf juz tyiko jeden. Kiedy znajdziesz s\q na jego miejscu, 
skorzystaj ze schodow znajduj^cych sl^ opodal. idz na pofnoc i 
otwdrz zamkni^te drzwi. To salka z guzikami. Jesii staniesz na 


przycisku, nalejesz wod$, na nizsze poziomy. Zrdb tak i wroc do 
sclKxidw; Iddrymi tu si^ dostafes. Przedostan si^ przez kolce i opusc 
t^ komnaty, za niq zas skieruj si^ na pofudnie. Omin schody 
prowadz^ce na nizszy poziom i przepfyh przez ciemn^ wod^ w 
prawo. W nowym pomieszczeniu pozb^dz si^ robaii i wez koiejny 
Small Key. Powrdc do poprzedniej sail. St^d maszeruj na pofnoc i 
na rozwidieniu w lewo. W czarnej wodzie zanurkuj, wez ze skrzyni 
Gasha Seed i zejdz schodami nizej. Dostah si^ do drabin i 
przesmyrgnij si^ na ich koniec. W kolejnym pomieszczeniu czai si^ 
mini-boss. 


M-boss Angler Fish 


Coz, ta tfusta rybka, to bossik. Najpierw zatem uzbroj si^ w Seed 
Schootera z Scent Seedsami, a na zmian^ uzywaj miecza i Roc’s 
Feather. Boss ma de facto tyiko dwa ataki. Pierwszy poiega na 
piuciu bahkami, a drugi na skakaniu na Ciebie. Cafa zabawa 
poiega na tym, zeby go jak najcz^sciej zestrzeiiwac, a nast^pnie 
foie skor^ mieezykiem. Po kilku takich atakach, powinien si^ pod^. 
Pojawi si^ drabina i b^dziesz mogf opu^ic jego siedzib^. 


Na gorze otwoiz skrzyni^ i zabierz z niej Long Switch. U^j nowego 
przedmiotu na diameneiku na dole i skieruj si^ na pofudnie. Zejdz 
schodami na czarnq podfog^, skqd maszeruj w lewo. To 
pomieszczenie z guzikiem, a po lewej stronie od niego jest kamien, 
ktory biokuje przej^ie. Uzyj na nim Long Switcha i maszeruj przed 
siebie. W kolejnej komnacie skieruj si^ na phlnoc i zejdz schodami 
na dot. Nast^pnie przepfyh do drabiny w prawym gornym rogu, 
zamieh si^ miejscami z dzbankiem po drugiej stronie i dopfyh do 
kolejnej drabiny. Tu na gorze naiezy pozbyc si^ wszystkich trzech 
przeciwnikhw, by pojawH si^ Small Key. Zfap go do kolekcji i udaj si^ 
na potudnie. W tym pomieszczeniu, stojqc na zdftych kafelkach 
weisnij B - wynuizysz si^. Na powierzchni skieruj si^ na pofnoc, az 
do miejsca z kafuzami w podfodze. Przesuh bloki po prawej, by 
otworzyc sobie przejscie, a w kolejnej komnacie skorzystaj ze 
schodow. 

Teraz poprowadzi Ci^ ^ezka. Na jej koncu znajdii^ s)^ pornieszczenie 
z guzikami - to komnata steruj^ca poziomem wody w tej jaskini. 
Naci^ij zatem guzik w^ czerwonych kafeikdw i wroc do schoddvi; 
ktdrymi tu si^ dostafes. Teraz na ddf, przejsciem obok zdftych 
miskdw. Przy prawej scianie znajduje si^ ciemna podtoga. Stah na 
niej, a znajdziesz si^ pi^ro nizej. U^j Long Switch na dzbanku po 
lewej, a nast^pnie dostah si^ do ski^i z Ringiem w srodku. Wez 
znalezisko i udaj si^ na pofudnie do saiki z cz^iowo zdftq podfogq 
i guzikiem. W prawym, dolnym rogu znajduje si^ kamieh, z ktdrym 
zamieh si§ miejscami, a potem zrdb to samo z dzbankiem u gdry. 
Teraz umiesc kamieh na guziku w podfodze. Uzbrdj si^ w Cane of 
Somaria i przy jej pomocy pof dz nowy klocek na jeszcze jednym 
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Zelda: Oracle Of Ages i peradnik 


pizycIskiL Pojawi si^skizynlca, a w niej Small Ke^Terazc^ 
w prawo, a stamtc|d na pdfnoc. Tam potoz kamieii na przycisku i 
przejdz przez dopiero co otwarte drzwi po prawej. Przedostan si^ 
na podwyiszenie i skorzystaj ze schoddw na gor^. Kieruj si^ na 
poinoc, a na rozdwojeniu szlakdw, wybierzten po prawej. N^pnie 
wejdz na podwyzszenie i przepraw si^ na drug^ strong, czyti na 
lewo, pizy pomocy Long Switcha. W komnacie z mnostwem kolcow 
na podtodze, musisz dostac si^ do schodow na srodku, w tym celu 
wi^c koiTystaj z Long Switcha. Kiedy juz wespniesz si^ na gor^, idz 
na pdf noc i w lewo do pomieszczenia kontroluj^cego poziom wody. 
Nacisnij guzik i wrdc do poprzedniej sail. Teraz zamien si^ miejscami 
z kamieniem po prawej stronie, za przepasci^ i udaj si^ na gdr^, a 
potem w iewo do zamkni^ch drzwi. 

Za nimi skieruj si^ na potudnie, zndw do komnaty kontroiuj^cej 
poziom wodyL Nadepnij na guzik i wrdc do miejsca, gdzie znajdowafa 
si^ przepasc, przez ktdr^ ostatnio si^ przeprawiatel Za murkiem 
znajduje si^ kamien, zamien si^ z nim miejscami i maszeruj na 
potudnie. Omin schody prowadz^ce na nizszy poziom i idz dalej 
przed siebie. Wdrap si^ na podwyzszenie i uzyj Long Switcha na 
kamieniu po lewej. W tym celu staii w rogu te| piatformy. Nast^pnie 
to samo zrdb z gtazem na potudniu. Droga do skrzyni stoi otworem. 
Wez z niej Small Key, a potem wrdc do schoddw, ktdre mijates po 
drodze. Po prawej stronie czeka na Ciebie kamien do zamiany, a 
dalej dzbanki. St^d skieruj si^ na potudnie, az do miejsca, gdzie 
droga skr^ci w lewo. Stqd idz zgodnie z tym, gdzie Ci^ prowadzi. 
Zejdi schodami nizej, a nast^pnie zeskocz z podwyzszenia. Teraz 
ponownie w lewo, a w sali z kolcami na podtorte na pdtnoc i mi^dzy 
misiami po lewej. Na dole zamien si^ z kamieniem i otwdrz kufec W 
srodku jeszcze jeden Small Keyi Wrdc do poprz^niej komnaty, sk^ 
skieruj si^ na pdudnie i w prawo na podwyz^ie w prawym gdmym 
rogu. Zamien si^ miejscami z dzbankami na potudniu i ponownie 
udaj si^ w prawo, az do miejsca z dziurami w podtodze. Pdzniej 
oczywiscie na pdtnoc, omin schody i na rozwidleniu wybierz praw^ 
odnog^. Teraz na podwyzszenia, by dostac si^ na iewo. Przebrnij do 
schoddw na gdr^, gdzie idz na pdtnoc i zamien si^ miejscami z 
jednym z kamieni za wodq. Maszeruj na gdr^, potem w lewo az do 
konca i do drzwi wprawym, gdmym rogu. Otwdrz jej kluczem i przejdz 
dalej. 

Pootwieraj wszystkie pozamykane wrota po drodze, a na koncu 
wez ze skrz^i Key. Teraz zamien si^ miejscami z kamieniem za 

murkiem, dalej maszeruj w lewo i na potudnie do schoddw 
prowadz^cych nizej. St^d w prawo i ponownie na ddt do kolejnych 
stopni. Udaj si^ nast^pnie w lewo, wzdiuz zdttego muru, by 
ostatecznie zeskoczyc nizej, do pomieszczenia zteleportem. Czas 
si^ wynurzyc, wi^c zrdb to w lewym, gdrnym rogu tej sali. Wejdz po 
schodach i maszeruj zgodnie z t^, jak [vowadzi Ci^ drdzka. Drzwi 
do bossa otwdrz odpowlednim kluczem i rozpocznij walk^. 


BOSS PlasmaMne 


Przeitmloty: Heart Container, Rolling Sea 

To znowu nie b^dzie ci^zka walka. Eiektryczny kaimar, to Twdj w^ 
przec'iwnik, a potizebny sprz^t na niego to Long Switch. Boss operuje 
trzema atakami, z ktdrych na dwa musisz odpowiedziec. Pietwszy 
polega zwyczajnie na szarzy na Ciebie -uciekaj mu wdwczas z 
drogi, lub tez zamieniaj si^ z nim miejscami. Drugi, to rzucanie 
fajerboii w Twoim kierunku. To jest atak, na ktdry czekasz, gdyz 
wtasnie wtedy masz zamienic si^ z nim miejscem, by owa gor^ca 
kula trafita jego, a nie Ciebie. Trzeci zas atak, to wybuchanie 
elektrycznosci^. Najiepiej jest zostawic go w spokoju, zaraz mu 
przejdzie. Po kilku trafieniach fajerbolem, powinien si^ poddac. 
Wygrasz wtedy Heart Container, orazsiddm^ juz Essence Of Time: 
Rolling Sea. 


2DJM VILLAG^S^ 


Przedmloty: Zora Scale, Tokay Eyeball 

Kiedy opudcisz juz brzuszek Jabu-Jabu, Zor, podaruje Ci w 
podzi^kowaniu za Twoje zastugi Zora Scale. Teraz pora przeniesc 
si^ w czasie. Musisz zatem dojsc do Gale Tree, ktdre rosnie sobie na 
powierzchni, na potudniu. U^j przy nim Tune of Ages, a gdy 
wyl^dujesz w przesztosci, wskocz do wody i zanurkuj (B). Poptyn 
kawatek na potudnie, nast^pnie w prawo az do Zora, ktdry b^dzie 
stat w przejsciu prowadz^cym do otoczonego kamieniami miejsca. 
Porozmawiaj z nim. Kiedy zorientuje si^, ze masz Zora Scale, 
przepusci Ci?, juz bez kw?kania. Wynutz si? tarn i skieruj scie^ do 
wody podrugiej stronie. 

Ponownie zanurz si? w gt?binach. W jaskini na pdtnocy znajduje 
si? kufer z pierdcieniem w srodku. Zabierz go i wyjdz na zewn^trz. 
Kiedy si? wynurzysz, zauwaz, ze niedaleko plywa sobie piracki 
statek. Czas przeprowadzic maty abordazl Kiedy znajdziesz si? w 
srodku, a wystarczy w tym celu poptyn^c na statek, maszeruj w 
prawo do kapitana. Daj mu Zora Scale, bo biedak zgubit si? na See 
of Storm, a to urz^dzenie mu pomoze. Kapitan nie pozostanie jednak 
dtuzny, odwdzi?czy si? bowiem i obdarzy Ci? Tokay Eyeballem. 
Wkrdtce tez wysadzq Ci? na plazy, a na pozegnanie poradz^ bys 
skierowat si? na Crescent island. Wrdd wi?c do miejsca, gdzie stat 


znowu w prawo i na suchy i^d. 


CRESCENT ISLAND 


Przedmloty: Iron Shield 

W lewym, doinym rogu tej wyspy znajduje si? jaskinia, a w niej Tokay 
z Iron Shield. Jednak wejscie do niej otoczone jest kamieniami, wi?c 
b?dziesz musiat zanurkowac przed nimi i poptynq? do wejscia pod 
wod^. Kiedy otrzymasz podarek, wrdc na pdtnoc do miejsca, gdzie 
za wodq stoi pos^ bez czerwonego oka. Przeptyii do niego i umiesc 
Tokay Eyeball na wtasciwym miejscu - otworzysz w ten sposdb 
tajemne wejdcie do jaskini. 

W srodku dojdz do mumii i pozb^dz si? ich ws^stkich. Kiedy 
otworz^ si? drzwi, skorzystaj z nich i przedostan si? do nast?pnej 
komnaty. Na pocz^ek udaj si? na pdtnoc i przestaw dzbanek. IQedy 
uruchomisz czerwony wiatraczek, ktdry siedzi opodal, uciekaj w 
iewo i ukryj si? w miejscu, gdzie s^ drzwi, ktdrymi tu ptzybytes. Jak 
juz to urz^dzonko Ci? minie, wrdc do gdry i maszeruj do 
nadkruszonego kamyka. Zbombarduj go i idz dalej przed siebie. 
Uruchom niebieski czujnik, i przesiiznij si? za nim, kiedy b?dzie 
wracat. Teraz jeszcze dzbanek i przejscie do kolejnej komnaty 
otwarte. Omin skorupiaka, a salce po prawej uzbrdj si? w Cane of 
Somaria. 

Twoim celem jest dostac si? do schoddw przy pdtnocnej dcianie, 
wi?c przesuwaj kamyk przed siebie, by badac grunt Mozesz takze 
zrobic to talc krok prz^ siebie, za widzialn^ podtog?, dalej przeskocz 
nad zielony kamien. Teraz na pdtnoc, a kamien ponizej schoddw w 
prawo. Gdy juz zejdziesz nimi nizej, przepraw si? do drabiny na 
koncu, po prawej i wejdz po ni^ wyzej. Potem wynurz si?. Na sudiym 
l^dzie czekaj^ na Ciebie statuetki, ktdre oczywiscie nale^ 
przestawic, pchnij wi?c srodkowq w iewo tak, by zrdwnata si? z 
pozostatymi. Otworzysz przejscie na pdtnocy. Tam idz na gdr? 
planszy, dalej w iewo i zgodnie ze sciezk^. Za niebiesk^ figurk^ 
skr?c w prawo (nad Tobq powinno b^ wejscie do jaskini), na potudnie 
i na pdtnoc. Teraz juz tyiko w lewo i jestes w dsmym leveiu. 



LEVEL 8: ANCIENT TOMB 

Przedmloty: Small Key (5), Map, Compass, Power Close, 
Slate (4), Gasha Seed (2), Boss Key 

Jezeli twoje serduszka wymagaj^ uzupetnienia, pogrzeb pod 
dzbankami - znajdaesz tarn kiika pszczdtek oraz inne przedmioty, 
ktdre niog^ si? przydac. Oal^ idz prz^ siebie. Wt^ ciennej kornnacie 
najpierw pozb^dz si? wszystkich duchdw, a nast?pnie rozpal nie 
zapaione pochodnie przy pomocy Seed Schootera. Jak widzisz z tej 
sali nie ma „ofic}alnego” wyjscia, ale nie martw si?, jest ono ukryte 
za statuetk^ w lewym gdrnym rogu. Przesuh jq, a potem 
zbombarduj scian? po lewej. Przejdz do kolejnej sali, gdzie 
zbombarduj nadkruszony kamien na dole. Uwazaj na niebieskie 


tapki, bo inaczej wyeksmituj^ Ci? do pocz^owej 
planszy tego poziomu! Pdzniej zajmij si? gtazem 
jeszcze nizej, oczyscisz wten sposdb drog? do 
skrzyni, w ktdrej czai si? Small Key. Wez go i 
skieruj si? w lewy, gdrny rdg tego 
omieszczenia. Zbombarduj kamienie i 
aszeruj przy lewej scianie, az do drzwi, na 
wyprdbuj tducz. Teraz uzbrdj si? w Long 
witch i kamyk w rogu ustaw na jednym z 
najblizszych guzikdw. Na drugim przycisku 
postaw kamien, ktdry stworzysz przy pomocy 
Cane of Somaria, a na koniec stan na tym 
po prawej i zapai pochodni? (Seed 
Schooter z Ember Seeds). W ten sposdb 
ksi^zka znajduj^ca si? na podescie 
rozstgpi si? i otworzy tajemne przejscie. 
Skorzysbjz niego. 

St^ skieruj si? na pdtnoc, do obrotowych drzwi 
- wyrzuc^ Ci? w lewym korytarzu. Tam pozabijaj 
duchy, a potem udaj si? na pdtnoc do sioTynki ze 
Small Key. Kiedy go zabierzesz, wrdc do wczesniejszej 
sali i popchnij niebieski blok, by pojawity si? schody w 
prawym, gdrnym rogu. Zejdz nimi na jeszcze nizszy 
poziom. Tam czeka jeszcze jeden kuferek, tym razem z 
Dungeon Map. Teraz wrdd wyzej i ponownie skorzystaj z 
obrotowych drzwi. Tym razem wyiqdujesz w potudniowym 
korytarzu, gdzie po prawej s^ drzwi zamkni?te na kiucz. 
Otwdrz je i wejdz do jeszcze jednych obrotowych drzwi. W 
kolejnej komnacie pozb^dz si? duchdw i idz w lewo po 
schodkach, do kolejnej salki i ponownie schodkami po 
lewej na ddt. Kawatek po czerwonych kafelkach i zndw na gdr? po 
stopniach, potem do korica w lewo. W potudniowej scianie jest 
przejscie, ktdre otworzysz bomb^. Zrdb tak, a potem si? przez nie 
przepraw. 

Uwa^j na czujniki i ostroznie przesiiznij si? w prawy, gdrny rdg do 
skrzynki. W srodku Small Key. Jezeli stracisz po drodze kiika sere, 
mo^ isc do dzbankdw po lewej - pszczdtki o Tobie pami?taj^. Jak 
wszystko tu zatatwisz, wrdc do poprzedniej salki i skieruj si? w 
prawo, po czerwonych kaflach i dalej w prawo. Zaraz za 
pomieszczeniem ze skrzynig, skr?c na pdtnoc. Na koncu trasy 
znajduje si? przelgcznik, w ktdry nal^ uderzyc mieczem, by zmienit 
akt^ny kolor z niebieskiego na czerwony. Teraz skrzynia w 
poprzedniej komnacie jest dost?pna, a znajdziesz w niej Compass. 
Nast?pnie udaj si? w prawo i na pdtnoc - do obrotowych drzwi. Id^ 
dalej zignoruj schody na gdr? i skorzystaj z kolejnych obrotowych 
drzwi. Tras^ w iewo maszeruj az do na^pnq konin^, gdzie skieruj 
si? na pdtnoc i w prawo. Jeden z kosciopbupkdw potknie kiucz, wl?c 
pozb^dz si? go i pochwyc kiucz zanim inne go zabior^, lub 
zwyczajnie zlikwiduj wszystkie i zgamij nagrod?. Teraz na potudnie, 
nie wchodz jednak do obrotowych drzwi, wejdz za to po schodach 
i naci^ij guzik w podtodze. Ponizej pojawi^ si? jeszcze jedne schody. 
Zejdz do obrotowych drzwi, ale drogg, ktdrq tu si? dostates i 
skorzystaj z nich od pdtnocy. Potem wdrap si? po stopniach na 
podwyzszenie i ponownie wi^ocz w nie od gdry. Teraz wyrzuc^ Ci? 
w prawym korytarzu. Kawatek dalej pozb^si? wszystkich duchdw 
i maszeruj na potudnie, zndw do obrotowych drzwi. Za nimi skieruj 
si? do drugich takich wrdt i znowu w prawo, do sali z zamkni?tymi 
na kiucz drzwiami. Na razie zignoruj je i udaj si? ponownie w prawo 
i do drzwi, ktdre skieruj^ Ci? w prawy koiytarz. Zlikwiduj w?ze, 
jednoczesnie unikaj^c lasera i otwdrz drzwi na potudniu. To 
komnata, w ktdrej nalezy pizejsc po wszystkich kafelkach tyiko raz. 



Kiedy juz dostanieszw nagrod? skrzyni?, okaze si?, ze w srodku jest 
Power Glove, ktdra pozwoli Ci podnosic bardzo ci^e przedmioty. 
Hura! Wrdc teraz do pomieszczenia z obrotowymi dizwiami i skieruj 
si? na pdtnoc, gdzie czekajq zamkni?te na kiucz wrota. Otwdrz je, 
za nimi walka z duchami, a w prawej sali z nietoperkami. W 
potudniowej komnacie jest dwdeh ptzeciwnikdw i pizet^ik. Kiedy 
si? ich pozb?dziesz przet^cz aktywny kolor na niebieski, potem 
Stan na czerwonych kaflach i jeszcze raz zmien kolor, przy pomocy 
Long Switch oczyv/iscie. Maszeruj teraz po czerwonych blokach na 
pdtnoc. Jak pojawi si? mi?dzy nimi przerwa, zwyczajnie przeskocz 
na drug^ stron?. Na koncu zejdz na niebieskie kafle i idz dtugo w 
lewo. Dotrzesz tak do schoddw. Skorzystaj z nich, pdzniej pozbg^ 
si? mumii i udaj si? w prawo. Za salk^ ze stoneezkami czeka Ci? 
walka zMini-bossem. 


M-Bossstaifoss 



ostatnio spotkany Zor i ptyri na 
LYNNA VILLAGE 


Przedmloty: 

Toutehlng Book, 

Magic Oar, Sea 
Ukelele 

Gdy dostaniesz si? na Iqd, skr?c w prawo i 
w^ do miasta. Skieruj si? do domu znajduj^cego 
si? tuz obok mostu, a w srodku opowiedz 
smutnemu chtopcu doweip. Rozsmieszysz 
go, wi?c dostaniesz w nagrod? Toutching 
Book. Od tej pory usilnie 
starajsl?ospotkanie 
z Maple, tg^ 
czarownieg, ktdra 

kr?ci si? w rdznych miejscach i wpada na 
Ciebie znienacka. 

Z ni^ wtasnie dokonasz kolejnej transakcjL 
Pami?taj, ze pojawia si? zardwno w 
przesztosci jak i w przysztosci, zatem nie b?dzie 
Ci tatwo jej znalezc. Kiedy jednak tego dokonasz, 
wymieti si? z nig na Magic Oar. Z nim wtasnie udaj si? na potudnie 
Lynna Village, do Raft House, gdzie zagadaj z chtopcem - dostaniesz 
Sea Ukelele. Nast?pnie wyjdz, by skorzystad z tratwy. Przeptyri na 
niej na potudnie, potem w prawo i na pdtnoc. Na wielkiej wodzie 
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popadnik I Zelda: Qpade 01 Ages 


Przeciwnik to Niebieska Smierd, nie mysl jednak, ze przyszia po 
Ciebie! To prosly, choc irytuj^cy przeciwnik. Posiada ona trzy ataki: 
dwa polegaj^ na rzucaniu w Ciebie ognistych kulek, a tneci, to 

Wasyczna szarza i ci^ie kos^ Pierwszy fc^rboi jest okrqgiy i mozesz 

odbijac go tnieczem. Staraj si? wowczas w nlq wycelowac, bo to 
jedyny sposob, by m6c jej cos zrobic. Kiedy powiedzie Ci si? ten atak, 

zaweni si? w nietopwza, ktorego ttzeba lad Be wiezie. Wkrdtce jedndc 

przeciwnik wroci do starej f ormy I b?dziesz musiat powtdrzyc t? 
akcj? kilka razy. Drug! fajerbol Smierci ma ksrtaft krzyzyka, i w 
poblizu Ciebie b?dzie si? rozpadal na male, zadaj^ce razy kuleczki. 
Przed nimi oczywiscie uciel^j. Tak wygl^da cala filozofia na tego 
bossika.Powodzenia! 


kwadratami skorzystaj z nast?pnego wagonika. Kiedy skohczysz 
tras?, idz na pdinoc - ta komnata znowu ma lodowq podfog?. Tym 
razem uzbroj si? w Seed Schootera z Ember Seedsami I podpal 
torciki, oczywiscie zaczn^ szalec po calej sail, wi?c lawiruj mi?dzy 
nimi t^ by nie wpadaty na Ciebie za cz?sto. Kiedy znikn^ wszystkie, 
otworz^ si? dizwi do nowego pomieszczenia, gdzie zejdz schodami 
nizej, do podwodnego swiata. 
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Jak juz si? pozb?dziesz Staif osa, 
to zabierz czerwon^ pszczotk? i 
skieruj si? na potudnie, a st^d w 
iewo. Miniesz dwa 
pomieszczenia z duszkami, 
mozesz ich zgtadzic jesli masz 
ch?c, w tizecim zas napotkasz 
niebieskich ludkdw z 
mieczami. Proponuj? omiiac 
ich z daleka, bo zawsze 
straci si? na nich kiika 
cennych serduszek. W 
kazdym razie w tej komnacie, 
lewej strony za barierkami jest 
diamenclk, z ktorym zamleh si? 
miejscami przy pomocy Long Switcha. 

Wejdz po schodach na gor?, a 
nast?pnie zakr?c w lewo, gdzie 
ponownie zamieh si? miejscami, 
tylko tym razem z dzbankiem 
ponizej. Teraz korylarzem na pofnoc, 
az znajdziesz si? w sail ze sciezkq 
w^ niebieskich blokow. Udaj si? niq do skizyni, po drodze unlkaj^ 
oczywiscie petzaj^cych wiatraczkow. W kiifrze jest Small Key. Od 
niego udaj si? w prawo, do nast?pnej skrzyni, w srodku ktorej 
znajduje si? Slate. Dalej maszeruj schodami na poludnie i zeskocz 
zpodwyzszenia. 

Weruj si? w prawo do komnaty mini-bossa, nast?pnie na poiudme, 
w lewo I znowu na potudnie. Tu znaleziony Slate umie^ na jednej 
z czterech polek (wystarczy podej^ do dowolnie wybranej, a samo 
si? tarn polozy), a potem maszeruj w lewo. W?zy pozbqdz si? w 
pierwszej kolejnosci, pdzniej zas zottej kaczki. 6dy dojdziesz do 
zablokowanych drzwl, otwdrz je kluczem I idz dalej w lewo I na 
potudnie. Znajdziesz tarn przet^cznik, uzbroj si? wi?c w Power 
Gloves! poci^nij go dosamego kohca. Gdy tozrobisz, p?dzw prawy, 
dolny rog, gdzie za drzwiami jest skrzynia z jeszcze jednym Slatem. 
Zabierz go i wdrap si? na sch^ po prawej. S^d na potnoc, zeskocz 
z podwyzszenia i maszeruj przed siebie. Za kolejnymi schodami, po 
levmj jest kamyk, z ktorym zamieh si? nwjscami, a znajdujqcymi si? 
tarn stopniami wejdz na wyzszy poziom. Kamien, ktory b?dzie 
blokowat Ci zejscie, przesuh na prawo, a nizej pozb^dz si? 
przeciwnikow. Uzbrojony w Power Gloves ztap Miebiesk^ statu? i 
przetransportuj jq w inne miejsce. Teraz mozesz spokojnie zajrzec 

do kuferka - czeka tarn Gasha Seed. Wroc z powrotem schodami na 

nizszy poziom I zeskocz z podwyzszenia. Weruj si? ria potudnie, 
przy przetqczniku w lewo i znow na potudnie. Pociqgnij znajduj^c^ 
si? tu drug«| dzvirigni? i biegnij do salki, gdzie znalaztes drug! Slate. 
Za schodami w rogu, skr?c w prawo i zeskocz nizej. Pozbqdz si? 
przeciwnikow, a nast?pnie ztap lewq, doinq statu? i przemie^ j^ 

- odkryjesztaktajemne przejscle na nizszy poziom. Przepchnij 
niebieski, nizszy blok przed siebie, a ten wyzej do gory. Mozesz tei^ 
zamienic si? miejscami z kamyczkiem na s^siedniej platformie i 
zabrac Boss Key z kufra. 

Wrdc do schodow (ale nie korzystaj z nich) i kieruj si? w prawo do 
kolejnych stopni, za ktorymi kolorowg kostk? pchnij na dot I w lewo 
tak, by zmieniata ^atetko szlabanika na niebieskie. Przeskocz 
przez dziur? w podtodze i przejedz si? wagonikiem do kolejnej 
komnaty. Tam uwazaj na czerwone kwadraty, Wore rzuc^ si? na 
Ciebie. Broh si? mieczem, a wrszystko b?dzie dobrze. Jak skohcz^ 
wez ze skrzynki na potnocy Gasha Seed, a potem skieruj si? na 
potudnie. Ostroznie przepraw si? przez sciezk? z wlalraczkami i 
czujnikami w prawy, gomy rog, do przycisku. Wedy ria riim staniesz, 
rozstqpi si? Mlana po prawej I b?dziesz mogt tarn poj^. Niebi^ka, 
btyszczctca podtoga znaczy t^e, ze b?dziesz si? ^izgac przy kaalym 
ruchu, wi?c uwazaj, zvirtaszcza, ze czeka tarn na Ciebie przeciwnik 
z broni^ o dalekim zasl?gu. Musisz go pokonac, by moc isc dalej. 
Jak juz to zrobisz, drzwi na potnocy otworz^ si?, a za nimi znajdziesz 
koiejny Slate. Wez go i przejedz si? kolejk^, w sail z latajqcymi 
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Ptyh w prawo, dalej pozb^dzsi? matych katamamic (Long Svntch) 

^ na potnoc. Twoim zadaniem jest teraz przeptynqc na dot, omljaj^ 
^ ciemne pasy wody. Na planszy nizej skieruj si? w prawo na 

] suchy l^d i skorzystaj ze schodhw. Tu z kolei zanurkuj 
‘ na samo dno, nast?pnle w prawo i do gory, sk^d 
zabierz ostatniego Slate’a. Potem wroc schodami 
do wody i wyptyh na gor?, przy lewej sclanle. 
Nadepnij guzik przy schodach, a pojawi^ si? 
stopnie na dot. Stqd udaj si? w lewo I na 
potudnie do salki, gdzie znajduje si? 
podesty na Slate’y. Wedy wszystkie znajdq 
si? na miejscach, ksi?ga na podwyzszenlu 
rozstqpi si? i otworzy przejscie na nizszy 
poziom. Stamt^d udaj si? w lewo i 
zlikwiduj szary krzak blokuj^cy doj^ie 
>do nadkruszonej skaty. Zbombarduj jq 
— a nast?pniestrzelz Seed Schootera w 
nie zapalony znicz, by pojawita si? podtoga. 
Teraz jeszcze przesun^c st^? I walka z bossem.- 


BossRamroek 


Pnedmioty: Heart Container, Falling 
Star 

— Walka b?dzie kilku etapowa, wi?c czeka Ci? 
dtuga zabawa z tym przeciwnikiem. Wszystko jednak da si? 
zrobic, bqdz tylko uwazny. 

Pierwszy etap: Srubka b?dzle w Ciebie rziicat swymi tapami, a Ty 
jedynie odbijaj je mieczem. Zabawa nie jest trudria, ale sztuka 
polega na tym, by uderzyc je tak, aby trafity wta^iciela. Po trzech 
razach, przeciwnik zmieni si? - zaczyna si? etap 
Drug! etap: tym razem przeciwnik wygl^da duzo grozniej... i urr^ 
mu dtonie. Nic dziwnego, gdyztym razem b?dzie probowat Ci? nimi 
zmiazdzyc! Musisz zatem przed nimi uclekac, ale w mlar? 
mozliwosci, zanim zamknie tapska, rzucaj w nie bomby. Zwroc 
uwag?, ze na chwii? przed klaOTi?ciem, zastyga w bezruchu. To jest 
wlasnie odpowiednia chwila na rzut Jesli skohcz^ Cl si? bomby, 
poszperaj w krzaczkach w rogu. To bardzo spokojne starcie. 
Trzeci etap; Teraz niestety czeka Ci? wreszcie powazna walka. 
Srubka tym razem b?dzie Ci? atakowat. Przygotowal wtym celu 
ognist^ kulk? i laser, ktory petznie przez cat^ szerokoM sali. Unikaj 
obydwu! Twoim zadaniem natomiast jest trafic go z Seed Schootera. 
Oczywiscie trudnosc polega na tym, ze b?dzie si? zastaniat i nie 
dasz rady zrobic tego twarzq w twarz. Polecam po^?pny sposob 
polegajqcy na strzelaniu w scian? pod odpowiednim k^tem. 
Zabawa polega na tym, by trafic go w plecy. Po trzech, czterech 
razach ponownie si? zmieni. 

Czwarty etap; Bnr... te ogromne kule na tahcuchach nie wygiqdajq 
przyjaznie, prawda? No coz, pocleszsi?, ze to ostatni etap. Srubka 
tym razem b?dzie w Ciebie rzucat tymi wtasnie kulkami, a Twoim 
zadaniem jest ich unikah. W tym samym czasie, gdy wypusci jedn^ 
w Twoj^ stron?, p?dz do tej drugiej galki I schwyc jq pi^ pomocy 
Power Gloves. Je^li powiedzie Ci si? ten atak, poci^nij jq na sain 
dot i pusc - powinna wainqc wroga w ryjek. Powtorz to kilka razy i 
masz go z gfowy! Gratulacje, wlasnie zdobytes osmq Essences of 
rime!!!!! To Failing Star! 


LYHNA VILLAGE 


Przedmloty: Ring, Huge Maku Seed, Sasha Seed, Broken 
Sword, Moble Sword 

Najwyzsza pora udac si? do Czarnej Wierzy. W tym celu uzyj Gale 
Seeds I przenies si? do South Shore, a przy drzewie zagraj jeszcze 
na Tune of Ages, by przenie^ si? w czasie do terazniejpo^l. Udaj 
si? na pdinoc, po drodze mozesz zajrzed do domku z pierscieniem 
nad wejsciem, a otizymasz Ring. Dalej kieruj si? na Maku Road, na 
spotkanie z Maku. Tylko Ty mozesz powstrzymac Veran, wl?c 
otrzymasz od niej Huge Maku Seed, potem Maku viry^e Cl? do Black 
Towet Udaj si? zatem na poludnie, a gdy znajdziesz si? na zewnqtrz, 


wyrusz jeszcze do Toll Graveyard, by w skleple Syrup kupic Magic 
Potion (maly domekza wod^. B?dzie Cl? to kosztowac 300 inpees, 
alezpewnosciqpdzniejsi? przyda. Nasl?pnie wrdc dowioski Lynria 
I zagraj na Tune of Ages. B?d^c juz w przeszlosci ponownie opusc 
t? miejscowosc i idz na pdinoc, a potem przeskocz przez dnury po 
prawej. St^d juz tylko na poludnie, przez kolejne dziury i do jaskini. 
W srodku spotkasz starego Zora, ktdremu daj Sea Ukelele. Sprawisz 
mu wielkq radosc i w podzi?kowaniu otrzymasz Broken Sword. 
Musisz zabrac go do Patha, ktdry mieszka w jaskini za R^oration 
Wall (na poludnie od Symmetry City), by byl z niego jaWs uzytek. 
Ale kiedy zagrasz w jego gr? I uda Ci si? wygrac, dostaniesz Noble 
Svrard, czyli lepszi^ wersj? Wooden Sword! Wdwczaswrdc do Lynna 
Village, gdzie udaj si? w lew^ jej cz?sc, za wod?. Wej^ po schodach 
na gdr? i odwiedz znajduj^cy si? tarn dom. Jesli zagadasz do 
wlasciciela tego przybytku, to dostaniesz Gasha Seed. Stqd na 
poludnie, do kamiennego muru. Spotkasz tarn Ralpha, ktdry idzie 
pokonac Veran, a tym samym i Krdlowq Ambl. We I Ty wyruszasz na 
spotkanie z dziewczynami, wi?c kieruj si? za nim, do bramy wierzy. 
Wkrdtce pojawi^ si? Nayru wraz z Impq i blagac Ci? b?dq o 
powstrzymanfe Ralpha. Nie chcq pozwolic, by poswl?cil si? dia dobra 
ludzkosci. Cdz, pozostaje tylko isc tarn za niego. Do wejscia do Balck 
Tower poprowadzi Ci? sciezka. 


BLACK TOWER 


Gdy znajdziesz si? w srodku, skr?c w prawo i idz do kolejnych 
pomleszczeh, gdzie oczywiscie pozbywaj si? natr?tnych 
przeciwnikdw. Kiedy dotnesz do schodow, wejdz po iiich na gdr?. 
Czekaj^tu na Ciebie dvmj uzbrojeni zieloni kaptarko\^, wi?c bqdz 
ostrozny. Zlikwiduj ich i rusz na pdinoc, gdzie unikaj lasera, a 
nast?pnie maszeruj w prawo. Dalej pizechodz przez salki z mumianu, 
zditymi oponkami I innymi slworami, az do kolejnyt^ stopni, z ktdrych 
skoizystaj. Daisza trasa podobna do pozostalych - nie da si? zgubic, 
gdyz jest^ko jednadroga. Na koniec dojdziesz do mieisca, w ktorym 
Twdj bohater vryjmie Maku Seed i ztrzech tuneli, zrobi si? tylko 
jeden. Ten jest przeznaczony dIa Ciebie, wi?c wejdz tarn. 


BtACKWymERWRRET 


Jestes w nowym miejscu, wi?c wypada miec peine serduszka, do 
dalszego zwiedzania. Dzbany przy wejsciu kryjq crerwoiie pszczdiki, 
ktdre z pewnosci^ pomog£) Cl w ich napelnieniu, jesli masz takq 
potrzeb? oczywiscie. Na poczqtek udaj si? do schoddw po lewej, 
potem zejdz nizej tymi, ktdre s^ w poblizu. Rob tek, az znajdziesz si? 
w levirym, gdrnym rogu planszy. Tu zejdz stopniami. Wore l)?dziesz 
mijal po prawej, a nast?pnie udaj si? do tych na kohcu sciezki. Stqd 
zejdz nizej, do schoddw po lewej, by juz po chwili przespacerowac 
si? do tych znajdujqcych si? na gdrze. Droga do nowej planszy 
prawie za nami, jeszcze tylko jedne stopnie i gotowe. Komnata, w 

• _: mo rtolttn e/«hnilnuj tn nn nfitwno dlatCUO, ZO 


przed chwiljj prawie icn me uyio... lan who 
tu na tym, by dostac si? do dolnego rz?du schoddw I skorzyWac z 
drugich od prawej. Oczywiscie utrudnieniem s^ plomienie, Wdre na 
poczqtku Ci? otoczq, a nast?pnie pomaszeruj^ w swojq stron?. 
Unikaj ich i rdb swoje. Po przejsciu do nowej komnaty powyjmuj 
spod dzbandw rdzne niespodzianki i udaj si? na pdinoc. Teraz dwa 
razy na poludnie, w prawo I na pdinoc. Po lewej stronie czekaj^ 
wrota, przez Wdre dostaniesz si? do Veran. 


Megaboss Venn 


Nie b?dziesz pierwszym, ktdry pragnie zmierzyd si? z Veran, bo oto 
przed TwoimI oczami walk? z ni^ stoczy Ralph. B?dzie prdbowal 
swych sil, jednak okaze si? z^ slaby. Spokojnie, on przezyje, jednak 
w zamian Ty musisz wyruszyc do boju. Powodzenia! Veran czete 
na Ciebie w nast?pnej komnacie. Pami?taj jednak, by odwiedzic j^ 
z pelnymi serduszkami!!! . u j 

Pierwszy etap: Wlasciwie ta walka b?dzie niezwykie podobna do 
poprzednich, jakie z ni^ stoczyles. Uzbrdj si? w Mystei^ Seeds (w 
Seed Schooterze) oraz miecz. Musisz na pocz^tek uspic Queen 
Ambi, w tym celu strzelasz nasionami, a nast?pnie szybciutko 
wyci^gucjc z niej Veran (Long Switch). Kiedy to zrobisz, wlej jej 
mieczem. Powtdrz wszystko kilka razy, a skonczysz t? cz?sc 
spotkania. W mi?dzy czasie uwazaj na pajqczki, Wdre sprowadzi 

orazfajerbole. , ^ „ 

Drug! etap: To b?dzle ci?zkie starcie, ale me trac nadziei! Veran 
b?dzie vifyst?powac tu pod postaci^ zielonej wrdzki, ale niestety 













































Zelda: Oracle Of Ages i peradnik 


dobierze sobie takze czterech pomocnikovyi Podobni do Ciebie? To 
jednak nie pizyjaciele i to ich wtasnie w pierwszej koiejnosci naiezy 
si^ pozbyc. Pi^ okazji za kazdego dostaniesz serdus^o! Kiedy juz 
ich zniszczysz, poswi^c siQ cafkowicie ganianiu czarodziejki i 
atakowaniu jej mieczem. Proponuj^ uzbroic siQ w Pegasus Seeds - 
b^dzie Ci tatwiej ztapac. I tym razem Veran nie jest bezbronna. 
Ma trzy ataki: pierwszy to zwyczajne wiatywanie na Ciebie, drug! 
to sporadyczne niebieskie fajerboie, oraztizeci - czerwone ogniowe 
kulki, ktorych zwykie jest cata masa. Troche si^ nam^czysz, bo 
b^dzie trzeba zlac j^ naprawd^ sporo razy, by dosta6 si$ do koiejnego 
etapu. Jesli jednak zrobisz jak mowimy, na pewno j^ pokonasz i 
b^dziesz miec jq z gtowy! 

Ttzeci etap: To juz koniec walki! Wszystko uratowane! i mozna i^ 
do domu. Zartuje, to byto by za pi^kne... okaze si^ jednak, ze czeka 
Cio jeszcze sporo roboty. Tym razem czarodziejka niezfe si^ na Ciebie 
w^ieknie i wymy^i niezwykle ciekawe formy, w ktore si^ wcieli. Oto 
one (b^dq vrjsX^povmc w roznej kolejno^i): 

Zotw: fioletowy z^ to Ona, a jej jedyny atak, to skakanie na Ciebie. 
Musiszzatem uciekac, gdysio natozdecyduje, a kiedy tytkowyi^uje 
zziajana - pacn^c jq w gfow^. Pomocne mog^ si^ okazac Pegasus 
Seeds. 

Pajqk: brrr... ten owtosiony stworek moze bye pokonany jedynie 
przez rzucenie wen bomby. Wowczas to staje si^ nieodporny na 
ciosy Twojego dzielnego miecza. Nie b^dzie to oczywiscie banalne 
zadanie, bo zwierz jest krnqbrny i od bomb b^dzie si^ trzymat z 
daleka, musisz wi^c bye cierpliwy oraz wyczuc odpowiedni mo¬ 
ment do rzutu. Kiedy juz trafisz, lej go ile wiezie. B^dz jednak 
ostrozny, bowiem jak na paj^ka przystafo pluje sieci^ 

Pszczdfka: jest catkiem sfodka, ale niezle z^dii! B^dzie iatac po 
pomieszczeniu i od czasu do czasu wiatywac na Ciebie. Kiedy jednak 
wyleci poza sal^, uwazaj, bo pojawi si^ szybko i wy^e ptzeciw Tobie 
kilka z^det. Za^ jak jej si§ to znudzi, to wyezaruje nawet kilka swoich 
miniaturek. Zabawa gwarantowana. 

Kiedy pozb^dziesz si^ zwierzakow kilka razy, wszystko powinno si^ 
skohezye. Nie nagle oczywiscie, najpierw czeka Ci^ pi^kne 
zakonezenie, choc nie do kohea takie pozytywne... 

Gratuiaeje! Wtasnie przeszedtes 
Zelda - Oracle of Ages!!! 

Je^i poczekasz do koiKa literek pojawi si^ hasto, lecz niestety uzytku 
z niego nie ma poki nie zaopabzysz si^ w Oiacle of Seasons. Wowczas 
mo^a pol^czyc te dwie gty pizy jego pomocy i pozmieniac niektore 
eiementy Oracle of Seasons. Z pewno^i^ warto! 


PRZEDMIOTY 


BOMBS - stuza do wysadzanla przywalonych 
kamieniami wejSC, do niszczenia przeciwnikdw 
itp. Pami^taj, zeby mied ich w pod dostatkiem, 
gdyz sq niezb^dne do przej^cia podziemi. 
Znajdziesz je pod kamieniami, lecz mozesz 
rdwniez kupic je w sklepie: 

BOMB FLOWER ■ proszek, ktbry wysadza skaty. 
Pomoze uratowaC Eldera. Otrzymasz go po 
zwyci^skiej walce z Moblinem w Rolling Ridge 
Base; 

BOSS KEY - kluez otwieraj^cy pomieszczenia, w 
ktdrych czeka boss. Znajdziesz go w 
podziemiach, zazwyczaj w okolicy tej komnaty; 

BOOMERANG - broh, ktbra rzucona w 
przeciwnikbw, na chwil^ ich zatrzymuje. 

Zawsze wraca do wtasciciela; 

BROTHER EMBLEM - to odznaczenie, dzi^ki 
ktoremu b^dziesz mogt swobodnie poruszt si$ 
po krblestwie Corondw. Otrzymasz je jako 
nagrodd w mini grze w Goron Dance Hall; 

CANE OF SOMARIA - to magiczna laska, ktdra 
tworzy kamieh. Cz^sto b^dzie Ci potrzebna do 
tworzenia dodatkowych stopni, czy stawania na 
przyeiski; 

COMPASS - uzywany tylko w potaezeniu z 
Dungeon Map stuzy do lokalizaeji skrzyh ze 
skarbami oraz komnaty z bossem; 

CROWN KEY - kluez otwieraj^cy podziemia 
pi^tego poziomu. Dostaniesz go w Rolling 
Ridge Base, jeSli przyniesiesz Coronom Bomb 
Flower; 

DUNGEON MAP - mapa obrazujqca wszystkie 
dost^pne pomieszczenia w podziemiu; 


EMBER SEEDS - ogniste owoce, ktore zapalaj^ 
pochodnie, spalajq kartowate drzewa itp. Uzywaj 
ich do wszystkiego, gdzie wymagany jest ogieh; 

GALE SEEDS - owoce te pozwolq Ci na szybkie 
przeniesienie sid do wybranego na mapie 
miejsca. Uzyj je, nastdpnie wskarz cel w^drdwki 
I zatwierdz go, by tarn sie znalezC; 

GASH A NUT - owoce Gasha Seed: 

GASHA SEED - nasiono, ktore naiezy zasadzid w 
specjalnym miejscu, czyli soft soil, a owoce, 
ktdre wyda w przyszto5ci b^d^ miafy w sobie 
ukryty przedmiot - niespodziankd; 

GRAVEYARD KEY - kluez do bramy w Yoll 
Graveyard, za ktdra znajduje sid Syrup's Shop 
oraz podziemia; 

HARP OF AGES - harfa, ktdra budzi u^pione 
portale czasu i pozwala przenieSd w czasie; 

HEART PIECE - jedna czwarta serca. Cztery 
takie cz^^ci dodaja jeszcze jedno, dodatkowe 
serduszko; 

HEART CONTAINER - jedno wielkie serce, ktdre 
otrzymujesz po walce z bossem danego 
poziomu. Wypetnia ono wszystkie puste 
serduszka i dodaje jedno extra; 

HEARTS - czyli czerwone serduszka, ktdre 
znajdziesz najcz^sciej pod kamieniami. 
Uzupefniaja Twoje zdrowie. Jedno takie serce, 
napetnia jedno utracone przez Ciebie; 

HUGE MAKU SEED - owoc, ktdry otrzymasz od 
Maku Tree. To swi^ty owoc oczyszczajacy $wiat 
ze zta. Otwiera drogd do Veran; 

IRON SHIELD lL-21" ulepszony Shield. Od 
poprzedniezki jest duzo wl^ksza; 

ISLAND CHART - zaufana mapa zeglarzy. Dzi^ki 
niej bddziesz mdgt wyprawic sid na szerokie 
wody; 

LIBRARY KEY - klucz otwieraj^cy bibliotekd w 
Zora Village. 

LONG SWITCH [L-21- ulepszony Switch Hook. 
Rdzni Sid od poprzednika duzo dtuzszym 
zasidgiem; 

MERMAID KEY - klucz otwierajqcy podziemia 
szdstego poziomu w przeszto^ci. Znajdziesz go 
w Rolling Ridge, ale dostaniesz tylko wtedy, 
gdy przejdziesz mini grd w Goron Dance Hall; 

MERMAID SUIT - to wdzianko, ktdre znajdziesz 
w skrzyni w szdstym poziomie w 
terazniejszoSci. Pozwoli Ci ono na znaeznie 
szybsze pfywanie, oraz na nurkowanie w 
ciemnych gtdbinach; 

MOOSH'S FLUTE - flet, dzidki ktdremu 
przywofasz Moosh - niebieskiego, skrzydiatego 
miska; 

MYSTERY SEEDS - owoce, ktdre wykorzystaj do 
zbierania informaeji od niebieskich sdw. Uzyj 
jednego na niej, a powiadomi Cid o waznych 
rzeczach, pomocnych w grze; 

NOBLE SWORD IL-21- ulepszenie Wooden 
Sword, dwa razy od niego silniejszy. Dostaniesz 
go, jeSli uda Ci sid dokonac wszystkich 
transakcji wymiennych podezas gry; 

OLD MERMAID KEY - klucz otwieraj^cy 
podziemia szdstego poziomu w 
terazniejszoSci. Znajdziesz go w Rolling Ridge, 
ale dostaniesz tylko wtedy. gdy przejdziesz 
mini grd Corona polegaj^c^ na unikaniu 
rzucanych przez niego bomb; 





PEGASUS SEEDS - owoce, ktdre dodaja 
prddkoScl. Przydatne, je^li chcesz przedostad 
sid gdzies szybko. lub kogo^ zfapaC; 

POWER BRANCELET [L-11- pomaga podnosid 
bardzo cidzkie przedmioty. Przytrzymaj 
klerunek oraz A lub B, zaleznie od tego, pod 
ktdrym jest guzikiem, 

POWER GLOVES IL-21- ulepszona Power 
Brancelet. Dzidki niej mozna podnosid bardzo 
cidzkie przedmioty, ktdrych poprzedniezka nie 
uniosfa; 

RED FAIRY - pszczdika, ktdra uzupetnia poziom 
Twoich serduszek. Znajdziesz ja pod 
kamieniami, lub w jaskiniach; 

RING - pier^cienie. Znajdziesz je w skrzyniach 
znajduj^cych sid w podziemiach. By 
dowiedzied sid w czym s^ pomocne, naiezy 
udad sid do Vasu w Lynna City I wycenid je; 

RING BOX - koszyk sfuz^cy do trzymania 
pier^cieni; 

ROC'S FEATHER - uzyvvaj^c go czujesz sid lekki ! 

jak pidrko, umozliwia Ci to skakanie; 

RUPEES - waluta krainy, w ktdrej jestel 

MQzesz za nl^ kupowad w sklepie rdzne 

przedmioty. Mozesz zdobyd ja pod 

kamieniami, dzbankami, po pokonaniu ! 

przeciwnika lub w mini grach. Maj^ rdzne ■ 

kolory i ksztalty, zaleznie od wartosci; 

SEED SATCHEL - koszyk stuz^cy do noszenia 
owocdw; 

SEED SCHOOTER - narzddzie sfuz^ce do 
strzelania owocami. Pomocne przy zapalaniu 
pochodni, usypianiu osdb opdtanych przez 
Veran, a takze do walki z przeciwnikami. 

SHOVEL - topata. Pozwala kopad lub rozbijad 
Izejsze bloki skalne. Uzycle: A lub B 

SMALL KEY - maty klucz do zwyktych drzwi 

SWITCH HOOK IL-11- narzddzie stuz^ce do ] 

zamieniania sid miejscami z kamieniami, j 

dzbankami. Pomocne do pokonywania | 

przepaSci; j 

TUNE OF AGES - plesh, ktdra jesli zagrasz na 
Harp Of Ages, przeniesie Cid w czasie, zaleznie 
od tego w jakim sid obecnie znajdujesz. Nie 
wymaga teleportu; 

i 

TUNE OF CURRENTS - pie^ri, ktdra jeSli zagrasz j 

na Harp Of Ages, przeniesie Cid do przyszto^cl. 

Musisz jednak korzystad do tego z teleportu; 

TUNE OF ECHOES - pieSh, ktdra jesli zagrasz na 
Harp Of Ages, przeniesie Cid do przeszloscl. 

Musisz jednak korzystad do tego z teleportu; 

WOODEN SHIELD IL-11- tarcza, ktdra | 

wykorzystuje sid do obrony przed closami j 

przeciwnikdw; j 


WOODEN SWORD IL-21- miecz stuzacy do walki 
i do ^clnania vAA^zszej trawy. Podstawowa broh; 
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popadnik Harry Potter and the Philosopher's Stone 


Oto opis do Harry'ego Potter’a na 
GB Advance. Zaznaczamy, ze jest 
to suchy opis, w ktorym 
zawartem rozwigzanie gry po 
najkrotszej linii. Jednakswiat 
gry jest o wiele wipkszy (i 
ciekawy), wipe zapraszamy do 
szczegoiowego zwiedzenia 
kazdego zakgtka. 




Schody 


Podezas krbtkiej rozmowy Ron 
powie Ci, ze zaraz rozpocznie sie 
lekeja, na ktorej powinienes byC. 
Wejdz na schody. U ich szczytu 
spotkasz Draco. Zignoruj go i Idz 
dalej przed sleble. Przejdz przez 
drzwi, a znajdziesz siQ... 



Pietro drugle 

Spotkasz tu Pevees'a. Przejdz przez 
cafe pomieszczenie, wejdz na 
schody i przejdz przez drzwi. ktbre 
prowadza na... 



Pietro trzecie 

Zaraz na poczatku spotkasz Ron'na. 
Biegnij za nim do klasy. 



Nauka magii 

W Srodku poznasz profesora 
Quirrell'a, ktdry nauezy Cie 
pierwszego czaru: Flipendo jinx. Aby 
go opanowaC musisz powtarzaC 
ruchy profesora. Wystarezy jak 
dokonasz tego jeden raz, ale jeSli 
pokusisz sie o powtbrzenie tego, to 
dostaniesz dodatkowe punkty. Teraz 
naciskajqc B bedziesz mbgf wywofaC 
te zaklecie. 


Po lekcji przejdz do nastepnego 
pokoju, gdzie zmierzysz sie z 
zadaniem zdobycia szeSciu 
gwiazdek. 

Przejdz w lewo, a zobaezysz przyeisk 
w ksztatcie tarezy. Strzel w niego z 
Flipendo - to spowoduje 
przesuniecie mostu, po ktorym za 
chwile przejdziesz. Wroc i 
korzystajac z Flipendo przesurt 
beezke. Przejdz w lewo I zbierz 
pierwszq gwiazdke* Przejdl po 
mostku, a dotrzesz do 
pomieszczenia z dwoma 
przeciwnikami. Znokautuj ich 
uzywaj^ Flipendo. W ten sposbb 
otworzysz drzwi prowadzqce dalej. 
Zgarnij gwiazdke i przejdz przez nie. 
W korytarzu znajdziesz trzecie 
gwiazdke - wez jq i idz dalej. 
Zobaezysz przepaSc i kamienny blok. 
Strzel w niego z Flipendo, a 
utorujesz sobie dalszg droge. 
Wykohez trolla i zgarnij fasolke. 
ktora regeneruje Twoje sity. Ustaw 
sie nad drugim kamiennym blokiem 
i przesuh go (oczywiScie korzystajac 
z Flipendo), a bedziesz mpgf przejsc 
dalej. 

Skieruj sie w prawo i przesuh kolejny 
blok. Przejdz po nim i przesuh 
nastepny. Strzel w ten, do ktorego 
nie mozesz sie dostaC I wracaj tarn, 
gdzie przed chwila przesunqfeS 
drugi blok. Przesuh ten pod Tob^ i 
przejdz po nim. Znajdziesz sie na 
mafej wysepce. Wydostaniesz sie z 
niej przechodz^c po bloku, do 
ktbrego wczesniej nie mogfes sie 
dostaC. Idz dalej. Zobaezysz szafke - 
przeszukaj ja, a znajdziesz fasolke. 

R6b tak za kazdym razem, jak 
zobaezysz taka szafke* Przejdz dalej; 
przy okazji wez gwiazdke* W 
kolejnym pomieszczeniu zobaezysz 
dwbch przeciwnikow * zatatw ich i 
zgarnij gwiazdke (otworza sie drzwi). 
Czarem przewrbc dwa wiadra, aby 
zdobyC fasolki i idz do wyjScia. Po 
rozmowie z profesorem wyjdz z 
klasy. 



Lekeja sporzadzania mikstur 

Na korytarzu spotkasz Hermione* Idz 
za nia, a zaprowadzi Cie na kolejna 
lekcje* Po drodze spotkasz Peeves'a. 
Zignoruj go i idz dalej. Zejdz po 


schodach. Na nizszym pietrze id^ 
przed siebie i zejdi po schodach. 
Znowu zobaezysz swoja kolezanke - 
biegnij za nia do jaskih. W klasie 
Snape rozkaze Ci znalezc szest 
szkianych probbwek. Wejd^ do 
piwnicy i zwrbC uwage na trzy beezki 
po lewej. Rozwal je. W jednej z nich 
znajdziesz probbwke* Przejdz dalej i 
skreC w prawo. Strzel w przetaeznik 
w ksztatcie tarezy, aby przesunaC 
most. Wejdz na przetaeznik na ziemi 
(poniewaz bedziesz musiat tu wrbcib 
nazwijmy sobie to miejsce Trzema 
Bramami) I przejdz przez otwarte 
drzwi. Przejdz po mostku I wejdz na 
kolejny przyeisk na podfodze. 

Otworza sie cele i wyskocza trzy 
trolle. Zatatw je (najlepiej schowaj sie 
w jednej z cel i atakuj stamtad) i 
przejdz po przesunietym mostku. 
ztap druga probbwke i skorzystaj z 
szafki, aby zregenerowac swoje sity 
(fasolka). Stah na przycisku na 
podtodze i wracaj do Trzech Bram. 
Aha, most bedzie przesuniety, wiec 
zrzub blok po jego prawej stronie i 
przejdz po nim. Przejdz przez brame 
po prawej. Zobaezysz trzy beezki i 
trzy przyciskl. Korzystajac z Flipendo 
przesuh te beezki tak. aby znalazty 
sie na wszystkich przyciskach - to 
otworzy zamkniete drzwi. Rozwal 
dwie stojace nieopodal beezki, aby 
znalezC probbwke* Przejdz przez 
zamkniete drzwi i ztap czwarta 
probbwke* Stah na przycisku I wrbC 
do Trzech Bram. Przejdz przez 
ostatnia z nich (ta na dole) I przesuh 
jeden z kamiennych blokbw. Przejdz 
po nim i rozwal wszystkie beezki. W 
jednej z nich bedzie probbwka, wiec 
wez ja i strzel w tareze* Otworzy sie 
przej^cie prowadzace dalej* Przejdz 
przez nie, a zobaezysz beezke* Strzelaj 
w nia z Flipendo. aby znokautowaC 
wszystkie trolle. Na koheu znajdziesz 
ostatnia probbwke* Snape rozkaze Ci 
wrbeiC do klasy, wiec idz cata droge 
z powrotem tarn, gdzie zaczates 
zbieraC probbwki. Kledy znajdziesz sie 
w klasie, Snape da uezniom nowe 
zadanie - znalezb produkty do 
stworzenia Wiggenweld Potion, czyli 
Dittany, Moly, Flobberworm Mucus i 
Wiggentree Bark. 



Las 

Wyjdz z klasy* W holu biegnij za 
Ron'em, aby wyjSC na zewnatrz. 

Tam rbwniez biegnij za nim, az 
dotrzesz do lasu. Wyzej znajdziesz 
ostrzezenie przed trujacymi 
grzybami. Nie wchodz na nie, 
poniewaz stracisz energle* Przejdz w 
lewo i rozwal trolla* Zobaezysz 
krzaki, ktbre blokuja przej$cie. Aby je 
usunac musisz cztery razy strzellt w 
nie z Flipendo* Ale staraj sie unlkaC 
koicbw, ktbre przy tym 
wystrzeliwuja* W ten sposbb 
dotrzesz do kolejnej lokacjl. Tu 
rozwal trolla I przejdz wyzej* Widzisz 
ta plame na Srodku? Nie wchodz na 
nia, bo bedziesz musiat zaezynat od 
poczatku. Podejdz do 
charakterystycznych krzakbw, ktbre 
znajduja sie wyzej i przeszukaj je, aby 
znalezb fasolki. 

Idz dalej. Zobaezysz kolejne krzaki, 
wiec usuh je. Rozwal trolla I podejdz 
do matego bajorka. Przesuh belke 
na jego druglej stronie i wrbt do 
miejsca, gdzie przed chwila usunate^ 
krzaki. Po prawej jest podobna 
beka. Przesuh ja tak, abys mbgt 
przejsc dalej. Rozwal dwa trolle I 
skrec w lewo. Tu wyellminuj jeszcze 
jednego przeciwnika i usuh krzaki. 

W ten sposbb dotrzesz do chaty 
Hagrid’a. Wejdz do srodka i pogadaj 
z nim. Powie Ci. ze ma Dittany w 
ogrodzie za domem. 



Dittany 


Skieruj sie w lewo. Zobaezysz mata 
wysepke, a na niej blata roSlinke* 
Uderz w nia z Flipendo tak, aby 
przesuneta sie na przyeisk. To 
uruchomi platforme* Wejdz na nia, 
a dostaniesz sie na druga strone* 
Przejdz dalej. zatatw trolla I zejdz na 
dbt. Po drugiej stronie zobaezysz 
kolejna biata roSlinke - strzel w nia i 
przejdz dalej. Roslinka zatrzyma sie 
na jednym z trzech przetacznikbw. 
Aby dostaC sie do Dittany musisz 
jeszcze wdusib dwa przetaezniki. Oto 
sposbb jak tego dokonac. Strzel w 
druga biata ro^linke* Zajdz z gbry i 
przesuh ja tak, aby stoczyta sie na 
dbt. Przesuh ja teraz w prawo, a 
potem w dbt. Usuh krzak z prawej i 
wejdz za niego. Przesuh roSlinke w 
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lewo. Przesuri ja w d6t i w lewo. 
Teraz w g6r$ i dalej z lewo. Znowu 
w g6r$. Zobaczysz, ze roslinka 
zatrzymata sl^ na skainym bloku. 
Zajdz go od lewej I przesun w 
prawo. Teraz juz tylko przesun go w 
gbr^ na przycisk. W ten sposob 
uruchomisz druga platform^. Zostat 
juz tylko Jeden przycisk. 

Przejdz w dbt i lewo. Wdu$ przycisk, 
ktory uruchomi kolejna platform^. 
Wejdz na nia i przejedz na druga 
strone. Zatatw przeciwnika I skleruj 
si^ w dbt. Zobaczysz trzy trolle - Je 
rdwniez wyellminuj. W kortcu 
zobaczysz blata rosllnk^ - strzel w 
nia z miejsca, w ktdrym stolsz. 

Wracaj i skr^b w prawo. WykoS 
krzak I zejdz w dbf. Zatatw dwa 
trolle i wyko5 dwa krzaki. Przejdz za 
ten po prawej, zgarnij fasolki I 
przesun blok. Wrdc I przesun 
ro§link$ w prawo. Potem w gdr?, 
lewo i znowu w g6r§, lewo, i Jeszcze 
raz w g6r$. W ten sposdb ustawisz 
roslinka na ostatnim przetaczniku. 
Teraz uwaznie przejdz po wszystkich 
ruchomych platformach. Zgarnij 
fasolki I Dittany (wyglada jak 
grzyby). WrdC na poczatek ogrodu. 
Po rozmowie z Hagrid’em wyjdz z 
lasu. 

Spotkasz Ron'a. Skleruj sie w prawo 
i idz przed siebie, az dotrzesz na 
lekcj^ latanla. 



Musisz goniC Malfoy’a. Wdu§ A, aby 
lecied szybciej. B^dziesz przelatywat 
przez pier^clenie, ktbre nataduja 


Twbj bar. Kiedy b^dzie natadowany 
do kortca, pojawi si^ Inny bar. W 
odpowiednim momencie naciSnIj A 
lub B, aby ztapac skradziona rzecz. 



Sekretne przeJScie 

Wracaj do zamku. Po drodze 
spotkasz Ron'a - idz za nim. Wdrap 
sl$ na czwarte pi^tro, a znowu 
zobaczysz Ron'a. Zaprowadzi Ci^ do 
sekretnego przej^cia za szafka. 
Podejdz do niej, przesun ja i wejdz 
do $rodka. Znajdziesz si$ na 
schodach, dzi^ki ktorym szybko 
dostaniesz si^ na sibdme pl^tro. 

Tam spotkasz Hermione. Idz za nia 
do waszego pokoju, ktbry kryje si? 
za obrazem grubszej pani. W $rodku 
popro^ przyjacidtk?, aby nauczyta 
Ci? nowego czaru. Tak jak za 


pierwszym razem powtarzaj ruchy 
mistrza, aby nauczyC si? Alohomora! 
Po skohczonej nauce, przyjdzie Ron 
i przypomni o pojedynku z 
Mafloy'em. Wyjdz z pokoju. Okaze 
si?, ze juz zapadfa noc. 



Pojedynek 

Skieruj si? na trzecie pi?tro. Aby 
otwierab zamkni?te drzwi (lub 
lustra) korzystaj z nowopoznanego 
zakl?cia. UnikaJ chodzacych tu I 
bwdzie nauczycleli (niektbrzy sa 
trudni do zauwazenia) i patrz, 
kt6r?dy chodza. Korzystaj z tego, w 
ktbra stron? patrza nauczyciele - 
mozesz szybko przeblec za ich 
placami. Kryj si? w rbznych 
zakamarkach. Aha i cz?sto uzywaj 
mapy - przydaje si?. 

Na piatym pl?trze b?dziesz muslat 
dostab si? do pomieszczenia w 
lewym gbrnym rogu mapy. Tu po 
prawej jest tarcza, w ktbra musisz 
strzellb. aby przesunab mostek na 
$rodku mapy. 

Na czwartym pl?trze b?dziesz musiat 
uderzyb w pomnik z Fllpendo, aby 
przesunal si? na przycisk I otworzyt 
drzwi dalej. 

Na trzecim pi?trze skleruj si? w 
lewo. Aby dostab si? do pokoju 
rozbij beczk?. Wejdz do srodka. Tam 
zobaczysz Fluffy (pieska), ale nie 
przejmuj si? i idz dalej. Otwbrz drzwi 
i wejdz do Srodka. 



Ucieczka 

Nastapi scenka, po ktbrej szybko 
biegnij w gbr? pokoju. Otwbrz" 
lustro i przejdz do nast?pnego 
pokoju. Skleruj si? w lewy gbrny 
rbg, a tarn rozwal beczk? i strzel w 
tarcz?. Wrbb do drzwi i wejdz na 
ruchoma platform?, ktbra zabierze 
Ci? na druga stron?. Tu skieruj si? w 
prawo, az do przetacznika. NaciSnij 
go i szybko si? schowaj, poniewaz 
pojawi si? Snape. Kiedy odejdzie, idz 
za nim. Kiedy zacznie si? wracab, 
schowaj si? we wn?ce, po czym idz 
dalej. Zobaczysz blok - przesun go w 
prawo i przejdz po nim. Rozwal 
beczk? I przejdz przez korytarz. Na 
jego koticu zobaczysz kolejny blok. 
Przesuh go i poczekaj, poniewaz 
pojawi si? Snape. Jak si? odwrbci 
wbiegnij w korytarz po lewej. Po 
prawej jest blok - przesuh go i idz w 
gbr? (musisz rozwalib beczki). Po 


prawej jest drug! blok (stabo go 
widab) - ten rbwniez przesuh i idz 
tarn, gdzie przed chwila chodzit 
Snape. W korytarzu zobaczysz trzy 
drzwi. Przejdz przez te po lewej I 
przesuh blok. Wejdz do pokoju po 
prawej i tu rbwniez przesuh blok 
(stabo go widab - jest na samym 
dole). Idz do pomieszczenia po 
$rodku i przejdz po tych blokach, a 
uciekniesz Snape'owi. 

Znajdziesz si? na czwartym pi?trze, 
wi?c skorzystaj z ukrytego za szafka 
przejscia, dzi?ki ktbremu dostaniesz 
si? na sibdme pi?tro. Tu tylko wejdz 
do swojego pokoju. 



Moly 

Po scenkach wyjdz z zamku, odszukaj 
szkiarnie (na samym dole mapy) i 
wejdz do tej z numerem 1. W §rodku 
poznasz profesor Sprout, ktbra zieci 
Ci odnalezienie sze$clu roslinek Moly 
(biate kwiatki). Skleruj si? w lewo i w 
dbt. Zobaczysz dwa Slimaki. Nie zbiizaj 
si? do nich tylko wyellminuj je za 
pomoca Flipendo. Nie zatrzymuj si? w 
korytarzu, poniewaz sa tu dziury, do 
ktbrych mozna wpaSb. Otwbrz drzwi, 
zgarnij Moly i nacisnij guzik. Wyjdz i 
skieruj si? nizej. Przejdz przez mostek i 
przesuh blok na gbrze, lecz skieruj si? 
w dbt. Skr?b w lewo, dotrzesz do 
lokacji z latajacymi niebieskimi 
stworkami, ktbre Ci? gryza. Nie 
przejmuj si?, tylko przyj na lewo i stah 
koto duzej roSliny. Po chwili roSllna 
skonsumuje stworki, wi?c b?dziesz 
mbgt spokojnie przeczesab okolice. 

Po lewej jest Moly - wez ja i skieruj si? 
wyzej. Wdus przetacznik i skieruj si? w 
prawo. Usuh krzak i Idz dalej. Omih 
pierwszy korytarz prowadzacy w 
gbr? i wejdz w nast?pny. Przesuwajac 
bloki dostaniesz si? do trzeciej Moly. 
Teraz wrbb tarn, gdzie stoi profesor 
Sprout. Tym razem idz w dbt. 
Zobaczysz blata roSlink? - przepchnij 
ja w prawo. Wrbb do profesor i 
skr?b w prawo. Zobaczysz trzy szafkl, 
a za nimi wn?k? w murze. Wejdz do 
niej i strzel z Flipendo. Wrbb tarn, 
gdzie przesunate^ roSlInk?, a 
zobaczysz druga biata ro^lin?. 

Przesuh ja w prawo I poblegnij za 
nia. Zobaczysz trzecia roSlink? - 
przesuh ja w gbr?, potem w lewo i 
na przycisk. Zgarnij Moly i wejdi na 
przycisk. Wrbb do trzech szafek i 
przeszukaj srodkowa, aby znalezb 
Plata cz?^b Moly. Przejdz na sam dbt 
- powiniene^ zobaczyb trzy mosty, 
obrbcone tak, ze tworza jeden dtugi 
(juz wiesz, po CO wclskate$ te 
wszystkie guziki!). Przejdz po nich, 
aby dostab si? do ostatniej Moly. 
Przesuh blok I idz do profesor 
Sprout. 



Mecz 

Po rozmowie wyjdz ze szkiarni I 
skieruj si? w prawo. Powinienes 
dotrzeb na mecz „Quldditch". Goh 
za pitka ze skrzydetkami (A - 
przySpleszenIe). Widzlsz ten ztoty 
pier^cieh wokbt niej? Zbiiz si? do 
pitki tak, aby si? skurczyt I ztap ja. 
Teraz pitka zacznie wypuszczab 
niebleskie gwiazdki, przez ktbre 
musisz przelecieb, aby wypetnib bar. 
Kiedy juz si? wypetni b?dziesz mbgt 
ztapab pitk? (wdu§ A lub B, kiedy 
pitka zbiizy si? do Twojej r?ki), ale 
masz na to ograniczony czas. Aha, 
warto zmienib sobie sterowanie, bo 
to ustawlone domy^lnle nie jest za 
wygodne. 


! 

Troll I 

Wracaj do zamku, a w nim skr?b w | 

prawo i wejdz w otwarte drzwi. | 

Przejdz przez korytarz, a znajdziesz I 

si? na przyj?ciu. Okaze si?, ze w ! 

jaskinlach jest troll. Wyjdz z przyj?cia 

i szybko omih weasley'a, ktbry 

pilnuje wyjbcia. Skieruj si? na 

pierwsze pi?tro. Skr?b w lewo, omih 

profesor McConagall I wejdz do 

jaskinl. Po sconce skieruj si? w lewo, 

az zobaczysz duza dziur?. Stah obok 

niej I poczekaj, az troll podejdzie do 

Ciebie. Kiedy wezmie na Ciebie 

zamach oblegnij go I stah za nim 

(nie przejmuj si? jak Ci? trafi). Po 

chwili przeciwnlk podniesie r?ce, 

wi?c szybko strzel w niego z 

Flipendo (dwa razy powinno 

wystarczyb). 




ekcja transformacji 

Iz na pierwsze pi?tro i skr?b w 
rawo. W ten sposbb dostaniesz si? 
a lekcj?, gdzie nauczysz si? czaru 
vlfors (zmiana przedmioty w 
taki). Jak zawsze nauczysz si? go, 
owtarzajac ruchy mistrza. Przejdz 
rzez drzwi po lewej, aby 
rzebwiczyb nowa umiej?tno^b. 
odejdz do kamienia lezacego na 
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Przejdz przez otwarte drzwi i 
zaclagnij latajace stworki do 
mi^sozernej ro^liny. Ztap pierwsza 
ztota gwiazdk^ i przejdz przez drzwi 
na gdrze. Zejdz nizej i przesun 
kamienny blok. Teraz skieruj sie w 
prawo i zatatw niebieskiego trolla 
trafiaJac w niego dwa razy z 
Fllpendo. Ztap druga gwiazdk?. 
Przesun beczke i zmieri kamien 
lezacy na przycisku w ptaka. Wrob 
tarn, gdzie walczyte^ z niebieskim 
trollem i przejdz przez otwarte 
drzwi. Oto trzecia gwiazdka. Przejdz 
przez drzwi po prawej i idz na gdr^. 
Zatatw dwa trolle i zgarnij czwarta 
gwiazdk^. Przejdz w prawo i w dbt. 
Zobaczysz giaz na przycisku. 
Potraktuj go Avifors i wrdC si^ do 
otwartych drzwi. Zobaczysz pomnik 
- strzel w niego z Flipendo, a kiedy 
stanie na przycisku. szybko przejdz 
przez otwarte drzwi. Wei gwiazdka i 
przejdl w lewo. Zobaczysz dwa 
kamienne bloki - przesun je. Przy 
kamieniu, ktdry lezy na przycisku 
skorzystaj z Avifors. Przejdz po 
kamiennych blokach do ostatniej 
gwiazdki. WroC do miejsca startu. 
Wyjdz z klasy i skieruj si? do chaty 
Hagrid'a. 



Flobberworms 

W chacie przejdz do drugiego 
wyjScia. Znajdziesz si? w ogrodzie. 
Niedaleko stoi Hagrid i Hermione. 
Pogadaj z nimi, a otrzymasz flet 
(uzywasz go wciskajac L), dzi?ki 
ktdremu zwabisz robaczki. 

Przejdz w gdr? i wejdz na ruchoma 
platform?. Mi?dzy trujacymi 
grzybami powinienes zobaczyc 
pierwszego robaczka. Zaciagnij go 
nizej. Po drodze powinien 
przytaczyb si? robaczek z lewej (jeSli 
tego nie zrobi, to wrPC po niego). 
Zabierz je do Hagrid'a i przejdz po 
platformie po prawej. Podejdz do 
przycisku i stah na nim. Przejdz po 
moScie. Dalej przesun kamienny blok 
i zaciagnij robaczka do Hagrid’a. 
Znowu przejedz na druga stron? i 
skieruj si? w prawo. Zatatw 
przeciwnikow. PowinieneS zobaczyc 
drewniany most, a na nim 
robaczka. Zostaw go na razie i 
przejdz w ddt. Nacisnij przycisk i idz 
dalej w prawo. Zejdz w ddt i zwab 
do siebie robaczka. Wracaj do 
mostu i zabieraj drugiego robaczka. 
Teraz przejdz po moScie, ktdry 
przesunate^ za pomoca przycisku. 
Zostaw te robaczki i idz po 
ostatniego. Przejdz przez most i idz 
na sama gdr?. Przejdz po dwdch 
ruchomych platformach i przesun 
kamienny blok. Po lewej jest Twdj 
robaczek - zaprowadz go do 
Hagrid'a. Po rozmowie z nim zgarnij 


mikstur? i wracaj do zamku. 


fff :%• 





Lumos 

Skieruj si? na trzecie pi?tro. 

Spotkasz Ron'a - idz z nim na lekcje. 
Powtarzajac ruchy mistrza nauczyd 
si? Lumos - czaru ^wietlnego. 

Przejdz przez otwarte drzwi i oSwietl 
pierwszy korytarz. Przejdz dalej. 
Skieruj si? w prawo i w ddt. Przesun 
pomnik (Flipendo) i przejdz przez 
drzwi na gdrze. Zatatw dwa stworki 
i zgarnij pierwsza gwiazdk?. Wyjdz i 
skieruj si? w prawo. Przejdz przez 
otwarte drzwi i ztap gwiazdk?. 
Przejdz przez korytarz i przesun 
beczk?. Wez gwiazdk? i wdu§ 
przycisk. Wrdc na korytarz i przejdz 
przez otwarte drzwi. Ztap gwiazdk? i 
zejdl po drabinie. Zatatw wszystkich 
przeciwnikdw (musisz tego 
dokonad, aby otworzyty si? drzwi) I 
rozSwietl okolic?. Po prawej sa 
beczki, a w jednej z nich gwiazdka. 
Skieruj si? w lewo i rozwal trzy 
beczki. Zgarnij ostatnia gwiazdk? i 
przejdz przez drzwi. 



Jaskinle 

Idz do Entrance Hall. Podejdz do 
Ron’a, ktdry stoi po lewej. Po 
rozmowie wejdz do jaskinl. Musisz 
dotrzed do pokoju Snape'a i zabrad 
stamtad Wiggentree Bark. Jest to 
doSd tatwe. Spdjrz na map?, pokdj 
Snape'a to pierwsze pomleszczenle. 
Podejdz do szafki i zabierz ' 
Wiggentree Bark. Po chwili pojawi 
si? Snape. Podbiegnij do szafek, 
ktdre stoja wyzej. Podejdz do 
Srodkowej i przesun ja. 

Znajdziesz si? w tajemniczej lokacjl. 

Idz w lewo i w ddt. Rozswietl 
okolic?, a zobaczysz mostek. 
Poczekaj, az b?dzie przechodzit po 
nim Slimak i strzel w niego trzy r^zy 
z Flipendo. Pojawia si? trzy przyciski, 
z czego jeden po prawej stronie. Idz 
tarn I wdu§ go. Wrdd do mostu i 
przejdz po nim. WduS drug! przycisk 
i przejdz po mostku. Wdu§ trzeci 
przycisk i wrdd (przy okazji znowu 
wdu$ drugl przycisk). Wykodcz 
^limaka i zgarnij fasolk?. 

Wracaj przez most do wczeSnIejszej 
lokacji, a zobaczysz czwarty przycisk 
- wdus go. Znowu przejdz przez 
most i zejdz na sam ddt. Przejdz 
przez drzwi i skieruj si? w prawo. 
Przesun jeden kamienny blok i wejdz 


na ruchoma platform?. PozwdI, aby 
zabrata Ci? wyzej. Przesuwaj 
kamienne bloki. az dotrzesz do 
pomnika. Rzud na niego Flipendo i 
wracaj do drzwi. Idz w lewo i po 
ruchomych platformach dostah si? 
do drzwi. Kiedy si? otworza. 
przebiegnij przez nie. Tu zatatw trzy 
niebieskle trolle. aby otworzyd 
kolejne drzwi. Szybko przebiegnij 
ten pokdj (podtoga si? zapada), a w 
nast?pnym skieruj si? w prawo. Idz 
w gdr? i przejdz przez drzwi. Skieruj 
si? w lewo i w ddt. Omijajac 
przeciwnikdw kieruj si? w stron? 
przycisku. koto mi?sozernej ro^linki. 
NaciSnij go. Po obu stronach sa 
dwa pokoje z przyciskami - wdus je i 
wrdc do tego miejsca. Wejdz na 
ruchoma platform? i przejdz przez 
drzwi. 



NOC 

Wyjdz z jaskin. Na zewnatrz spotkasz 
Ron'a. Okaze si?, ze juz zapadta noc, 
a Ty musisz dostab si? do swojego 
pokoju. Niestety kto$ pilnuje 
tajnego przejscia, wl?c trzeba i§d na 
sama gdr? po schodach. Dopiero na 
piatym pi?trze mozesz mieb jakieS 
trudnoSci, poniewaz na nizszych po 
prostu idziesz przed siebie. 

Przejdz w prawo I w ddt. 

W korytarzu znajdziesz beczk? i 
przycisk (zapami?taj to miejsce, bo 
b?dziesz musiat tu wrdcib). Przesun 
beczk? tak, aby wdusita przycisk. 
Zejdz nizej i wejdz na ruchoma 
platform?. Wyskocz tarn, gdzie 
zatrzyma si? platforma i strzel z 
Flipendo w przycisk. Wejdz na druga 
platform?. Na drugiej stronie skieruj 
si? w prawo. Przesun beczk? na 
przycisk i wracaj z powrotem. Skr?b 
w korytarz po prawej. Przechodzac 
po platformach dostah si? do 
przycisku (nie wchodz na zadrapana 
cz?§b podtogi). Wtacz przycisk I 
wejdz na druga platform?. Zabierze 
Ci? do skrzyni z zaba* Wejdz na 
kolejna platform?, a z niej na 
kawatek podtogi. Skorzystaj z 
kolejnej platformy, aby dostab si? 
do miejsca z dziwnym obiektem. 

Uzyj na nim Avifors. Wejdz z 
powrotem na platform?, na ktdrej 
przed chwila jechate^ i pozwdI, aby 
zabrata Ci? dalej. Wrdb do miejsca. o 
ktdrym wspominatem na samym 
poczatku. Zobaczysz. ze jedna z 
szafek zostata przesunl?ta, tym 
samym odstaniajac przejbcie. Wejdz 
tarn. Przejdz po platformach i przez 
korytarz. Dostaniesz si? do pokoju z 
lustrem. Podejdz do niego, a 
nastapi scenka. Po niej przejdz 
przez drzwi i spokojnie wrdb do 
swojego pokoju. Pogadaj z 
Ron’em. 



Lekcja sporzadzania mikstur 2 

Nast?pnego dnia skieruj si? na lekcj? 
sporzadzania mikstur w jaskiniach. i 
Po gadce Snape'a podejdz do kotta 
i sporzadz WIggenweld Potion. i 



Wingardium Levlosa 

Skieruj si? na drugie pi?tro i pdjdz 
na lekcj? Wingardium Leviosa (po 
prawej). Naucz si? tego czaru, po 
czym przejdz przez drzwi po prawej. 
Idz na gdr?. Zobaczysz pierwsza 
gwiazdk? - zgarnij ja. Na Scianie wisi 
przetacznik w ksztatcie tarczy - uzyj 
na nim Flipendo. Zejdz nizej. 
Zobaczysz kilka ztotych pomnikdw. 
Uzywajac Wingardium Leviosa 
poprzesuwaj je tak, aby wszystkie 
staty na przyciskach. Idz w lewo. 
Zgarnij gwiazdk? i przejdl przez 
drzwi. Przesun pomnik tak, aby 
wdusit przycisk. Przejdz przez most I 
wel gwiazdk?. Zobaczysz kolejny 
przetacznik w ksztatcie tarczy - 
wiesz, CO robib. Pojawi si? kilka 
pomnikdw - poprzesuwaj je na 
przyciski i przejdz przez most. Wez 
gwiazdk? i prtejdz przez drzwi. Idz 
przed siebie i wel piata gwiazdk?. 
Skorzystaj z drabiny po prawej, 
zgarnij ostatnia gwiazdk? i wrdb z 
powrotem na gdr?. Przejdz przez 
drzwi. 

Hufflepuff 

Idz tarn, gdzie sa rozgrywane mecze 
Quidditch i pokonaj przeciwnikdw. 
JeSli nie wiesz, co robib to zajrzyj do 
rozdziatu „Mecz'. 



Ksia^ka 

Unikajac prefektdw dostah si? na 
drugie pi?tro. Biblioteka jest po 
lewej. Porozmawiaj z Hermione i 
wejdz do srodka. 

Idl w gdr? i w lewo. Zobaczysz 
drzwi zablokowane przez trzy 
pomniki. Odsuh dwa, a trzeci 
przesun na przycisk, ktdry znajduje 
si? mi?dzy dwiema szafkami (po 
prawej). Przejdz przez otwarte w 
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ten sposbb drzwi. Idz w prawo. 
Zobaczysz zamkni^te drzwi - 
zapami^taj to miejsce. Idz w gdr^ i 
w lewo. Przy ksi^zkach, ktdre leza 
na przyclsku skorzystaj z Avifors. Idz 
dalej w lewo i przejdz przez krdtki 
korytarz. Przesurt blok i idz dalej. 
Powtdrz t? operacJe troche dalej. 
aby dostat si^ do ^lepego zautka z 
szafa. Przeszukaj j^. aby znalezd si? 
w ukrytym korytarzu. Przesurt 
beczk^ i przeszukaj kolejnq szafk^ 
(ostatniq w korytarzu). Idz przed 
siebie i przesurt beczk^. W kortcu 
dotrzesz do mostu, ktdrym juz 
przechodzilel Skorzystaj z niego 
ponownie I przesurt blok, ktdry stoi 
nieco dalej. Przeszukaj szafk^ po 
lewej, a znajdziesz upragnionq 
ksiazk^. Wrdd do mostu i przejdz 
przez niego. Zobaczysz ksi^zki - uzyj 
Avifors i wracaj catq droge do 
miejsca, ktdre miales zapami^tac. 

Idz przed siebie. przesurt blok. a 
potem jeden z pomnikdw. 

Po sconce z Snape'm idz na czwarte 
pi^tro i skorzystaj z tajnego 
przejScia, aby dostat si^ na siddme 
pidtro. Tu skieruj si? do swego 
pokoju i pogadaj z Hermione. 

Raveticlaw 

Nastdpnego dnia idz na kolejny 
mecz w Quidditch. Juz na pewno 
wiesz CO robiC, wi?c po prostu 
wygraj. 



Zakazany las 

Po meczu pogadaj z Hagrid'em i idz 
za nim. Wiesz juz jak dostaC sid do 
chaty Hagrid'a, wi^c idz tarn. Tym 
razem jednak Hagrid b^dzie stat 
przed chat^. Pogadaj z nim i wejdz 
do lasu. Szybko przebiegnij przez 
most. Na gdrze zobaczysz kilka 
krzakdw • wykos je, a znajdziesz sid 
w duzej lokacji. Idz w prawo i 
przedostart sid przez krzaki. Skieruj 
si^ w lewo. W kolejnej duzej lokacji 
na gdrze zobaczysz kamiert - uzyj na 
nim Avifors i wejdz na ruchom^ 
platform^. Po drugiej stronie 
znajdziesz fasolki. WrdC i skieruj si? 
na sam ddt lokacji, a potem w lewo. 
Zobaczysz wejScie do kolejnej cz?$ci 
lasu - wejdz tarn. Tu spotkasz 
wielkiego trolla. Omirt go i skieruj si? 
w lewo. Wskocz na ruchom^ 
platform? i idz dalej w lewo. a 
dotrzesz do celu. 

Po scence znajdziesz si? w miejscu, 
gdzie chodzi troll. Omirt go i idt w 
ddt. Jest tu ukryte przejScie - 
skorzystaj z niego, aby unikngc 
Smierci z rgk przeciwnika. W kolejnej 
lokacji zobaczysz dwa potworki i 
duze bajoro. Znowu skieruj si? w 
ddf. W trzeciej lokacji b?dzie jeden 
przeciwnik i dwa slimaki. Skieruj si? 


w prawo i w gdr?. Przesurt blok i 
znowu w gdr?. Znajdziesz si? w 
lokacji z jednym przeciwnikiem - ’ 
zatatw go i skieruj si? w prawo, pod 
dwa bajorka. Tu znajdziesz wyj$cie z 
lasu (nie widaC go, ale tarn jest). 



Pogadaj z Hagrid'em i wyjdz z chaty. 
Spotkasz Ron'a i Hermione. Udaj si? 
na trzecie pl?tro do zakazanego 
korytarza (jest po lewej na dole). Idz 
przed siebie, unikaj kolcdw i 
zatatwiaj przeciwnikdw. Dotrzesz do 
duzego lustra - skorzystaj przy nim z 
Alohomora. Przejdz po waskiej 
kladce, odwrdC tarcz? i zgarnij 
fasolk?. Dalej zobaczysz mostek - 
szybko po nim przebiegnij. Uzyj 
Wingardium Leviosa i przesurt zloty 
pomnik na przycisk, ktdry znajduje 
si? po prawej za kolcami. Przejdz 
przez otwarte w ten sposdb drzwi, 
wskocz na ruchoma platform? i 
przedostart si? na drug^ stron?. 
Szybko przebiegnij po pop?kanej 
podtodze i zfap fasolk?. Unikaj^c 
zdfwia otwdrz lustro i wejdz w 
korytarz za nim. Przesurt tarcz? i 
wrdC tarn, gdzie jest zdfw. Przejdz 
dalej i skorzystaj z otwartych drzwi. 
Przejdz przez dtugi korytarz, a 
spotkasz swoich przyjacidt. 



Fluffy 

Musisz u^pid Fluffy. Craj melodi? na 
flecie i jednoczeSnie unikaj jego 
atakdw. Je$li zdota ci? ugryzc, to 
b?dziesz musial wszystko zaczynac 
od pocz^tku. 



Devil’s Snare 


Idz w prawo i w ddt. Skr?d w lewo i 
przesurt beczk? na przycisk. Teraz idz 
w prawo. Zobaczysz roslink? I 
przycisk. Przejdz na druga stron? po 
ruchomej platformie. Zabij roslink? 
(strzelajac w pochodni? z Fllpendo) i 
wdus przycisk. Wrdd z powrotem i 
Idz w prawo. Przejdz po ruchomych 
platformach i ztap paczk? fasolek. 


Zejdz nizej i wdu^ przycisk. Wrdc 
tarn, skad przybyteS. Przesurt blok i 
idz dalej. Skr?d w lewo I idz dfugim 
korytarzem. Otwdrz lustro uzywajac 
Alohomora. Idz w gdr? i wykortcz 
roslink?. Po lewej jest przycisk 
przyduszony kamienlem - uwolnij 
go uzywajac Avifors. Po prawej jest 
kamiert, pod ktdrym lezy fasolka. 
Wrdd i skieruj si? w lewo. Wejdz na 
ruchoma platform? i przesurt bloki. 
Idz caty czas w gdr?, az zobaczysz 
przycisk - wdu$ go. wrdd i otwdrz 
lustro. Zabij roSlink? i przejdz przez 
most. Zabij ostatnia roslink? i 
uwolnij przyjacidt. 



KlUCZ 

Musisz ztapat klucz. To jak gra w 
Quidditch. tylko bez przeciwnikdw. 
Kiedy juz tego dokonasz, id^ w gdr? 
i otwdrz drzwi. 



B?da Ci? Scigaty olbrzymie pionki. 
Uciekaj im I kiedy taki pionek stanie 
na przycisku, strzel w niego z 
Fllpendo, aby go zatrzymad. Kiedy 


wszystkie pionki zostana 
potraktowane w taki sposdb, 
b?dziesz mdgt przej^d dalej. Ron 
wdusi ostatni przycisk I zostanie z 
tytu. 

Napdj 

Najpierw idz w prawy gdrny rdg. 
Znajdziesz si? w dtugim korytarzu. 
Przesuwaj kazdy blok, wykartczaj 
przeciwnikdw I wciskaj kazdy 
przycisk. W kortcu dotrzesz do 



napoju - zabierz go I wracaj do 
gtdwnego pomieszczenla. Teraz idz 
do korytarza w prawym dolnym 
rogu i zrdb to samo. Potem idz w 
lewy gdrny rdg. a na kortcu w lewy 
dolny. Wszystkie zagadki sa bardzo 
proste, wi?c nie powinieneS mied 
zadnych trudnoSci. Kiedy zbierzesz 
wszystkie cztery potrzebne 
sktadnikl. wrdC do gtdwnego 
pomieszczenla i przejdz przez 
otwarte drzwi. 



Voldemort 

Przeciwnik b?dzie biegat po catej 
sail i atakowat Ci? czaraml. Kryj si? 
za kolumnami i pozwdi, aby czary 
bossa rozwalaty je. Kiedy wszystkie 
kolumny rozsypia si? w popidt 
Voldemort przemieni si? w swoja 
druga form?. Na $rodku masz 
lustro. Start za nim I strzel w nie z 
Flipendo tak, aby skierowato si? w 
stron? przeciwnika. Ataki bossa 
b?da si? odbijaty i trafiaty w niego 
samego. Kiedy przeblegnie na 
druga stron? sail powtdrz 
manewr. I uwazaj na kamienie, 
ktdrymi rzuca w Ciebie - kryj si? za 
lustrem. Po pokonaniu 
Voldemorta spokojnie obejrzyj 
kortcdwk?. 

Brawo, wta^nie ukohczyte$ 
Harrego Pottera w wersji 
na CameBoya Advance. 
Chcesz wi^cej? ZagraJ na 
CameBoyu Color! 
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Oto opis do gry 
opowiadajgeej o 
przygodach Harry’ego 
Potter’a na Gameboy’a 
Color. DIa jego fanow i 
jednoczesnie wlascieieli 
tef maszynki to nie lada 
gratka. 


iSc w g6r?. Po drodze jak najwi^cej 
waicz. W kortcu dotrzesz do bossa. 
Najpierw szybko pozbgdz si^ dwPch 
zwyczajnych szczurpw, a potem 
korzystajac z Verminous pokonaj 
bossa. Je$li Twoje HP spadnie do zera 
to trafisz do znachorki z 1 HR 
Pogadaj z nia, aby odzyskaC pefnie 
swoich sit. Twoja przegrana oznacza 
rPwniez, ze musisz jeszcze troche 
podnieSC swoje umiejetnosci. 


Wejdz do menu (Status/Equip) i zatdz 
na siebie te wszystkie rzeczy. Idz do 
ksiegarni i kup tarn ksiqzki potrzebne 
do szkoty. Za reszte pieniedzy mozesz 
kupib troche magicznych napoi i 
slodyczy. Po skohczeniu zakuppw 
skieruj sie pod bank. Pogadaj tarn z 
Hagrid'em. Da Ci prezent na 
urodziny. 


Przejdz dale], a zobaczysz Hagrid a. 
Wejdzcie razem do skarbca. 
Dostaniesz 850 Sickles i liste zakupow. 
WrPC do Jaskini i idz caty czas w dbt, 
aby dostac sie z powrotem do 
banku. 


Pociqg 

Przejdz wyzej i porozmawiaj z jednym 
z chtopcdw w czarnej bluzie. 

Po chwili bedziesz mdgt wsiq^c do 
pociqgu. Przejdl do ostatniego 
wagonu i pogadaj z chtopcem, ktPry 
siedzi na ostatnim siedzeniu - to Ron 
Wealsey. Pojawi sie Hermione 
Granger i nauczy Cie nowego 
zaklecia - Verdimillous Uno. Zaraz 
potem przyjdzie pani z ciasteczkaml. 
wiec kup coi od niej. Po chwili zjawi 
sie Draco Malfoy, z zamiarem 
zgarniecia Twoich sfodyczy. Waicz z 
nim. Po wygranej bitwie da Cl 
kolejnq kombinacje kart. Zaraz 
potem konduktor powle. ze dotarte^ 
na miejsce. 


Lochy 

Jest tu tylko jedna droga. Jak zawsze 
zostanlesz z tytu i sam bedziesz 
musiaf przedzierab sie przez hordy 
przeciwnikPw. Zawsze przy wejSciu . 
na wyzszy poziom bedzie stal Hagrid. 
wiec najpierw go odszukaj, a potem 
juz spokojnie idz za nim. W kohcu 
dotrzesz do bossa - rycerza w zbroi. 
JeSli nie podnioste^ swojego levelu, 
to mozesz mleC z nim trudno^ci (7 
level powinien w zupetno^ci 
wystarczyC). Najlepszy czar w tej 
walce to Flippendo! Po walce 
podejdz do Hagrid'a, a doprowadzi 
Cie do szkoty. 


tddz 

Pogadaj z Hagrid'em i wsiadaj do 
todzi. Mozesz nia sterowac. Staraj sie 
jak najwiecej unIkaC przeciwnikow, 
poniewaz je^li stracisz cata energle, 
to bedziesz musiat zaczynaC od 
poczatku. W kohcu dotrzesz do 
drugiego brzegu. Na suchym ladzie 
Hagrid opowie Warn o nowym 
zadaniu. 


Szkofa 

PPjdz za studentami, a trafisz do 
pomieszczenia, gdzie bedzie sie 
odbywata uroczysto^b powitalna. 
Przejdz w strone magicznego 
kapelusza. Zostanlesz wybrany do 
szkoty Cryffindor! Idi do stotu w 
prawym dolnym rogu. Hermione 
zawota Cie, aby§ siadt koto niej. Po 
chwili rozpocznie sie ceremonia. Po 
zakohczeniu zabawy bedziesz musiat 
odnalezC swPj pokpj. 

Wyjdz drzwiami, ktdrymi tu 
przyszedte^. Wejdz na duze schody i 
przejdz na pierwsze pietro. Tu po raz 
pierwszy spotkasz Peeves’a. W szkole 
mozesz znalezC wiele ukrytych 
przedmiotPw I kart. Idz na sam dbt, 
a potem wejdz na gdre po 
schodach. Na tym pietrze zobaczysz 
dwa pomniki Griffin'dw. Sprawdz 


Po rozmowie z Hagrid'em wejdz do 
sklepu, ktdry znajduje sie doktadnie 
nad Harry'm. Mozesz rdwnlez 
pozwiedzad otoczenie, ale I tak nie 
masz zadnych pieniedzy, wiec jest to 
bezsensowne. 

W sklepie, po kiiku prdbach, 
dostaniesz swojq rdzdzke. 

WyjdZ na zewnqtrz. Po chwili 
podejdzie jaki$ adept sztuk 
magicznych. Podzieli sie z Tobq 
kilkoma kartami, ktdre mozna zbieraC i 
wymieniad. Mozesz wybrat sobie talie, 
z ktdrej wyciagniesz cztery karty i dwie 
kombinacje. 


Wyjdz na zewnqtrz i skieruj sie w 
lewo. W miescie mozna znalezC duzo 
ukrytych rzeczy. 

Musisz kupIC kllka rzeczy do szkoty. 
Najpierw wejdz do sklepu z 
magicznyml napojami i kup Potion 
Kit Bag. Skieruj sie dalej w lewo, do 
sklepu z kociotkaml. Wejdz do ^rodka 
i kup Collapsible Cauldron oraz 
Copper Cauldron. Wyjdz i przejdz na 
droge, ktdra znajduje sie ponizej. Idz 
do sklepu z szatami dia magdw. W 
$rodku po raz pierwszy zobaczysz 
Draco - nieprzyjemny goSd. Tu kup 
ptaszcz (Winter Cloak), rekawiczki 
(Dragonskin Cloves), czapke (Pointed 
Hat), etykietke (Pack Of Name Tags), 
trzy togi (Plain Work Robes), pas 
(Leather Belt) i buty (Plain Boots). 


Miasto 

Po rozmowie zwrdP uwage na 
niebieskie kulki krecqce sie w poblizu - 
to przeciwnicy. Aby rozpoczqd walke 
wejdz na kulke. Za kazdq wygran^ 
bitwe dostajesz punkty doswiadczenia 
I pieniqzki (Sickles). Warto troche 
powaIczyC, aby poprawib poziom 
czarPw. R6b tak. az Flippendo Uno 
zmleni sw6j poziom na Flippendo Duo, 
a Vermilious Uno na Vermilious Duo. 


Jakinie 

Kiedy juz uznasz, ze masz juz 6oit 
walki, to skieruj sie na prawo od 
sklepu. gdzie dostateS rdzdzke. 
Zobaczysz biaty budynek - to bank. 
Wejdz do niego. Podejdl do 
Hagrid'a, pogadaj z nim i wejdzcie do 
jaskini. 

Po chwili Harry zgubi sie. Aby 
wydostae sie z jaskih musisz caty czas 
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ogon tego wyzszego, aby znalezt 
ukryte przej^cie na piqte pi^tro. 
Skieruj si^ w strong schodbw. Obok 
nich jest wej^cie do Klubu Zbieraczy 
Kart. Podejdz do chfopca po lewej. a 
da Ci nowa kombinac]^ kart. Po 
kazdym dobrze wykonanym zadaniu 
b^dziesz mdgt tu wrdciC i odebrad 
kolejna kombinacJe. ktdra bedzie 
czekata specjalnie na Clebie. 


Wejdz na szdste pi^tro. Tu przejdz na 
kolejne schody, aby dostac si^ na 
siodme pi^tro. Przejdz w lewo i 
podejdz do obrazu grubszej pani. 

Aby dostad si^ do pokoju, ktdry 
znajduje si^ za obrazem musisz 
podaC hasto. Wrdd na szdste pi^tro i 
podejdz do ducha. Zdradzl Cl hasto, 
je^ii przyniesiesz mu krawat. 


Zejdz na plate pl^tro I skorzystaj z 
ukrytego przejScia, jakim sl^ tu 
dostate§. Teraz zejdz na sam dot 
budynku (Entrance Hall). Tutaj skieruj 
sie w lewy dolny rdg I przeszukaj 
jeden z pomnikdw. Powiniene§ 
znalezd krawat. WrdC na szdste 
Pietro I znowu pogadaj z duchem, a 
zdradzl Ci hasto. Idz na siddme 
pietro I przejdz przez obraz grubszej 
pani. 


Skieruj sie w ddt. W ten sposbb 
znajdziesz sie w sypialnl. Twoje tdzko 
jest na samej gdrze. Podejdz do 
niego I potdz sie spat:. 




Magiczne mikstury 

Po pobudce zejdz na plate pietro. Tu 
skieruj sie na dbt lokacji, aby dostaC 
sie do jaskin. Skieruj sie w lewy dolny 
rdg lokacji. Dotrzesz do trzech wrot, 
ktdre prowadza w lewo, prawo i na 
ddt. Przejdz przez te, ktdre 
prowadza w lewo, a znajdziesz sie na 
lekcji sporzadzania magicznych 
mikstur. oodejdi do mistrza (Snape) I 
usiadz na swoim miejscu. Po chwili 
jeden z ucznidw oparzy sie, a Ty 
bedziesz tym przymusowym 
ochotnfkiem, ktdry zbierze rzeczy 
potrzecne do sporzadzenia 
lekarsiwa. Wyjdz z klasy i przejdz 
przez drzwl naprzeciw. Znajdziesz sie 
w biurze mistrza. Przeszukaj obraz 
weza. a znajdziesz pierwsza 
potrzebna rzecz (Boomsiang Skin). 


Krditk 

Wyjdz z sail i skieruj sie na pierwsze 
pietro. Wejd^ w pierwsze drzwi po 
lewej. Nauczycielka powle Ci, ze 
$wieczka zmienifa sie w floletowego 
krdlika. I to Ty musisz go odnalezd. 
Zejdz na parter i pogadaj z Percy'em. 
Powie Ci, ze widziat krdlika, jak 
wyskakiwat na dwdr. Wyjdz na 
zewnatrz i skret w lewo. Przejdz w 
gdre, a powInieneS zobaczyd 
swojego krdlika. Wez go i wracaj do 
klasy. Po oddaniu krdlika nauczysz sie 
nowego czaru. 


Wyjdz I przejdz przez drzwi na dole. 
Znajdziesz sie w Entrance Hall. Wyjdz 
na podwdrze i wyblerz droge po 
lewej (Twoja lewa). Na rozdrozu skred 
w prawo. a po chwili znajdziesz sie w 
chacle Hagrid'a. Po rozmowie z nim 
podejdz do krzaczka po lewej i 
przeszukaj go. Znajdziesz oczy zuka 
(Beetles Eyes). Przejdz nizej. Po lewej 
stronie chaty zobaczysz podobne 
krzaczki. Te rdwniez przeszukaj, a 
odnajdziesz drugq pare oczu (Beetles 
Eyes). Wyjdz z tej lokacji tym samym 
wejSciem, jakim tu przybyles i wracaj 
t^ sama droga. Na rozdrozu, zamiast 
lit prosto, skred w lewo. Przed 
szkiarnia spotkasz profesor Sprout. 
Porozmawiaj z nia, a pozwoli Ci 
poszukad potrzebnego przedmiotu. 
Wokdt kreca sie przeciwnicy - waicz z 
nimi. Ale jeSli trafia Ci sie SllmakI lub 
trolle, to uciekaj. Waicz tylko z 
wezami. W kohcu, po ktdrejS z kolel 
walce zdobedziesz zab jadowy (Snake 
Fang). W ten sposdb zostaniesz 
wtaScicielem wszystkich potrzebnych 
przedmiotdw. Podejdz do profesor, a 
da Ci dodatkowe punkty. 

Wracaj na lekcje. Podejdz do 
profesora i oddaj mu wszystkie 
przedmioty, a da Ci liste twolch zajed. 


Zielnik 

Wyjdz na zewnatrz i skieruj sie tarn, 
gdzie rozmawiateS z profesor 
Sprout. Wejdz do szkiani po lewej, 
podejdz do Ron'a i pogadaj z nim. 

Po rozmowie dostanlesz zielnik I liste 
roSlinek, ktd)re musisz zebrad. 
Wszystko, CO musisz zrobid, to 
podchodzid do wyr(!)zniajacych sie 
roSlinek i urywad z nich galazki. W 
ten sposdb musisz zebrad szeSd 
roSlinek. Asphodel Root znajduje sie 
zaraz pod szkiarnia, a Dried Nettles 
troche dalej. Wejdz na brazowa 
$ciezke i idz w ddt. Po prawej 
znajdziesz Dittany. Idz dalej, az do 
gfdwnej bramy. Po prawej 
powineneS znale^d Wormwood. 
Skieruj sie w lewo i wejdz za drzewa. 
Znajdziesz tarn Mandrake Root. Teraz 
przejdz szara droga w prawo. Skieruj 
sie w prawy dolny rdg ogrodu. Tu 
znajdziesz Aconite. Wrdd do profesor 
i porozmawiaj z nia. Powie Ci, ze 
mozesz zabrad dwa przepisy od 
Snape'a. Idz do jego biura i poprod 
go o nie. 


Czary 

Idz na drugie pietro i przejdz przez 
drzwi, ktdre znajduja sie na samej 
gdrze. W klasie pogadaj z 
profesorem Flltwick'iem. Zacznie sie 
nauka WIngardlum Leviosa. 
Powtarzajad ruchy mistrza bedziesz 
musiaf podnle^d trzy rzeczy. NIestety 
za kazdym razem te ruchy sa inne. 


wiec nie moge Ci tu pomdc i sam 
bedziesz musiat sie wysllld. Kledy tego 
dokonasz lekcja sie skohczy i bedziesz 
mdgt lit na nastepna* 



Obrona przed Ciemna Magla 

Skieruj sie na trzecie pietro i znajdz 
drzwi na samej gdrze po lewej. Przed 
samym wej^ciem spotkasz Peeves, 
ktdry rzuci na Harry'ego klatwe. 
Musisz sie teraz Spleszyd, poniewaz z 
kazda sekunda Harry staje sie coraz 
stabszy. Wejdz do klasy i pogadaj z 
profesor Quirrell. Powie Ci, ze 
potrzebujesz przeciw-zaklecia. Wyjdz 
I przejdz przez drzwi naprzeciwko, a 
znajdziesz sie w bibliotece. Zejdz na 
ddt kretymi schodami i podejdz do 
Madam Pince (siedzi na samym dole). 
Powie Cl, ze potrzebna ksiazka 
zagineta jaki$ czas temu. Wyjd^ tym 
samym wej^ciem, jakim tu przybytel 
Pojawi sie Peeves i podpowie Ci, 
gdzie nalezy szukaC. Skieruj sie na 
plate pietro, a tarn do klasy w 
gdrnym lewym rogu. Peeves powie 
Ci, abys poogladal telewizje. Podejdz 
do odbiornika, a znajdziesz sie w 
ukrytym pomieszczenlu. Pokonaj 
bossa, aby dostaci sie do pdiki z 
ksiazkami. Po walce wejdz do menu i 
skorzystaj z ksiazki. Idt do biblioteki i 
oddaj ja Madam Pince. Teraz skieruj 
sie z powrotem do klasy i pogadaj z 
nauczycielka, aby zakohczyd lekcje. 



Idt na czwarte pietro. Tam przejdz 
przez drzwi w lewym gdrnym rogu. 
W Srodku pogadaj z Neville, aby 
obudzid profesora Binns'a. MIstrz 
powie Ci, abys wrdcit do miasta i 
znalazt cztowleka sprzedajacego 
magiczne karty. Wyjdz z klasy, a 
spotkasz Hagrid'a. Zabierze Cle do 
miasta. Je^li chcesz, to mozesz teraz 
kupic kilka potrzebnych rzeczy. 
Skieruj sie w prawo, a zobaczysz 
Hagrid’a. Obok niego bedzie stat 
cztowiek w niebieskim plaszu. 
Pogadaj z nim, a sprzeda Ci karte. 
Jedyne, co musisz jeszcze zrobid to 
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Happy Pottep aad the Philosophep's Stone 


pokonaC bossa, aby si? do nlej 
dostaC. Wejdz do banku i pogadaj z 
trollem. a zaprowadzi Cio do 
pomieszczenia z karta. Zafatw bossa 
(wielki szczur) i jego dwoch 
pomocnikdw. Po walce zgarnij kart^ i 
wyjdz na zewnqtrz. Pogadaj z 
postacl^ w niebieskim pfaszczu, a 
wrbcisz do klasy. Porozmawiaj z 
mistrzem, a lekcja zakoriczy si?. 


Lekcje latania 

Wyjdz na zewnatrz zamku i na 
podwOrzu skroc w prawo. Na 
rozdrozu znowu skroC w prawo i na 
kolejnym rOwniez. W ten sposbb 
trafisz na lekcje latania. Po chwili 
bedziesz musiaf goniC Draco. Trzymaj 
wciSniete prawo, aby szybko lecieC i 
omijaj gafezie drzew. Jak tylko 
bedziesz mbgt. zderz sie z Draco. 


NOC 

ZaliczyfeS wszystkie swoje lekcje na 
dzisiaj, wiec czas na obiad, podczas 
ktbrego Draco wyzwie Cie na 
pojedynek. 

W nocy, uwazaj^c na stojqcych tu i 
bwdzie nauczycieli. przedrzyj sie na 
trzecie pietro. Na samym dole sa 
drzwi - przejdz przez nie. W pokoju 
skreC w lewo i idz przed siebie, az 
zobaczysz. ze kto$ wszedt za Tobq. 
Przejdz przez drzwi przed Toba. W 
tym pomieszczeniu skreC w prawo i 
wyjdz do gtOwnego holu. Zobaczysz 
scenke, po ktbrej znajdziesz sie w 
pomieszczeniu z potworem. Po chwili 
znowu znajdziecie sie na korytarzu. 
Teraz wracaj do swojego pokoju. 

Hermlone 

Musisz znale^C Hermione. Pogadaj z 
dziewczyna po lewej, a powie Ci. ze 
Hermione pobiegta do toalety. Po 
chwili pojawi sie Quirrell i powie, ze w 
szkole pojawit sie troll. Idz na pierwsze 
pietro. PowinieneS zobaczyc trolla • 
idi. za nim i start w obronie Hermione. 
Najlepszy czar to Verdimillous. Po 
walce skieruj sie do chaty Hagrid'a. 
Wejdz do $rodka I pogadaj z nim. 

Mlnie kilka dni i nastana $wieta. 


Peeves ukradnie Twoje prezenty! 
Skieruj sie na szoste pietro I przejdz 
przez drzwi nad schodami. Przejdz 
przez korytarz i skorzystaj z drzwi na 
jego kortcu. Po prawej stronie sa 
dwie skrzynie, a w jednej z nich Twoje 
prezenty - zabierz je. Po sconce wrOC 
do swojego pokoju, aby rozpakowab 
prezenty. 




Lustro 

Zejdz na trzecie pietro i wejdz do 
biblioteki (drzwi po prawej). 
Skorzystaj z kretych schoddw i zejdz 
nizej. Obszukaj pbtki w miejscu, gdzie 
wczeSniej nIe mogtes wejse. Potem 
skorzystaj z drugich schoddw (po 
prawej) i w kolejnym pomieszczeniu 
wyjdz drzwiami. Skieruj sie na piate 
pietro. Wejdz w korytarz po prawej. 
Nie bedziesz miaf odwrotu, wiec 
przejd2 dalej i wejdz do pokoju. Po 
sconce wracaj do tdzka. 




Norbert 

Pbjdz do chaty Hagrid’a i pogadaj z 
nim. Podczas scenki wykiuje sie 
Norbert. Musisz dia niego ztapaC 5 
kur. Wyjdz na zewnatrz i za 
ogrodzenie chaty. Aby ztapad kure 
musisz na nia kliknad. Kiedy juz tego 
dokonasz bedziesz musiat pokonaC 
trzy kury, ale mozesz zabrac tylko 
jedna. Kiedy juz stoczysz pied 
pojedynkOw, wrOb do Hagrid'a i 
oddaj mu zdobycz. 

Po sconce znowu idz do chaty 
Hagrid'a. Okaze sie, ze Norbert 
uciekt. Musisz go gonic. Zrbb to w 
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taki sam sposbb, jak podczas pogoni 
za Draco, czyli wdu§ prawo i unikajac 
przeszkod ztap go. 

Wieczorem znowu idz do chaty 
Hagrid'a. Dostaniesz Norberta, 
ktbrego musisz zanieSC do 
obserwatorium na sibdmym pietrze. 
Przejdz przez drzwi w lewym gOrnym 
rogu i przejdz przez korytarz. Po 
sconce wracaj do swojego pokoju. 
Nast^pi kolejna scenka, podczas 
ktbrej stracisz 150 punktdw! 


m 


Las 


Idz do chaty Hagrid'a, ale przejdz 
obok niej i zejdz nizej. Wybierz droge 
po lewej, a dotrzesz do swojej grupy. 
Znajdziecie sie w lesie. Jak zawsze 
zostaniesz z tyfu, wiec sam bedziesz 
musiaf odnalezc droge. Cafy czas 
kieruj sie w dot, a powlnlene^ 
spotkab Hagrid'a. Po sconce idz w 
prawo, a potem znowu w dbt. Po 
kolejnej scence Idz za Mafloy'em. W 
kortcu go znajdziesz i nastqpi kolejna 
scenka. Po niej wrOb do zamku, a w 
nim skieruj sie do swojego pokoju. 


Przygotowania 

Najpierw idz do biblioteki i przeszukaj 
wszystkie pbtki. Znajdziesz tu wiele 
przydatnych rzeczy: karty, 
komblnacje, przepisy. Jednak 
najwazniejszy jest czar Locomotor 
Wibbly, ktbry sie pbzniej przyda. 

Wrbb na pierwsze pietro I pogadaj z 
profesor McConagall (stoi obok 
pomnika). Po rozmowie wrbb do 
swojego pokoju. 

Devil's Snare 

Idz na trzecie pietro, do zamknietego 
wcze^niej korytarza. Po tym jak Fluffy 
zaSnie bedziesz musiaf stoczyb walke z 
pierwszym bossem - roSlinkami - 
Devil's Snare. Najpierw skoncentruj sie 
na duzej roSlinie w Srodku. Wal z 
Incendio. Jesli masz wystarczajgco 
duzo MP mozesz uzyb Mucus Ad 
Nauseam. Ale najlepszy taktyka jest 
rzucenie Locomotor Wibbly (co 
zamraza przeciwnika) na duza ro^line i 
wykortczenie tych po bokach, a 


dopiero potem tej duzej, 


Klucz 

Przejdz do kolejnego pokoju. Podejdz 
do drzwi. Beda zamkniete, wiec 
wsiadz na miotfe i leb do gory, 
omijajac latajace klucze. Na samej 
gbrze zobaczysz zloty klucz - zfap go, 
a bedziesz mbgf przejSb dalej. 

Szachy 

Bedziesz musiaf stoczyb trzy pojedynki 
z gigantycznymi plonkami 
szachowymi. Najlepszy sposbb to 
najpierw rzucib Mucus Ad Nauseam, a 
potem Locomotor Wibbly. Teraz w 
kazdej rundzie wybieraj ucieczke. a 
przeciwnik bedzie za kazdym razem 
obrywaf. Jesli boss uwolnl sie od 
Locomotor Wibbly, to rzub go jeszcze 
raz. Po pokonaniu wszystkich 
wrogbw przejdz do nastepnego 
pomieszczenia. 

Mikstura 

Zobaczysz tu zabitego trolla. Przejdz 
do nastepnego pomieszczenia. Tu 
bedziesz musiaf rozwi^zab zagadke z 
wfa^ciwym dobraniem skfadnikOw. 
Niestety tu jestes skazany na siebie. 


Final 

Po scence rozpoczniesz przedostatniq 
walke. Przeciwnik rzuci na Cieble 
Mucus Ad Nauseam, wiec Ty zrbb to 
samo i popraw Locomotor Wibbly. 
Kiedy czar spadnie, to znowu rzub go 
na przeciwnika. Je^li Harry osfabnie, to 
ulecz go. 

Po wygranej bedziesz musiaf stoczyb 
jeszcze jeden pojedynek. Tym razem 
najpierw rzub Locomotor Wibbly, a 
potem Mucus Ad Nauseam. 

Podczas kazdej rundy uleczaj sie (tak 
na wszelki wypadek). 

Po wygranej walce siqdz wygodnie 
i rozkoszuj sig animacjami 
koncowymi! 

Gratulacje - wtasnie ukonczyles 
Potter'a na GameBoy Color! 









































































Tips & Tricks 


Tins & TridB 



ECKS vs SEVER (GBA) 

Level Ecks Sever 


EXTREME 

EXCITE 

EXCAVATE 

EXCALIBUR 

EXTORT 

EXPIRE 

EXACT 

EXHALE 

EXHUME 

EXONERATE 

EXPEL 


SEVERE 

SURVIVE 

SAVANT 

SUFFER 

SULPHER 

SERVE 

SEETHE 

SEVERAL 

SEVERANCE 

SAVAGE 

SACROSANCT 


Kody do multi-player 
VULNERABLE, VORACIOUS, 
VENDETTA, VIOLATE. 
VINDICATE, VESUVIUS 


STREET 


MIDNIGTH CLUB 
RACING (GBA) 

Emilio wygrat wszystkie wy^cigi 
Wpisz „NIML" jako hasto. 

Larry wygrat wszystkie wyScigi 
Wpisz .,GTBP" jako hasto. 

Keiko wygrat wszystkie wyScigi 
Wpisz .,LGKG" Jako hasto. 

Wszystkie wyScigi wygrane 
wszystkimi zawodnikami 
Wpisz „LAPC" jako hasto. 

PLANET OF THE APES 
(GBA) 

Level Hasto 


2 

64N4HY 

3 

F5BMGF 

4 

B1SKZR 

5 

76FNHB 

6 

P7GRXK 

7 

6B7VM# 

8 

QK6293 

9 

JDDUTJ 

10 

046PJ# 

11 

3#9QLS 

12 

C12KYY 

13 

CBCYPH 


READY 2 RUMBLE BOXING: 
ROUND 2 (GBA) 


Bokser 

Afro Thunder 
Angel Rivera 
Jet „lron" Chin 
Joey T. 

Johnny Blood 
Lulu Valentine 
Mama Tua 
Michael Jackson 
Robox Rese 4 
Rumble Man 
Shaq 


Hasto 

KBBNGCG$C37C 

$8DNNCGCSC7JB 

$WF7PCGC$C779 

$2KPWGGC$C7YZ 

$KHJPCCC$C3XX 

$WWNVCGG$C3KJ 

S8CZTGGC$C76J 

$MNXVGCC$C37Z 

S4JPWCGC$C779 

S6LNZGCC$W7G7 

$HMBNCGC$C361 


BATMAN VENGENANCE 
(GBA) 

Level Hasto 


2 

GOTHAM 

3 

BATMAN 

4 

BRUCE 

5 

WAYNE 

6 

ROBIN 

7 

DRAKE 

8 

BULLOCK 

9 

GRAYSON 

10 

KYLE 

11 

BATARANG 

12 

GORDON 

13 

CATWOMAN 

14 

BATGIRL 

15 

ALFRED 


GRADIUS GALAXIES (GBA) 

Wszystkie power-up’y 
Zapauzuj gre i nacisnij: C6ra(2). 
D6t(2), L, R, L, R, B, A, Start. Uwaga: 
Kod mozna wklepac okreslonq ilo^C, 
potem powoduje samozniszczenie 
statku. 

Samozniszczenie 

Zapauzuj gre i nacisnij: C6ra(2), 

D6t(2), Lewo, Prawo, Lewo, Prawo, 

B, A. Start. 

MONSTER INC. (GBA) 

Level Hasto 

2 YMB2VN 

3 LRB13C 

4 4RB97C 

5 7QCZB9 

BACKTRACK (GBA) 

Cheat mode 

W menu ..Dark Side Of The Moon", 
naciSnij Select. Potem, wciskaj: L, 
Prawo. B, L, R, Lewo aby odkryt 
opcje ..Build Secret Base". Wejdz w 
..Build Secret Base”, naciSnij A i wpisz 
hasto: 

NiezniszczalnosC 
Wpisz ..GOD". 

Wszystkie bronie 
Wpisz „WEAP". 

Niekortczqca sie amunicja 
Wpisz .,AMMO". 


F-1 A 

Level 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 
11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 


TOMCAT (GBA) 

Novice 
DHGJ KLFF 
GSDF BFPT 
RRHC FDVM 
BPSX FDNF 
LDFS DTKQ 
PXSB SZNJ 
DKXZ GZQK 
GKQB GHCT 
DTRH RPFJ 
WZPK JYZX 
JDZF LKFV 
SPNG DRRG 
SFGF JHDH 
LPFH PRFZ 
TDKZ XSHX 
DGBV KMNB 
KJHG RJCB 
VBMQ RWTP 
LKFD SPBV 
NHDC DKPM 


Ace 

XDFT RLFF 
KJTR DBPT 
RVBP ZJVM 
BMNQ YLNF 
LFMS DNBQ 
PGHP CZNJ 
DKDG BPQK 
GSYP ZLCT 
DCZX RPQR 
WRTN JYSX 
JDPQ MLRT 
SPBX BMRG 
SPXP RGDH 
LPFG NBGZ 
TQWJ GZHN 
BGJK SZPQ 
PLMN HRTY 
GLMR TRRC 
NHDJ PBCX 
LCML FLTC 


Uwaga: Jest dwadzie^cia 
podstawowych poziomdw w grze. 
Level 21 jest powtdrzeniem Levelu 1 
z UFO zamiast samolotbw. Hasto do 


Levelu 22 (tez z UFO) jest takie samo 
jak do druglego. Wiec aby sie tarn 
dostaP musisz wpisaC hasto Levelu 
20 lub 21 i przejSc je normalnie. 

INSPECTOR GADGET: 
ADVANCE MISSION (GBA) 

Level/Hasto 

Statue Of Liberty: In The Statue 
*7‘MM14 

statue Of Liberty: The Flame Of 

Liberty *3HMLI4 

The Tower: The Tower Keeps Watch 

R3*3M64 

The Tower: The Lift 
R7H3L64 

The Tower: Higher Than Anything 
*CH3L24 

he Great Wall: At The Foot Of The 

Great Wall *H*3M24 

The Great Wall: On The Great Wan 

R5*3MR4 

Big Ben: The Palace 

*3RM33P 

Big Ben: The Top 

RHRM37P 

Egypt: The Valley Of The Kings 
RC7M27P 

Egypt: The Great Pyramid 
*9R33XP 

RAMPAGE PUZZLE AT¬ 
TACK (GBA) 

Level Hasto 

Tokyo 1-1 GQGGHKGBHF 

Tokyo 1-2 LLMLMPLQMT 

Tokyo 1-3 GJJBHKGBHF 

Tokyo 1-4 BDFGCFBGCK 

Tokyo 1-5 GSBBHKGBHF 

Delhi 2-1 LPRQMPLQMT 

Delhi 2-2 QKNLRTQLRP 

Delhi 2-3 BFKGCFBGCK 

Delhi 2-4 QBGLRTQLRP 

Delhi 2-5 LQCQMPLQMT 

Helsinki 3-1 GLSBHKGBHF 

Helsinki 3-2 BGPGCFBGCK 

Helsinki 3-3 GBLBHKGBHF 

Helsinki 3-4 LQHQMPLQMT 

Helsinki 3-5 QLDLRTQLRP 

Paris 4-1 BKTGCFBGCK 

Paris 4-2 LMLRMPLQMT 

Paris 4-3 GJHCHKGBHF 

Paris 4-4 BDDHCFBGCK 

Paris 4-5 GSKCHKGBHF 

Hollywood 5-1 LPQRMPLQMT 

Hollywood 5-2 QKMMRTQLRP 

Hollywood 5-3 BFJHCFBGCK 

Hollywood 5-4 QBPMRTQLRP 

Hollywood 5-5 LQBRMPLQMT » 

Washington 6-1 GLRCHKGBHF 

WARIO LAND 4 (GBA) 

Super hard 

Ukohcz gre na pozlomie trudnosci 
Hard. Zacznij nowa gre - mozna 
wybraC poziom trudnosci Super 
Hard. 

SPYRO: SEASON OF ICE 
(GBA) 

Wybdr poziomdw 
Gdy na ekranie tytutowym pojawl 
sie napis ..Press Start” wklep takq 
kombinacje: D6t(2). G6ra(2). Lewo, 
Prawo. GPra, Ddt. 

Wszystkie portale sa otwarte 
Gdy na ekranie tytutowym pojawi 
sie napis ..Press Start” wklep taka 
kombinacje: G6ra(2). D6I(2). Lewo, 
Prawo. G6ra, D6t, A. Wszystkie 
portale na poziomach moga byC 
otwarte bez potrzeby zebrania 
odpowiednich przedmiotPw. 

99 zyC 

Gdy na ekranie tytutowym pojawi 
sie napis ..Press Start” wklep taka 


kombinacje: Lewo. Prawo(3). DPt, 
GPra, Prawo, Gdra, A. 

Niekohczace sie zdrowie w swiatach 
Sparx'a 

Gdy na ekranie tytutowym pojawi 
sie napis „Press Start” wklep taka 
kombinacje: DPt, GPra(2), DPt, Lewo. 
Prawo(2), Lewo, A. 

Niekohczace sie bronie w Swiatach 
Sparx'a 

Gdy na ekranie tytutowym pojawi 
sie napis „Press Start" wklep taka 
kombinacje: DPt, Prawo. GPra, 
Lewo(2), GPra, Prawo. DPt, A. 

Extra bronie Sparx’a 
Gdy na ekranie tytutowym pojawi 
sie napis ..Press Start” wklep taka 
kombinacje: Prawo, GPra, Prawo, 
Lewo, DPt, GPra, Lewo, DPt. A. Teraz 
uzyj jednej z ponizszych kombinacjl 
podczas gry w Swiatach Sparx’a 

Invincibility shield: GPra + Select. 
Smart bomb: Prawo + Select. 

Rapid fire: Lewo + Select. 

Homing bombs: DPt + Select. 

All keys: L -i- Select 

Nieskohczona iloSP zyc 
Idz do House of the Winter Fairies, 
od portalu idz w dPt, az dojdziesz 
do stoju z zyciem. Teraz wejdz do 
portalu aby przenieSP sie do Hous of 
the Autumn Fairies. Jezeli teraz 
wrPcisz do Winter Fairies to 
znajdziesz stPj z zyciem w tym 
samym miejscu. Mozesz 
kontynuowac az bedziesz miat tyle 
„zyd" ile zechcesz. 

Szybkie przerwanie szybowania 
Gdy szybujesz po skoku naciSnij A 
aby natychmiast przerwad 
szybowanie i opaSC na ziemle. 

PORTAL RUNNER (GBC) 

Level/Hasto 


2 

4 

6 

8 

10 


NBNT 

NVJV 

PDTG 

NBGL 

NVJC 


3 

5 

7 

9 

11 


FDRD 

NBRD 

NTGT 

PDJP 

TJDH 


12 VLGL 
14 VUP 


13 TJGL 


16 

18 

20 

22 

24 


30 

32 


NTTG 
TCVJ 
TGCF 
TGCG 
PBDP 
26 PDGK 
28 TGKR 
TCMT 
PCHS 
34 VJRJ 
36 NTRJ 
Koniec PDND 


15 

17 

19 

21 

23 

25 

27 

29 

31 

33 

35 


NTJV 

PBRD 

VJDG 

NVLC 

VJGL 

NBDG 

PBGR 

VJNV 

VJRF 

TGMC 

TGKB 


Roswell Conspiracies: 
Aliens, Myths And Leg¬ 
ends (GBC) 

Level/Hasto 


2 

BFBBBFBH 

3 

BGBBBFBJ 

4 

BHBBBFBK 

5 

BJBBBFBL 

6 

BKBBBFBM 

7 

BLWBFBM 

8 

BMWBFBN 

9 

BNVVBFBP 

10 

BPVVBFBQ 

11 

BQWBFBR 

12 

BRVVBFBS 

13 

BSVVBFBT 

14 

BTVVBFBV 

15 

BVWBFDB 


Wendy: Every Witch Way 
(GBC) 

100% ukohczenia gry 
Plus, Minus 
Plus, Minus 
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POKEMON FOSSIL 


24 Pidgeot Rare 

2 Potion 

55 Chinchou Common 

1 Super Rod 


FOSSIL umozliwia gr^ Pokemonami, ktore uwa^ne byfy do 

25 Pinsir Rare 

1 Professor Oak 

56 Cyndaquii Lv. 14 Common 



niedawna jeszcze za wymarle. Jednakowoz okazato si^, ze 

26 Scyther Rare 

2 Super Potion 

57 Cyndaquii Lv. 21 Common 

Zawartosd talii HOTFOOT: 


przetrwaly i teraz stajsi do walki. Deck ten dzieli si^ na dwa 

27 Snorlax Rare 

1 Switch 

58 Girafarig Common 

7 Fire Energy 


rozne tematy: BODYGUARD i LOCKDOWN. Pierwszy umozliwia gr^ 

28 Vaporeon Rare 


59 Gligar Common 

2 Cyndaquii (Lv. 14) 


pot^znymi Pokemonami, drugi Pokemonami, ktore ze wzgicdu 

29 Venomoth Rare 

POKEMON NEO GENESIS: 

60 Hoothoot Common 

2 Cyndaquii (Lv. 21) 


na silnq obron^, doslownie pochlaniaj^ energi^ przeciwnika. 

30 Victreebel Rare 

Umozliwia gr^ miodymi 

61 Hopip Common 

1 Quilava (Lv. 35) 


SPIS KART POKEMON FOSSIL: 


31 Vileplume Rare 

Pokemonami. Poznaj Pichu - 

62 Horsea Common 

1 Magby (Lv. 5) 


2 Golbat 

32 Wigglytuff Rare 

kiedy dorosnie stanie si^ 

63 Ledyba Common 

2 Magmar (Lv. 37) 


i 1 Aerodactyl Rare-Holo 

4 Grimer 

33 Butteilree Uncommon 

Pikachu. Mozliwosci jest wiele. 

64 Mantine Common 

21 Grass Energy 


2 Articuno Rare-Holo 

1 Muk 

34 Dodrio Uncommon 

Karty NEO GENESIS mo^a 

65 Mareep Common 

4 Oddish (Lv. 7) 


I 3 Ditto Rare-Holo 

4 Koffing 

35 Exeggutor Uncommon 

Iqczyc z innymi taliami! Jest 

66 Marill Common 

3 Spinarak (Lv. 15) 


! 4 Dragonite Rare-Holo 

2 Bulbasaur 

36 Fearow Uncommon 

tu ponad 60 nowych 

67 Natu Common 

1 Ariados (Lv. 29) 


5 Gengar Rare-Holo 

3 Geodude 

37 Gloom Uncommon 

Pokemonow i dwa nowe 

68 Oddish Common 

4 Hoppip (Lv. 21) 


[ 6 Haunter Rare-Holo 

2 Graveler 

38 Lickitung Uncommon 

rodzaje energii: Darkness i 

69 Onix Common 

2 Skiploom (Lv. 28) 


1 7 Hitmonlee Rare-Holo 

1 Unix 

39 Marowak Uncommon 

Metal. 

70 Pikachu Common 

1 Jumpluff (Lv. 35) 


8 Hypno Rare-Holo 

4 Potion 

40 Nidorina Uncommon 


71 Sentret Common 

1 Bill’s Teleporter 


9 Kabutops Rare-Holo 

2 Super Potion 

41 Parasect Uncommon 

SPIS KART NEO GENESIS: 

72 Shuckle Common 

3 Moo-Moo Milk 


i 10 Lapras Rare-Holo 

1 Pokemon Center 

42 Persian Uncommon 

1 Ampharos Rare-Holo 

73 Slowpoke Common 

2 Pokemon March 


if 11 Magneton Rare-Holo 

2 Professor Oak 

43 Primeape Uncommon 

2 Azumarill Rare-Holo 

74 Snubbull Common 

1 Professor Elm 


P 12 Moltres Rare-Holo 


44 Rapidash Uncommon 

3 Bellossom Rare-Holo 

75 Spinarak Common 

2 Super Rod 


13 Muk Rare-Holo 

Zawartosc talii LOCKDOWN: 

45 Rhydon Uncommon 

4 Feraligatr Lv. 56 Rare-Holo 

76 Stantler Common 



J 14 Raichu Rare-Holo 

14 Water Energy 

46 Seaking Uncommon 

5 Feraligatr Lv. 69 Rare-Holo 

77 Sudowoodo Common 

POKEMON TEAM ROCKET 


15 Zapdos Rare-Holo 

14 Fire Energy 

47 Tauros Uncommon 

6 Heracross Rare-Holo 

78 Sunkern Common 

TEAM ROCKET pozwala na gr^ 


16 Aerodactyl Rare 

4 Krabby 

48 Weepinbell Uncommon 

7 Jumpluff Rare-Holo 

79 Swinub Common 

mrocznymi wersjami znanych 


1 17 Articuno Rare 

2 Kingler 

49 Bellsprout Common 

8 Kingdra Rare-Holo 

80 Totodile Lv. 8 Common 

Pokemonow (tzw. dark 


I 18 Ditto Rare 

4 Horsea 

50 Cubone Common 

9 Lugia Rare-Holo 

81 Totodile Lv. 20 Common 

versions). Mozna dostac dwa 


19 Dragonite Rare 

2 Seadra 

51 Eevee Common 

10 Meganium Lv. 54 Rare- 

82 Wooper Common 

startery tematyczne: TR 


20 Gengar Rare 

1 Lapras 

52 Exeggcute Common 

Holo 

83 Arcade Game Rare 

Devastation i TR Trouble. 


21 Haunter Rare 

2 Magmar (Fossil) 

53 Goideen Common 

11 Meganium Lv. 57 Rare- 

84 Ecogym Rare 



' 22 Hitmonlee Rare 

3 Ponyta 

54 Jigglypuff Common 

Holo 

85 Energy Charge Rare 

SPIS KART TEAM ROCKET: 


23 Hypno Rare 

3 Vulpix 

55 Mankey Common 

12 Pichu Rare-Holo 

86 Focus Band Rare 

1 Dark Alakazam Rare-Holo 


24 Kabutops Rare 

1 Energy Search 

56 Meowth Common 

13 Skarmory Rare-Holo 

87 Mary Rare 

2 Dark Arbok Rare-Holo 


25 Lapras Rare 

1 Gambler 

57 Nidoran (F) Common 

14 Slowking Rare-Holo 

88 PokeGear Rare 

3 Dark Blastoise Rare-Holo 


26 Magneton Rare 

1 Full Heal 

58 Oddish Common 

15Steelix Rare-Holo 

89 Super Energy Retrieval Rare 

4 Dark Charizard Rare-Holo 


27 Moltres Rare 

2 Super Potion 

59 Paras Common 

16Togetic Rare-Holo 

90 Time Capsule Rare 

5 Dark Dragonite Rare-Holo 


28 Muk Rare 

2 Potion 

60 Pikachu Common 

17 Typhlosion Lv. 55 Rare-Holo 

91 Bill’s Teleporter Uncommon 

6 Dark Dugtrio Rare-Holo 


29 Raichu Rare 

2 Switch 

61 Rhyhorn Common 

18 Typhlosion Lv. 57 Rare-Holo 

92 Card-Flip Game Uncommon 

7 Dark Golbat Rare-Holo 


30 Zapdos Rare 

2 Bill 

62 Spearow Common 

19 Metal Energy Rare-Holo 

93 Gold Berry Uncommon 

8 Dark Gyarados Rare-Holo 


31 Arbok Uncommon 

POKEMON JUNGLE 

63 Venonat Common 

20 Cleffa Rare 

94 Miracle Berry Uncommon 

9 Dark Hypno Rare-Holo 


32 Cloyster Uncommon 

64 Poke Bali Common 

21 Donphan Rare 

95 New Pokedex Uncommon 

10 Dark Machamp Rare-Holo 


33 Gastly Uncommon 

JUNGLE dzieli si§ na dwa decki 


22 Elekid Rare 

96 Professor Elm Uncommon 

11 Dark Magneton Rare-Holo 


34 Golbat Uncommon 

tematyczne: POWER RESERVE 

Zawartosc talii POWER 

23 Magby Rare 

97 Sprout Tower Uncommon 

12 Dark Slowbro Rare-Holo 


35 Golduck Uncommon 

i WATER BLAST. Pierwszy z 

RESERVE: 

24 Murkrow Rare 

98 Super Scoop Up Uncommon 

13 Dark Vileplume Rare-Holo 


36 Golem Uncommon 

nich, ze wzgl^du na spora 

17 Grass Energy 

25 Sneasel Rare 

99 Berry Common 

14 Dark Weezing Rare-Holo 


j 37 Graveler Uncommon 

liczb^ kart energii oferuje 

11 Psychic Energy 

26 Aipom Uncommon 

100 Double Gust Common 

15 Here Comes Team Rocket! 


! 38 Kingler Uncommon 

szybki rozwoj Pokemonow 

4 Bellsprout 

27 Ariados Uncommon 

101 Moo-Moo Milk Common 

Rare-Holo 


39 Magmar Uncommon 

(ewolucj^) i ataki spore] mocy. 

1 Gloom 

28 Bayleef Lv. 22 Uncommon 

102 Pokemon March Common 

16 Rocket’s Sneak Attack 


40 Omastar Uncommon 

Drugi, czyli WATER BLAST 

4 Nidoran (zehski) 

29 Bayleef Lv. 39 Uncommon 

103 Super Rod Common 

Rare-Holo 


41 Sandslash Uncommon 

umozliwia gr^ wodnymi 

2 Nidorina 

30 Clefairy Uncommon 

104 Darkness Energy Rare 

17 Rainbow Energy Rare-Holo 


42 Seadra Uncommon 

Pokemonami. 

2 Oddish 

31 Croconaw Lv. 34 

105 Recycle Energy Rare 

18 Dark Alakazam Rare 


43 Slowbro Uncommon 


2 Weepinbell 

Uncommon 

106 Fighting Energy 

19 Dark Arbok Rare 


44 Tentacruel Uncommon 

SPIS KART POKEMON JUNGLE: 

4 Abra 

32 Croconaw Lv. 41 

107 Fire Energy 

20 Dark Blastoise Rare 


45 Weezing Uncommon 

1 Clefable Rare-Holo 

1 Jynx 

Uncommon 

108 Grass Energy 

21 Dark Charizard Rare 


46 Ekans Common 

2 Electrode Rare-Holo 

2 Kadabra 

33 Electabuzz Uncommon 

109 Lightning Energy 

22 Dark Dragonite Rare 


47 Geodude Common 

3 Flareon Rare-Holo 

1 Kangaskhan 

34 Flaaffy Uncommon 

110 Psychic Energy 

23 Dark Dugtrio Rare 


48 Grimer Common 

4Jolteon Rare-Holo 

2 Bill 

35 Furret Uncommon 

111 Water Energy 

24 Dark Golbat Rare 


49 Horsea Common 

5 Kangaskhan Rare-Holo 

2 Gust of Wind 

36 Gloom Uncommon 


25 Dark Gyarados Rare 


50 Kabuto Common 

6 Mr. Mime Rare-Holo 

1 Pokedex 

37 Granbull Uncommon 

Zawartosc talii COLD FUSION: 

26 Dark Hypno Rare 


51 Krabby Common 

7 Nidoqueen Rare-Holo 

3 Potion 

38 Lanturn Uncommon 

12 Lightning Energy 

27 Dark Machamp Rare 


52 Omanyte Common 

8 Pidgeot Rare-Holo 

1 Switch 

39 Ledian Uncommon 

2 Pikachu Lv. 15 

28 Dark Magneton Rare 


1 53 Psyduck Common 

9 Pinsir Rare-Holo 


40 Magmar Uncommon 

4 Chinchou Lv. 12 

29 Dark Slowbro Rare 


I 54 Shellder Common 

10 Scyther Rare-Holo 

Zawartosc talii WATER BLAST: 

41 Miltank Uncommon 

2 Lanturn Lv. 26 

30 Dark Vileplume Rare 


i 55 Slowpoke Common 

11 Snorlax Rare-Holo 

14 Water Energy 

42 Noctowl Uncommon 

1 Elekid Lv. 6 

31 Dark Weezing Rare 


! 56 Tentacool Common 

12 Vaporeon Rare-Holo 

14 Fighting Energy 

43 Phanpy Uncommon 

1 Electabuzz Lv. 38 

32 Dark Charmeleon 


' 57 Zubat Common 

13 Venomoth Rare-Holo 

4 Poliwag 

44 Piloswine Uncommon 

16 Water Energy 

Uncommon 


1 58 Mr. Fuji Uncommon 

14 Victreebel Rare-Holo 

2 Poliwhirl 

45 Quagsire Uncommon 

4 Mantine Lv. 31 

33 Dark Dragonair Uncommon 


59 Energy Search Common 

15 Vileplume Rare-Holo 

1 Seel 

46 Quilava Lv. 28 Uncommon 

1 Croconaw Lv. 34 

34 Dark Electrode Uncommon 


60 Gambler Common 

16 Wigglytuff Rare-Holo 

1 Vaporeon 

47 Quilava Lv. 35 Uncommon 

1 Croconaw Lv. 41 

35 Dark Flareon Uncommon 


61 Recycle Common 

17 Clefable Rare 

2 Machop 

48 Seadra Uncommon 

2 Totodile Lv. 8 

36 Dark Gloom Uncommon 


62 Mysterious Fossil Common 

18 Electrode Rare 

1 Rhydon 

49 Skiploom Uncommon 

2 Totodile Lv. 20 

37 Dark Golduck Uncommon 



19 Flareon Rare 

3 Rhyhorn 

5D Sunflora Uncommon 

4 Horsea Lv. 22 

38 Dark Jolteon Uncommon 


Zawartosc talii BODYGUARD: 

20 Jolteon Rare 

4 Eevee 

51 Togepi Uncommon 

2 Seadra Lv. 36 

39 Dark Kadabra Uncommon 


t 16 Grass Energy 

21 Kangaskhan Rare 

4 Meowth 

52 Xatu Uncommon 

1 Kingdra Lv. 50 

40 Dark Machoke Uncommon 

1 

I 12 Fighting Energy 

22 Mr. Mime Rare 

2 Persian 

53 Chikorita Lv. 12 Common 

3 Moo-Moo Milk 

41 Dark Muk Uncommon 


1 4 Zubat 

L __ 

23 Nidoqueen Rare 

2 Gust of Wind 

54 Chikorita Lv. 19 Common 

1 Professor Elm 

42 Dark Persian Uncommon 
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Pokemaniak 


43 Dark Primeape Uncommon 

44 Dark Rapidash Uncommon 

45 Dark Vaporeon Uncommon 

46 Dark Wartortle Uncommon 

47 Magikarp Uncommon 

48 Porygon Uncommon 

49 Abra Common 

50 Charmander Common 

51 Dark Raticate Common 

52 Digiett Common 

53 Dratini Common 

54 Drowzee Common 

55 Eevee Common 

56 Ekans Common 

57 Grimer Common 

58 Koffing Common 

59 Machop Common 

60 Magnemite Common 

61 Mankey Common 

62 Meowth Common 

63 Oddish Common 

64 Ponyta Common 

65 Psyduck Common 

66 Rattata Common 

67 Slowpoke Common 

68 Squirtie Common 

69 Voltorb Common 

70 Zubat Common 

71 Here Comes Team Rocket! 
Rare 

72 Rocket’s Sneak Attack Rare 

73 The Boss’s Way Uncommon 

74 Challenge! Uncommon 

75 Digger Uncommon 

76 Imposter Oak’s Revenge 
Uncommon 

77 Nightly Garbage Run 
Uncommon 

78 Gas Attack Common 

79 Sleep! Common 

80 Rainbow Energy Rare 

81 Full Heal Energy 
Uncommon 

82 Potion Energy Uncommon 

83 Dark Raichu Rare-Holo 

Zawartosc talii DEVASTATION: 
18 Grass Energy 
1 Dark Gloom 

1 Dark Weezing 

4 Koffing (Team Rocket) 

3 Oddish (Team Rocket) 

3 Tangela (Base Set 2) 

3 Weedle (Base Set 2) 

10 Water Energy 

2 Dark Vaporeon 
1 Dark Wartortle 

1 Magikarp (Base Set 2) 

3 Squirtie (Base Set 2) 

1 Wartortle 

3 Eevee (Team Rocket) 

1 Full Heal 

1 Gust of Wind 

11mposter Oak’s Revenge 

2 Potion 

1 Super Potion 

Zawartosc talii TROUBLE: 

18 Psychic Energy 

2 Dark Kadabra 

2 Abra (Team Rocket) 

2 Abra (Base Set 2) 

3 Drowzee (Team Rocket) 

2 Gastly (Base Set 2) 

1 Haunter (Base Set 2) 

1 Jynx 
1 Kadabra 
10 Grass Energy 

1 Dark Arbok 

4 Ekans (Team Rocket) 

2 Weedle (Base Set 2) 

2 Farfetch’d 

2 Meowth (Team Rocket) 

IBill 

1 The Boss’s Way 

1 Gust of Wind 

2 Potion 
1 Switch 

1 Full Heal Energy 


SH pokemaniak! 

Dzli drugs porcla tipsdw Raptors - tym razem do worsjl Red/Breon/Blao/Yellow/Jeill chcecie stg 
podzlolld z aaml czymd clekawym, eo zwigzaoe lost z pokemonami - piszele! _ 


PokemonR/B/Y/e 


Polepsz staiystyki awoich pokemondw! 

Aby polepszyc statystyki naszych pupili nalezy pakowaC w nie 
Carbos, Iron, Calcium i Proteine. 

Miej tyle pieni^zy ile tylko chceszl 

Wykionuj Nugget a (trick z klonowaniem przedmiotbw), 
nastepnie udaj sie do najbliZszego MARKETU i sprzedaj je 
(zostawiajac tylko jeden w kieszeni na przyszfosc). 

Jak wykupi^ wszystkie nagrody w Game 
Corner 

UZyj tricku na .kupe kasy" (patrz cheat wyzej) i udaj si$ do 
GAME CORNER. Tam podejd2 do goScia wymieniaJacego kase 
na COINS, wymieh spora sumke i juz mozesz isc i odebraC 
wszystkie nagrody. 

Porozrzucane monety w Game Corner: 

Obejdz caty CAME CORNER naciskaJac „A" . a znajdziesz troche 
COINS. 

Ciekawostka dotyczcica Potion’6w 

SUPER POTION kosztuje 700$ i regeneruje 50 punktdw zdrowia, 
natomiast Lemoniada kosztuje 350$, a regeneruje, az 80 
punktdw zdrowia! 

08trze±enie dotycz^ce Rare Candy! 

Kledy uiywasz RARE CANDY na swoim pokemonie i dopakujesz 
go do 100 (max level wynosi 100) twdj pokemon bedzie troche 
slabszy od takiego, ktdry osiagnat ten level nawalajac sie (bez 
uzycla RARE CANDY). 

Inna muzyczka w Pokemon Center 

Pokonaj ELITE4, potem uzyj tricku na duplikacje przedmiotdw. 
Zajrzyj do Pokemon League stats w PC. a muzyczka zmieni sle, 
dopdkl przebywasz na terenie POKEMON CENTER! 

Niestety Hall of Fame po wykonaniu tricku na duplikacje 
przedmiotdw sle knocl. 

Daycare Center 

Kledy oddasz pokemona do DAYCARE CENTER. 1 krok liczy sie 
tyle CO 1 punkt do$wiadczenia. 

Wlec dobrym sposobem na LEVEL UP naszych slabszych 
pokemondw jest oddanie ich do Daycare Center. 

UWAGA: Je$ll zostawimy na zbyt dlugo pokemona (przed 
przemlana), kledy przekrocza one swOj level potrzebny do 
przemiany, moga sie juz wtedy wcale nie przemleniC! 

WiekszoSC pokemonow (te co 2 razy ewoluuja) przechodza 
plerwsza przemlane na levelu 16. 

Podnie^ stats towjego pokemona 

NIech twdj pokemon straci wszystkie PP (wszystkich) atakdw. 
potem przenle$ go do PC I we2 go z powrotem I wylecz go 
(oddaj do slostrzyczki). W ten sposdb jedna z jego umiejetnosci 
(np. Speed) powinna troche wzrosnat. 

0±yw pokemona bez u±ycia Revive 

Aby dokonac tego cudu twdj pokemon musi by(i na nizszym 
levelu niz 100! Po zakohczeniu walk!, uzyj na padnietym 
pokemonie RARE CANDY, a potem MAX POTION! 

Dziadek na dachu Gym 

Udaj sle na wysepke na ktdrej zdobyte$ VOLCANO BADGE. 

Tuz przy GYM (z prawej strony) uzyj SURF i wyjdZ z wody na 
przeciwko drzwl do GYM. a ujrzysz Dziadka stojacego na 
dachu! UWAGA: aby ten trick zadziatal nie mozesz miec ze soba 
SECRET KEY (ten. ktdry otwiera drzwl od GYM). 

Kamienie 

NiektOre pokemony ewoluuja tylko za pomoca kamieni, a 
niektdre bez. 

Za pomoca Fire Stone: Vulplx na Ninetalls, Eevee na Flareon 
Growllthe na Arcanine, 


Za pomoca Water Stone: Staryu na Starmie, Shellder na 
Cloyster, Poliwhirl na Poliwrath, Eevee na Vaporeon 

Za pomoca Thunder Stone: Pikachu na Raichu, Eevee na 
Jolteon 

Za pomoca Leaf Stone: Weepinbell na VIctreebell, Gloom na 
Vlleploom, Exeggcute na Exeggutor 

Za pomoca Moon Stone: Jigglypuff na WIgglytuff, Clefairy na 
Clefable, Nidorina na Nldoqueen, Nidorino na Nidoking 

ZspobiegniJ ewolucji twojego pokemona 

Aby to zrobIC naciskaj B podczas przemiany pokemona. 

Waicz z pokemonami z Safari Zone poza 
parkiem 

Udaj sle do SAFARI ZONE I zwiedzaj sobie kt6re$ miejsce w parku I 
(obojetne), az uptynie czas (500 krokdw). Teraz nie wdawaj sle w| 
zadne walk! tylko leC na Cinnabar Island (7 GYM). 

Teraz wejdz do wody po prawej stronie I plywaj przy brzegu. 
Bedziesz napotykal pokemony, ktore widziales w SAFARI ZONE. 
UWAGA: Nie zawsze doczekasz na pokemona. ktorym jeste$ 
zainteresowany. 

Czemu sle tak dzieje? 

Dlatego, ie gra losuje pokemony, ktdre napotkasz. 

Klonowanie pokemondw 

Potrzebujesz dwdch GAMEBOY'dw i dwdch wersji gry (obojetne 
czy RED czy BLUE) 

1. Wez ze soba jaklegoS slabego pokemona, ktdrego nie chesz 
(np. Pidgey). 

2. Druga osoba wysyla swojego sllnego pokemona. 

3. Osoba, ktdra ma dostaC sllnego pokemona (widnieje napis; 
..waiting 1 wylacza GAMEBOYa. 

4. Na GAMEBOY'u (wlaczonym) pojawi sle napis:"trade 
completed" * wytacz I tego. 

5. Kiedy wlaczycie z powrotem swoje GAMEBOY’e obaj 
powinniScle miee silniejsze pokemony. 

UWAGA: Radze wpierw przetestowaC to na slabszych 
pokemonach (dla pewno$cl). 

UZYWAC NA WLASNA ODPOWIEDZIALNO$C! 

Klonowanie przedmiotdw 

Udaj sie do VIRDINIAN CITY I porozmawlaj z go$ciem, ktdry 
pokazuje jak lapad pokemony za pomoca pokeball. Na jego 
pytanie odpowledz .NO". Teraz umleSC przedmiot, ktdry chcesz 
klonowaC na 6 pozycjl (za pomoca SHiFT'a) nastepnie udaj sie na I 
CINNABAR ISLAND I uzyj SURF z prawej Strony (przy GYM) wyspy. | 
Plywaj w gore I w ddl (przy samym brzegu), dopdkl nie 
napotkasz pokoemona MISSIGNO (Blad w grze!) I pokonaj go. 
WyjdZ z wody I sprawdZ ITEMS! Masz I50x (rysunek na miejscu 
liczb) sztuk przedmiotu, ktdry ustawlles na 6 pozycjl. 

Trick dla ludzi grajacych na emulatorach 

Jezell masz dwie wersje RED\BLUE. a chcesz koniecznie mieC 
wszystkie pokemony, to zamieh nazwe swojego save np.z 
red.sav na blue.sav I wylap pokemony z drugiej wersji. 

UWAGA: Ten trick dziala tez dla GOLDXSILVERI 

Wyfacz muzyczka w grze 

Czy czasem nie denerwuje Cie juz ta muzyczka? Je$li tak. to udaj | 
Sie do Saffarl Zone, kledy juz wejdziesz do $rodka zapisz gre. 
Zresetuj Came Boya, teraz Continue. WyjdZ z Saffarl Zone, ale 
tylko do llnii przed gosciem, ktdry przyjmuje kase za wstep- 
Wychodz wszystkie 500 krokdw (czas) I nagle teleportujesz sie 
znowu do domku. Co$d zapyta Cie. czy dobrze sle bawiles. 
Zauwazyles, ze juZ nie slychad muzyczki?! Nie martw sie - 
muzyczka wrdci, jak tylko wejdziesz do MART, Pokemon Center 
lub opuscisz miasto. 

towienie Pokemonbw w Pomnikach 

Jezeli jesteS w GYM podejdZ do pomnika i wyciagnij wedke I tdw 
wodne pokemony! 
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cool stuff 



Cool Sti • alnxsiirla lio Ini^ 

Witamy w kolejnym odcinku k^cika sprzytowego. Dzii mamy fajng zabawky - Xplodera Ad¬ 
vance otazsuperanckizestaw do Colora. 


SUPER POWER 
KIT - zestaw 5 w 
1 ^ 

Oto zestaw, ktCry w * ^ 

catosci (lub cz^Sciach) * > 

powinien znalezb si^ w * 

posladaniu kazdego, nie 

I do kortca szczo^liwego, 
posladacza GBC. 

I Wystarczy wymienid ^ ^ 

wszystkie jego czosci aby 
zorientowac sio jak 
bardzo moze bye przydatny. Po 
pierwsze mamy zasilaez. Nad 
przydatno^ciq takiego urzqdzenia 
nie ma sio co rozwodzic - jest po 
prostu niezb^dne. Po drugie: 
akumulatorek w zgrabnej 
obudowie, ktOry pozwala nam 
zaoszcz^dzid na bateriach. 
(akumulatorek fadujemy poprzez 
zasilaez). Juz te dwa elementy 
sprawlajq, ze jest to niezta 
propozyeja, ale przeelez to nie 
wszystko. Mamy jeszeze eleganekl, 
wykonany z solidnego materiatu 
pokrowlee na kleszonsolko I kilka 
glen zmie^el sl^ tarn takze 
akumulator lub lupka (ale o 
wepehnioeiu tarn wszystkieh ezo^ei 
zestawu nie ma eo marzyd). 
Kolejnym elementem jest skfadana 



lupa z podSwIetleniem, eo przydaje 
sl^, gdy eheemy sobie pograd 
wieezorem, gdy rodziee zgasz^ juz 
^wiatfo. Do lupkl potrzebne sq dwie 
baterle (AAA - mini paluszki). 
Ostatnia, ehod nie mniej wazna 
ezoSeia zestawu jest naktadka na 
klawlsze, ktdra bardzo wyraznie 
poprawia komfort granla. 
Wprawdzie gatka mogfa by byd 
troehe krotsza, a klawlsze maja 
odrobln^ za duzy skok, ale szybko 
mozna sie do tego przyzwyezaid. 
Podsumujmy: jest tu wszystko 
ezego potrzeba aby znaezaeo 
usprawnid swoja kleszonsolko I 
jeszeze bardziej eleszyd si^ grami. 
Zestaw jest (oezywisele) dostopny w 
wielu koloraeh. wi^e kazdy powinien 
znaleid eoS dia sieble. Poleeamy! 



"ADVANCE , 
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XPLODER ADVANCE 

W poprzednim numerze 
opisywali^my identyezne urzadzenle 
tyle, ze przeznaezone do GBC. Tym 
razem dobra wiadomo^d dIa 
posiadaezy GBA - firma BLAZE 
wypuseita urzadzonko dia 
..oszustdw” takze do ieh 
kieszonsolki. Tak jak w przypadku 
urzadzeri do GBC. XploderAdvanee 
przypomina fajko, ktOrej ustnik 
wkfadamy do kieszonsolki, a 
nabljamy ja kartrldzem z gra. Teraz 
wystarezy wlaezyd urzadzenle. 
odpalid CameBoya I wybrad kody do 
interesujaeej nas gry. Proste, 
szybkie, tatwe I bardzo przyjemne! 

XA juz na starele jest napakowane 
kodami do wielu glen a kolejne 
mozna ^eiagad z Internetu I 
samemu wklepywad (miejsea jest 
duzo). XA obstuguje zardwno kody 
wfasnej firmy jak I te od 
konkurenejl, ezyli GameShark’a I 
Aetion Replay'a. Za jaki$ ezas pojawi 
si^ mozllwoSd przeehowywania 
swoieh koddw w komputerze - 
ezekamy na odpowiednl kabelek I 
oprogramowanle. KrOtko mbwiae 
XA jest wymarzonym I niezbodnym 
produktem dia wszystkieh 
posiadaezy GBA. 


LINK CABLE 

To jest doktadnie to o ezym myslleie 
- kabelek faezaey eztery konsolkl I 
pozwalajaey do upadfego katowab 
w gronie przyjaeibi Mario Kart. Jak 
wygiqda? Jak kabelek, a nawet jak 
eztery kabelkl pofgezone poSrodku. 
Kazdy z kabelkow zakoiiezony jest 
wtyezk^ (niebywate!). Wtyezki 
umleszezamy w gniazdkaeh konsol I 
mozemy zaezynab zabawo. Co 
jeszeze ehelelibySeie wiedzieb? Chyba 
tylko to, ze zabawa jest wspaniata 
(popatrzeie tylko na sympatyeznyeh 
staruszkbw z reklamy Mario Kart), 
ale szarpanie za kabelkl jest moeno 
nie wskazane - przeei^ganie liny to 
troehe Inna dyseyplina. 



Akeesoria dostarezyfa firma Manta 
tel: (22) 643-54-20 


Z gory przepraszam za 

smutny ton tego tekstu, 
ale jest ml do$b przykro I 
I nie wiem, ezy nie dab Warn do 
my^lenia. 

I Patrze ostatnio na przemysf gler I 
j ezytam tez Wasze llsty, by dojbb do 
smutnego wniosku. ze jakoS tak sie 
ztozyto, Iz na pierwszym planie 
wszedzie sq pieniqdze. Wldzlcle to I 
Wy? 

Pojawia sle Harry Porter. Nie 
mOwmy tu jaJ <9 jest ksl^zka, bo o 
gustaeh sie nie dyskutuje, ale kto 
tylko mo2e przysysa'sie do Pottera I 
ssie z niego kase He mozna. 1 eiggle 
sfyehab lie to zarobif. a He straelt... 
W Hong Kongu stosunek gler 
plraekleh o Porterze do 
oryginatdw... Wieeie jaki jest? 
Oryginatdw jest na rynku jeden 
proeent. Teraz wykwitnie Wfadea 
Pler^elenl. Chyba najlepszy film 
fantasty, jakI nakreeono, ale jakos 


wanie 

ZKOHSOm W KIESZEMI PmZ iWIAT 


bez wzruszania sle na maksa. I eo? Oezywisele gry na GBA. Wfaseiwie jeden biznes elagnie zaraz za soba drug!. I 
wfaSeiwie doehodzl sie do takiego momentu, ze mozna by kupowab bez przerwy. Zawsze coi sie znajdzie. 

Amerykanie majg taki dryg do hobby. Je^ll graj^ w Pokemona, to I noszg breloezki I maja ofdwki do szkoty I notesy. 
Idea poplerania i obnoszenia sie ze swolm hobby jest przeogromna. W Polsee nie. Ale Polska nie ma nadwyzki 
budzetu I nie zastanawia sle co z tym robib. Panuje u nas przekonanie, ze kazdy ma pienledzy za mato. Rodza sie 
genialne pomysty na miare Amwaya, drzewkowyeh towarzystw ubezpieezeniowyeh - euda - wianki, ktbre pomoga 
zarobib kase w tydzieh. Pytajac najogiedniej i wraeajae do merltum: po eo? Nie walezymy o zyele. Zwtaszeza Wy, 
ktdrzy ezytaeie te stowa. Wystarezy usiasb na kanapie I pomySleb He wieeej kasy by sie eheiato mieb? I eo to w zyelu 
zmieni? I ezy przypadkiem nie bedzie sie eheiafo jeszeze wieeej kasy. Bleda, prosze Was, jest stanem umysfu - nie 
portfela. A tym bardziej. ze za pleb lat nie bedzieeie nawet pamietab wiekszoSei gler, w ktdre grallseie. I dobrze. Za to 
byb moze pozafujeeie, ze graii$eie eaty weekend, zamiast jeehab z kole2anka nad jezioro I gapib sie na eokolwiek. Stad 
tez w Nowym Roku zyeze od sieble wszystkim umiaru i wieeznej radoSel, ktdra wynika z tego, ze fajnie jest na 
swieeie. Bo mam ezuja, ze zbiiza sie okres, kiedy to bedziemy zyb w kraju, w ktdrym o pleniadzaeh rozmawiab sie 
bedzie bez przerwy I przy kazdej okazji. Tylko kto napedza takle rozmowy?... 
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WiXamy Vi kolejnym kqciku listonosza. Z przyjemnosciq zabieramy s/p do odgrzebywania ciat spod iistow... Piszcie wipcej! Jeszcze dajemy radp sip 
odgrzebac! pocketto@wp.pl 


"ZITS^ ZYCIOWE DRAMATY 

— LA Rozmowa mojego kumpla 

uslfuj^cego kupiC GBM w kiosku 


-Dzieh dobry ! 

-Dzieh dobry ! 

-Czy jest Came Boy Magazyn ? 

Kioskarka dziwnie sie na niego spojrzata, a 
potem zerkneta do erotykdw 

- A CO to jest ten Gej Boy Magazyn ? 

- To taka gazeta o Came Boyu. Takiej 
konsolce... 

- A CO to sqte konsolki ? 

- No ... to takie jagby mate komputerki. 
Przenosne naprzyktad. 

- Aaaa...! A, ciekawa ta gazeta ? 

- No tak ! 

- To CO, zaprenumerowaC ? 


- No. chyba tak... 


- To jak to sie nazywafo ? Laptop magazyn ? 


No cdz. 

A teraz przejde do konkretdw; 

Wla^ciwie to wasze pisemko jest THE BEST, 
ale mogfo by miec troche 
wiecej stron... No, a poza tym powinno 
ukazywaC sie regulamie, a nie jakoS tarn tak 
jak sie Warn spodoba. Dzieki, ze wreszcie 
uaktualniScie strone, bo nie musze juz 
\atat codziennie do kiosku i wypytywad o 
CBM tylko wiem kiedy bedzie. 

Pozdrawiam, NItro 


WItaj! 

Wstrz^saJaca historian! Cej Boj rz^dzi 
na maksai 

Po pierwsze: JesteSmy the best. Aie 
nawet nie wiesz He nas to kosztuje... 
zabawy (heheh). Pisemko spuchnie - 
obiecujemy! i wcaie nam sie nie 
podoba. ie wychodzi nieregulamie. 

Nie. tebySmy obiecywaii, aie teraz to 
JuZ na pewno bedziemy regulamikiem! 
Obiecujemy. obiecujemy. obiecujemy!!! 




MOJ PIERWSZY RAZ 

Cze!!! 

CZEEEEE!!!!! 


— To mdj pierwszy list do 
—I jakiejkolwiek redakcji, wiec 
mozecie czuC sie zaszczyceni:). Nareszcle, 
nareszcie jest jakaS gazetka dia mojego 
Advanca! Yessssss!!!!!! 

YESSSSSSSSSnn Faktycznie - zaszczyceni. 
ie tak powiemy. Redakcje iubia 
dostawad iisty - mobiiizuj sie czeiciej. 
Zreszta - dobrze mieC w pisaniu 
wprawe. bo to zanikaj^ca umieJetnoSC. 
Jak patrze czasem... A - nie bede Warn 
trut. 


Fajnie, ze jest, ale nie ma? Kupitem numer 
wrzeSniowy, czekam do 
pazdziemikowego, a tu... nic! Pa^dziernik - 
nie ma, listopad - nie ma. Na szczeScie 
pojawif sie numer grudniowy. Macie 
szczeScie, ze byt super, bo za tyle 
czekania... brrrr.... 


Uuuu... W takim momencie zmiektei? 
Mamy szczeicie, bo co? No - dalej. 
ZdenerwuJ sie na nas! Khem.. Dobra. 
Przepraszamy. aie nie przestajemy byC 
zaskakiwanl nowymi decyzjami 
.ratowania gospodarki". i mamy 
wraienie. ie w tych kotach 
ratunkowych. Jakie rzuca nam ,kadra 
kierownicza" zaszyte sa kowadta. 
Musieiitmy sie podreperowad przez 
czas JakiS i wymyiiit. Jak zrobid. ieby 
sie nie utopiC. Ale pomysf mamy i 
obiecujemy reguiamoiC. 

No, ale jest. Wiem, zeto dopiero poczatek, 
ale chcialbym wytkn^e warn troche 
(wiecie, u mnie w szkole nauczyciele 
znecajq sie nade mn^, wiec teraz ja 
poznecam sie nad wami. 

No to Let's Start!; 

A wfa$nie. ie stop! Nie dawaj sie 
wrabiaC! .Zto - dobrem zwycieiaj’. Jak 
mawiaf S.p. ks. Popietuszko. Mnie tez 
wyzywaii w szkoie nauczyciele, ale 
nigdy sie nie zniie do ich poziomu. 
Trzeba waiczyC z niezrozumieniem! 

1. Bfedy drobne - sa, chociaz malutkie, ale 
strasznie duzolll Czy nie ma u was kogoS 
do korekty??? Te Smieszne pomijanie 
literek i zonglerka nimi troszke, jednak 
denerwuje. Albo tez - gra w tytule; Ecks vs 
SeWer, a przez cata recenzje piszecie SeVer 
przez V. Takie niby drobniutkie, a 
denerwuje. 

Spoko. Zaieiy kto sie czym denerwuje. 
Rozumiemy TwOJ bOi. taczymy sie w 
nim i grzejemy po korekte. Nie bedzie 
wiecej Juggii iiterkami. 

2. Szata graficzna - ogdinie ok, ale mozecie 
zabraC tego pikacza z okfadki? Spis treSci 
mdgtby bydtez bardziej przejrzysty, ciezko 
znale^e jakas recke. Aha... Zapomnialbym. 
Obrazki - mogtyby byC bardziej, no... 
realistyczne. 

Hiehiehie! Datei czadu! Jakie to sa 
realistyczne screeny? Na przyktad do 
DOOMA - wziaC klamke od ojca i wyJiC 
na ulice (przy zgaszonych Swiattach. 
oczywiScie - bo gra ciemna)? Whoa! A 
Tony Hawk's? Aiei to bedzie wspanlaty 
ten nastepny numer. I kuracja przez 
rok w kiinice w Szwajcarli. 

Tzn. grafika nie oddaje tego, co sie dzieje 
na ekraniku. Np. mam gry THPS2 i F-Z i na 
zadnym ze screenOw nie byto widad TEJ 
jako^ci z Advanca. Przez to nie moge 
oceniC sam grafiki z gry i musze zdawad sie 
na recenzenta albo wyobrazad sobie, ze ta 
grafika jest lepsza. 

Hlhlhl...Aaa... teraz rozumiemy. 
Spokulec - wiesz. Farba rdinie wslaka. 
a papier zawsze przektamie. CdybySmy 
byll laluslami, powledzleliby$my, ie 
zawsze moiemy podnieSd cene pisma 
do 15 ztotych I zrobid taki papier, ie 
bedziecie grad na naszych screenach. a 


nie na konsolkach. Ale nie Jestedmy 
laluslami i powiemy: eee... aaa... 
Postaramy sie poprawld. 

Przepraszamy. 

3. Mata ilo$d stron i cena w stosunku do nie 
- AAAAAAAAA!IIIII (AAAAAAAU!hlhihi) Tu 
juz jest tragicznie. Sorka, ze to mdwie, ale 
musze. Taki cienki magazyn po takiej 
cenie? Bez przesady, wiem, ze to sa 
poczatki, ale 5,99? Nie, dziekuje! Jak to sie 
nie zmieni, to przestane was kupowad. 

0. boy. o boy, o boy...Fakt. 5.99, to 
moie i duio. Ale poczekaj z 2. 3 
miesiace - btagam. Zobaczysz co bedzie 
moina kupid za 5,99 i He czasopism 
bedzie od nas tahszych. Nie tylko my 
taplemy sie na te imadta. 

Mimo tego. ze jest to najlepszy magazyn o 
kieszonsolkach, mimo tego nawet, ze jest 
to JEDYNY magazyn o kieszonsolkach w 
Polsce. Moze to diatego, ze brakuje warn 
konkurencji? Nie ma rywalizacji, nie ma 
dopingu? Prosze, postarajcie sie, bo pismo 
naprawde mi sie podoba i nie chce z niego 
rezygnowad! 

Powaga teraz - spoko. PrzemdwiteS do 
nas. Sprdbujemy. Musimy byd niczym 
mistrzowie miecza - waiczymy sami ze 
soba. 

4. Dodatki - no. jest zawsze jaki$ plakaclk. 
ale moze co§ wiecej? Na stronach jest 
zawsze - recenzje. newsy, tipsy, sprzecior 
do konsoli i Iisty... Moze np. topten, albo 
dzial fun, konkursy, czasem wiekszy 
plakacik, moze chociaz na Swieta? Plan 
lekcjii na pocz^tek roku? Chociaz naklejke 
na gameboya? 

Ufff. Koniec. Mozecie odetchnqd. Ten list 
chyba wogle nie pokaze sie na tamach, ale 
wy go na pewno przeczytacle. 

Bro 


Cot it. sir! Czytamy miedzy wierszami. 
Bedzie. bedzie. bedzie. Czas sie zabrad 
za pogtebianie pisma - w nastepnym 
numerze pierwsze efekty. Dzieki za 
konstruktywny list i propozycje! Acha - 
na koniec chclatbym obalid przesad. ie 
pisanie na kohcu Hstu. ie na pewno sie 
nie ukaie na tamach pomaga mu sie 
ukazad. Nic z tych rzeczy. Publlkujemy 
Iisty fajne i z puenta. KPW? 




POMOCNA DILON! 

Sie ma Pocketto! 
Slemunlunlal To wainy list - 
wszyscy czytad! 


Nawet nie wiesz jak bardzo sie 
ucieszytem widzac w EMPiK'u nowy 
numer CBM! Dzieki warn zaoszczedzitem 
kase nie dokonuj^c zakupu DOOM'a. 
MySlatem, ze to bedzie fajna gra. a autorzy 
tak j 4 zwalli daj^c ciemne tto. Ajajaj. 

Spoko. Rhine sa opinie. Przytocze Cl 
Jedna, chcesz? (Chceb Dobra. 


(Uwielblam sam sobie odpowladad. A 
Wy?) Uwaga, cytuje: 

>>Siema!! 

To prawda, ze Doom na CBA Jest miejscami 
ciemnyale nie wiem czy sprawdzHiscie, ie 
w opcjach moina zmienic nie tylko 
JasnoSd ale isposdb cieniowania. Z 
dynamic przetaczcie (cieniowanie) na 
static, a przyJasnoSci ustawionej na 3Juz 
zaden zakamarek nie wyda sie tak ciemny, 
ze potrzeba mapy ieby z niego wyjsd. Jeili 
tego nie zauwazyliscie to napiszcie 
sprostowanie w GBM nr 4. a Jetii 
zauwazyliscie... to sie wygtupitem. 
Trzykrotne pozdroo. Whobert. < < 

Spoko. WidziellSmy, ale I tak Jest 
clemno. Wyjdziesz bez mapy, ale 
ledwo, ledwo. Hmmm... To tak samo, 
Jak sikad w szalecie miejskim z zepsut^ 
iardwk^. Ten sam stopier) nIepewnoScl. 
Aie wrddmy do Hstu: 

Teraz czekam na recenzje Golden Sun, a 
moze juz teraz mi napiszesz jeSli mozesz, 
czy wartoj 4 kupid, czy to sztuma. 
Uhuhu...Pewnie, ie warto! 

Na razie gram na kompie, ale widze same 
wezyki i krzaczki, a poza tym to nie to samo 
CO CBA! A moze lepiej poczekad na ta 
strategie co byfa opisana w CBM3? Jak 
sqdzisz? 

My sadzimy. ie Golden Sun fajna i 
Advance Wars tei fajna. OsobIScle wole 
AW, ale wiekszoSd molch znajomych z 
kolei CS. I badi tu madry. 

Nie moge sie tez doczekad kolejnej czesci 
GBM. 

Nawet nam nie mdw... chilp... 

Aha! Mam co§. co ucieszy wszystkich 
uzytkownIkOw kleszonsolek, ktOrym zalezy 
takze na tadnym wygladzie kieszonsolki. 
Zapewne zauwazyliscie, ze szybka opisana 
na kohcu GBM3, ma dziure, zamlast napisu 
Came Boy Advance. Poza tym nie pasuje 
ona do innych kolordw CBA, tylko do 
niebieskiego. (kolorem!) A co z innymi 
kolorami? Mam rozwi^zanie. Wchodzicie na 
strone http://www.nintendo.com/ 
consumer/b_gba_subpage.html 
Wybieracie opcje ..need 
a replacement part or accessory ", potem 
wybieracie game boya, potem ..parts & 
accessories", a nastepnie ..screen Cover kit". 
Szybka kosztuje 4$, czyli okofo 17 zeta. Ja 
taka szybke sobie juz zamd)wifem i niedfugo 
powinienem j 4 mied. Hmmm to chyba tyle. 
Na razie i do 
nastepnego listu! 

Yoghurt 

Tak proste. ie ai genialneiU 
Zapamietali? To teraz w zapamietaniu 
ruszad do lektury. bo czasu mato. Jui 
wkrOtce kolejny numer! Tony mlioScI od 
catej ekipy GBM! 
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Dystrybutqc: 

LuRAS TOYS Sp.zo.o 
53-031 Wraclaw , 


Moc konsoli telewizyjnej w twoich rgkach BAMING 24:7 















